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Chegou uma autentica vitamina de inteligen-

cia para seu MSX ou TK-90X: a vitamina Dis-

prosoft. Sao mais de 150 programas inedi-

tos, de facil digestao para voce e seu micro.

Vitamina bem brasileira, com os programas
editados em portugues, que proporcionam
incriveis emocdes.

Ingredientes: jogos animados e inteligentes,

programas com aplicacoes comerciais, pro-

fissionais, educacionais e utilitarias.

MSX e TK-90X da Disprosoft: os programas
mais saudaveis do mercado. Mas melhores
lojas, sem contra-indicacdes.

wmmw m m^
SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA.
TROPIC InlormatlCBLtda
CamePostal 16441 SP CEP02599

. TMicro

Arevista MICRO SISTEMAS complete

nesta edicao mais um ano de at'tvidade

no mercado de microinformitica nacio-

nal. Nestes 5 anos. MS conquistou o higer n°
1 na preferSncia dos usudrios de micros pes-

soais, por trazer programas e dices de progra-

macSo que auxiliam — e muito — os interessa-

dos em aprofundar seus conhecimentos de

mdquina.
Essa vitdria nSo foi m4r'rto de uma sd

pessoa, e sim de uma grande equipe de funcio-

nirios, colaboradores, essessores e amigos que,

durente todo esse tempo, permaneceu ao

nosso lado participando desse projeto edito-

rial. Nessa oportunidade, gostaria de publica-

mente agradecer a esse pessoal, que ji passou

por nossas piginas, contrbuindo com seu

trabalho, sugestBes e mesmo cri'thas. Certa-

mente nao conseguirei me lembrer de todos,

e por isto desde /d peco perdSo se cometer

algum esquecimento. Para todos os mencio-

nados abaixo, e mesmo aqueles que nSo foram

citados, meus sinceros agradecimentos pela

forca:

Antonio Costa Pereira; Antonio Carlos S.

GuimarSes; Amaury Morees Jr.; Ari Morato;

Alex Argona; Adeildo Pires de Souza; Aldo

Naletto Jr.; Alvaro de Freitas Borja; Andri
Zielasko; Cerlos Alberto Azevedo; Cldudk)

Costa; Cliudia Duarte; Celso Bressan; Cliudio

Bittencourt; Claudia Eleone Gomes; Daniel

Detanico; David Blak; Denise Pragana; Divino

Carlos LeitSo; Ernesto Camelo; Evandro

Mascarenhas de Oliveira; Edna Araripe; Eduar-

do Chaves; Eduardo Saito; Fernando Label;

Frederico Liporace; Fibio da Silva; Graca

Santos; Geraldo Simonetti Bello; Giangiaco-

mo Ponzo Neto; Gilberto Caserta; Gilson Ro-

berto Vianna; Henrique Pechman; Heridio da

Silva; Heber Jorge da Silva; Ivan Camilo da

Cruz; Jorge Bettencourt Soares; Jos6 Carlos

Niza; Jorge Pablo Rivera; Jost Ribeiro Penna

Neto; JoSo Antonio Zuffo; Jos6 Rafael Som-
merfeld; Jaime Nisembaum; Josi Eduardo

Neves; Jose" Roberto Cottim; Lais Denise

Menezes; Luiza Carla Felix; Lucia Maria Ca-

bral de Menezes; Leonerdo A. Santos; Luzia

Portinari; Lizaro PaixSo; Lia Bergman; Luiz

Alberto Prado; Luciano Nilo de Andrade; Luis

Carlos Eiras; Luiz Antonio Pereira; Mdnica
Alonso Moncores; Maria da Gldria T. Espe-

ranca; Mauri'cio Costa Reis; Mdnica Leme;
Maria Cristina Marques; Marta Heilborn; Ma-

ria Helena Lopes dos Santos; Marcos Neves;

Marcel Tarrisse da Fontoura; Marcel G. de
Albuquerque; Marcos Saito; Milton Maldona-

do Jr.; Nelson Santos; Nelson Temure; New-
ton Braga Jr.; Orson Galvao; Oscar Burd;

Paolo Pugno; Pierluigi Piazzi; Pierre Jean

Lavelle; Pedro Paulo Pinto Santos; Paulo

Roberto Pereira; Paulo Henrique Luz Trinda-

de; Roberto Quito de Sant'Anna; Ricardo

Inojosa; Renato Degiovani; Rizieri Maglio;

Roberto Pagnot; Roberto Gil Brasil; Raul Udo
Christmann; Sirgio Santa Cruz; Sheila Gomes;

Silvio Sola; Stela Lachtermacher; Vera Ka-

meyama; Wilma Marly Cavalcante; Wellington

Silvares; Willy. Alim deste pessoal, cabe agra-

decer a dedicacSo dos funciona'rios da ATI
Uanete Sarno e equipe da Administracao;

Ademar Be/on Zochio e equipe dec irculacSo;

Elizabeth dos Santos e Geni Roberto e equi-

pes comerciais) e de seus diretores Bruno Luiz

Surerus Campos e Aldenor Ribeiro Campos

ANO VI - N9 61 -OUTUBRO 1986

SUMARIO

6
14

24
29
42

58

66

70

78

EFEITOS SONOROS NO MSX
O uso correto de sons nos programas os tornam mais atraentes.

Produza rufdos no seu MSX com este utilitdrio de Claudia Gomes.

SOM NO SPECTRUM
Neste artigo, Alvaro Ferreira de Freitas Borja apresenta dois

m^todos para a criaca"o de som em Assembler no TK90X.

MUSICA. MSXESTRO!
Aprenda com Nilson Dias Martello a colocar musica em seus

programas para micros compati'veis com o padra"o MSX.

INFORMATICA86
Um balanco do que foi a VI Feira de Informatica, com novidades e

tendencies dos micros pessoais e profissionais, softs e perifericos.

COSMIC
Uma batalha espacial, com recursosde som, desenvolvida por

Roberto Colistete Junior para os micros da linha ZX81.

SOFREEZERWARE
Se voce aderiu a comida congelada, controle seu estoque de

alimentos com este programa de Victor dos Santos, para os

TRS-80.

AUTOSAVER
Com este programa de Antonio Gorni, falta de energia nao e mais

problema. Ele salva automaticamente partes de seu programa,

conforme este vai sendo digitado. Linha Apple.

POR DENTRO DO COLOR (III)

No ultimo artigo da serie, Cldudio Costa analisa os melhores

lugares para se alocar sub-rotinas em LM na memoria do Color.

SOFTWARE EDUCACIONAL
Qual a utilidade do computador no ensino? Vera Kameyama
responde neste artigo e descreve alguns tipos de software

educacional.

U&cUx &kit^-j>&r-

BANCO DE SOFTWARE

47 DANCARINAS
50SENHA
54 MUSICA EM VARIOS RITMOS

SEQOES
4 CARTAS 48MENSAGEM

DE ERRO
68 DICAS

18 HARDWARE 56 SOFTWARE 76 LIVROS

21 BITS 63 VIDEOTEXTO
64 I'NDICE DE

ANUNCIANTES

CAPA: Mauri'cio Veneza



/Micro

EDITORA:
Alda Surerus Campos
ASSESSORIA TECNICA:
Roberto Quito de Sant'Anna;
Anionic Carlos Saigado Guimar3es;
Ciaudio Jose Costa;
Pierre Jean Lavelle

CPD: Divino C. R. Leitao (coordenacaot; Pedro Pau-

lo Pinto Santos; Lucia Maria Cabral de Mertezes
REDAQAO: Graca Santos (Subeditoria); Stela

Lachtermacher; Monica Alonso Moncores; Carlos
Alberto Azevedo; Lie Bergman; Lu!s AlbertoM . Pra-

dofRevisSol.

COLABORADORES: Aldo Naletto Jr.; Amaury
Moraes Jr. . Antonio Costa Pereira; Ari Morato; Cel-

so Bressan; Ciaudio de Freitas B. Biltencourt;
Eduardo 0. C. Chaves; Evandro Mascarenhas de Oli
veira; Gilberto Casena; Ivan Camilo da Cruz; Jai-

me Nisembaum; Joao Antonio Zutfo; Jose Rafael
SommerleW; Jose Roberto F. Cottim; Lavio Pares

chi; Luciano Nilo de Andrade; Mauricio Costa Reis;

Marceio Renato Rodrigues; Nelson Tamura; Nelson
N. S. Santos; Oscar Julio Burd; Paok) Fabrizio Pug-
no; Pierluigi Piazzi; Renato Degiovani; Rizieri

Maglio.

SECRETARIA: Wilma Marly Ferreira Cavalcante;
Luiza Carla Felix

ARTE: Fabioda Silva (coordenacao/producfiogra-
fica); Maria Helena Lopes dos Santos (secretariat;

Leonardo Santosfdiagramacfio); Fatima Souzade
Oliveira (revisdot; Wellington SHvares e Orlando Bar-

rosFilholartefinal).

ADMINISTRACAO: Janele Sarno

PUBUCIOADE:
Sao Paulo:

Geni dos Santos Roberto
Contato: Paulo Gomide; Irani Cardoso
Tels.: (011)853-3229,853-3152
Rio de Janeiro:

Elizabeth Lopes dos Santos
Contatos: Regina Gimenez; Georgina de Oliveira

Tel.: (021 1 262-6306

Mines Gerals:

Sidney Domingos da Silva

Rua da Bahia. 1148 - sala 1318

CEP 30.000- Belo Horizonte - Tel.: (031) 222-5104
Porto Alogr a:

COMUNICACAO - ASSESSORIA E
REPRESENTACOES COMERCIAIS
Rua dos Andradas, 1155 - Salas 1606/1607
Tel.: (0512) 26-0839

CIRCULACAO E AS8INATURAS:
Ademar BelonZochio (RJ)

Jose Antfinio Alarcon ISP)
Nordette
Marcio Augusto das Neves Viana
Av. Conde da Boa Vista. 1389 - terreo

CEP 50000 • Recife
Tel.: 222-6519

Belo Horizonte
Maria Fernanda G. Andrade
Caixa Postal 1687

Tel.: (031)222-5104

FOTOLITO: COMPOSICAO:
Juracy Freire Studio Alfa. Coopim

IMPRESSAO:
JB Industries Grificas

DISTRIBUICAO:
Fernando Chinaglia Oistribuidora Ltda.

Tel.: (021)268-9112
ASSINATURAS:
No pals: 1 ano Cz$ 140.00

Fiitada ao

Os artigos asainados sSo de responsaMtdade uni-

ca e exclusiva dos autores. Todos os dirertos de re-

prod u c.1 o do conteudo da revista estBo reservados

" quakjuer reproducBo. com fmelidade comercial ou

nlo, so podera ser ferta mediante autorizacao pre-

via. Transcricdes parciab de trechos para comen-
tarkw ou references podem ser fertas. desde que se-

jam mencionados os dados bibltograficos de MI-

CRO S i STEMAS
.
A revista naoaceKa material pu-

Wicitano que possa ser confundido com materia re-

dackmal.

MEfJ^,
MICRO SISIEMAS « uma publica?3o mensal da
Anfll ise. To leprocoasam. mo a I nfor maiica Edl-

ton Ltd*.

Endsrvcos:

Rua Oliveira Dias. 153 - Jardim Paulista - SSo Pau-

lo 'SP CEP01433- TbIs: 1011 l8S3S»0c881 56C8

Iredatfo)

Av. Pn». Wilson. 16S • grupo 1210 - Centra - Rio da
Janeiro'RJ • Tel.: 10211 262-6308

71

iiiii

O sorteado deste mes, que recebera

uma assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, e Evandro Luiz Duarte
Madeira, de Contagem — MG.

COMPATIBILIDADE /
O objetivo detta carta 6 esclarecer uma duvi-

da que, tenho certeza, nao 6 apenas minha: os
primeiros modelos do Expert (do qual sou pos-
suidor quase totalmente satisfeito) tinham um
problema de compatibilidade com o outro mi-
cro de tecnologia MSX no Brasil, quanto ao en-
derecamento de caracteres da li'ngua portugue-
sa. Finalmente, tem-se noti'cia de que este pro-

blema foi solucionado com um acordo entre as
duas empresas, chegando-se a um ponto co-
mum.

Porem, agora que os novos modelos do Ex-
pert ja vem com nova tabela de caracteres, o
que aeon tec era com os possuidores do modelo
antigo? Hoje temos um duplo problema: nos-

sos computadores continuam incompati'veis

com o outro micro e tornaram-se incompati'veis

(imagineml) com eles mesmos. Que providen-

cias a Gradiente pretende tomar para que seus

clientes nao saiam prejudicados e a mesma nao
se torne mal conceituada?
Kenedy Pereira de Araujo (Rio de Janeiro —
RJI

Prezado Kenedy, enviamos sua dtivida,

como de costume, a Gradiente. Ai' esta" sua res-

posta:

"Realmente, apos um trabalho conjunto en-
tre Gradiente e Sharp, foi padronizada a tabela

de caracteres da linha MSX, possibilitando as-

sim a compatibilizacao entre os equipamentos.
No caso do Kenedy, ou qualquer outro

usu&rio que deseje compatibilizar sen Expert
antigo com o novo, podera" fazS-lo com facilida-

de nos postos de assistSncia teenka indkados
pela Gradiente atravis dos t el elones (011) 800-
S0S1 (com UgacOes gratuitas para todo Brasil)

e 524S051 (para UgacOes em todo o Estado de
SSo Paulo).
Bete Alina - Assessoria de Imprensa da Gra-
diente (SSo Paulo - SP)

JOYSTICK PARA APPLE LASER/
Hi cerca de um me"s, cornprei um Apple La-

ser He, da Milmar, e atd hoje nao encontrei um
joystick compati'vel. Portanto, gostaria que me
informassem se ha" algum disponi'vel no merca-
do e se e possi'vel mudar a pinagem do joystick
do Atari. Em caso positivo, quero saber como
deve ser feita esta mudanca.
Andre Barroso (Rio de Janeiro — RJ)

Caro Andre", sua carta foi enviada a' Milmar
Ind. e Comircio, que nos remeteu a seguinte
resposta:

"O joystick para o Apple Laser lie ja esta"

disponi'vel no mercado. Para consegui-lo, entre
em contato com a Eletrdnica M. L., pelo tele-

tone (Oil) 533-7223.
Quanto ao joystick do Atari, ale nao pode

ser usado para nenhum computador
,
pois o prd-

prio circuito impresso 6 diferente."
Sandra Regina C. da Silva — Assistente de Dire-
toria da Milmar (Sao Paulo — SP)

MS AGRADECE y
Quando, hd trSs anos, adquiri um microcom-

putador, dei o primeiro passo na cifincia da in-

format ica, eniao desconhecida e cheia de m istfj-

rios. (...) Hoje, vejo que sempre hi algo a co-

nhecer e mais misterios surgem a medida que
vou programando e seguindo adiante. Embora
eu ja esteja em condkpdes de transmitir um pou-
co do que aprendi sobre informatics, continuo
aprendendo sempre.

Devo dizer que, de todas as publicacoes pe-
riodicas sobre micros e informa'tica, a que mais
me ajudou, e me ajuda ate agora, e a revista MI-
CRO SISTEMAS. Nao e so elogio falar a verda-
de; neste caso, 6 o justo agradecimento e respei-

to que Ihes transmito, em meu none e em no-
me de muitos outros usuarios e estudantes que
sempre encontraram apoio certo nas pa"ginas da
revista MICRO SISTEMAS. (...)

Vicente Jose Rodrigues (Curitiba — PR)

SOSDP-80 y
Sou possuidor de uma impressora Dismac

(DP-80) que cornprei faz algum tempo. Atual-

mente, nao estou encontrando mais o cartucho
com fita (filme de polietileno de 13m/m), ou
melhor, sei que existe em Sao Paulo. . . mas,
por um preco que, sinceramente, acho extor-

sive apesar de ser material importado.
Falaram-me de um quebra-galho de se usar

carbono plastico cortado na bitola de 13m/m,
mas at6 hoje nao encontrei quern me forneces-

se informacoes precisasdecomopossoencontrar
este material para rebobinar ou quern possa faze"-

lo. Apelo, entao, aos leitores que possuam este

tipo de impressora e possam me ajudar. Cartas
para a caixa postal 109, CEP 36680.
PG. Alvarenga (Sao Joao Nepomuceno - MG)

CORRESPONDENCES y
Estou formando um clube para usuarios das

linhas TRS-Color, Sinclair, MSX, TRS-80, Apple
e IBM-PC. Para entrar de socio 6 preciso enviar

nome e endereco completos, idade, uma foto,

data de nascimento, nome do equipamento que
possui e dois programas.

Depois de cadastrado, o socio recebera uma
carteirinha e, a cada dois programas enviados,
tera direito a dois programas de sua escolha.

Maiores informacoes sobre o regulamento do
clube pelo seguinte endereco: Rua Oscar Alves
da Silva, 136, ou pela Caixa Postal 73, CEP....
92500.
Guilherme A. Pereira (Guafba — RS)

Possuo mais de 300 programas para o CP
400-Color e gostaria de troca-los com outros
usuarios de micros da mesma linha. Os interes-

sados podem escrever para a Rua 7 de Setem-
bro, 1566-N, Bairro Vila Operaria, CEP 64000.
Francisco Soares da Silva (Terezina — PI)

Possuo varios programas para o TK90X,cria-
dos por mim, e gostaria de troca-los com usua-
rios do mesmo equipamento. Correspond6ncias
para a Rua Emilia Santos, 1463, Planalto, CEP...
16100.
Silvio F. Santos (Aracatuba — SP)

Desejo trocar programas para o Apple e TK
2000. As cartas podem ser enviadas para o se-

guinte endereco: Rua Sao Bento, 169, Vila Ope-
raria - CEP 19800.
Amilton Alves (Assis — SP)

Possuo um TK85 e pretendo me correspon-
der com usuarios deste equipamento e seus

compatfveis para troca de ideias e programas.
Os interessados devem escrever para o seguinte
endereco: Rua Joa"o de Deus Machado, 23, Trin-

dade. CEP 88000.
Alexandre Ouriques de Castro

(Florianopolis - SO.

Envie sua correspondence para: ATI - Analise,
Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson. 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/ RJ, CEP 20030, Secao Cartas/
Redacao MICRO SISTEMAS.
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A Cetus sempre acreditou no
que e certo. Certo e investir

competencia brasileirapara

erar tecnologia. Nao foi por
outra razao que a Cetus foi

pioneira no lancamento de
redes locais no Brasil. Foi

tambem a primeira a interlisar

equipamentos de diferentes
marcas, a usar fibra otica e a
fabricar placas para formar

redes com micros compatfveis
com Apple e PC, alem de

interligar varias redes entre si.

com a RENPAC e com
Mainframes.

Hoje em dia a ABC Xtal, a
Belgo Mineira. o Bemee, o

Centro Auditivo Telex, a
Cristian Nielsen, a Embratel, a

Ford, o Institute Cultural

Newton de Paiva
/
o Institute

Hermes Pardini, a Liquid
Carbonic, a Mac Laren, o

Nucleo de Computacao da
UFRJ, a Petrobr£s, a Petros, a
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Petroleo Manguinhos,aS/A

Estado de Minas, o Serpro, a
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muitas outras empresas e
entidades de prestigio

acreditam na Cetus. O que
prova que estamos no
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Se voce tern dificuldade em produzir
efeitos sonoros em seu MSX,

nao desanime! Com o metodo e
o programa utilitario apresentados
aqui, a sua tarefa de criar efeitos

sera bastante simplificada.

Efeitos sonoros no MSX

tres canais como se dentro do MSX exis-

tissem tres caixas de som, capazes de

emitir sons independentemente uma da

outra. Estas caixas sao denominadas A,

B e C, e quern controla suas operacoes e

o PSG (Programmable Sound Genera-

tor), que 6 capaz de:

• Controlar o volume de cada canal (a

caixade som);
• Determinar a freqiiencia do som ge-

rado em cada canal;

• Determinar a freqiiencia do rufdo;

• Selecionar os canais para geracao de

som e/ou rui'dos;

• Determinar a freqiiencia do gerador

de envelope

;

• Determinar a forma do envelope.

Todas estas ac5es sao controladas

mediante valores presentes nos 14 regis-

tros do PSG, numerados de a 13. Por

exemplo, o comando SOUND 6,13 co-

loca o valor 13 no sexto registro, o qual

controla a freqiiencia do rufdo gerado.

Experimente posicionar o cursor na li-

nha correspondente ao volume do canal

A. A seguir, incremente o valor do regis-

tro pressionando a tecla de controle do
cursor da direita e observe como o volu-

me do canal aumenta.

OS 14 REGISTROS

Como ja foi comentado, o controle

de som e rui'do nos MSX e realizado me-
diante valores armazenados nos 14 regis-

Utilitario Sound
10 REM *»#*»*#«*«*»«««»»•
20 REM « *

30 REM » CEG SOFTWARE *

40 REM • »
90 REM » Utilitario Sound *

60 REM * *
70 REM # 198/. •

B0 REM » *

90 REM «» it w*»*»#*»***« «*«*
100 REM
110 REM VARIAVEIS
120 REM
130 DIM V/M4),LU4)
100 PL-7
150 REM
160 REM TELA
170 REM
180 KEY OFF
190 COLOR 1,13, 15:CLS
2O0 PRINT STRING»<39, ••.")(

210 PRINT TAD< 17); "SOUND"
220 PRINT STRINGK39, "-")

230 LOCATE 15,5:PRINT"STATUS PSG"
240 FOR L"'7 TO 20
250 LOCATE KM
260 READ R», V<L-7> ,L<L-7>
270 PRINT R*;V(L-7>
2B0 NEXT L
290 LOCATE 31,14:PR1NT ", "( 255-V<7)
300 LOCATF. 10,. 22! PRINT "CRETIIRN rseet.i val
310 REM OERA SOM
320 FOR K"0 TO 13
330 IF K=7 THEN SOUND 7, 2SS-V(7> : GOTO 350
340 SOUND K,V<K>
350 NEXT K
360 REM
370 REM ROTINA PRINCIPAL
380 REM
390 LOCATE 11, PL: PRINT »>
400 A«"INKEY«: IF A*"*" THEN 100
410 C-ASC(A»)
420 IF 013 THEN RESTORE :CI:S: GOTO 140

4 7-C

440'

450
460
470
480
490
5fl0

510
320
530
540
550
360
370
580
S90
600
610
620
630
640
6S0
660
670
6B0

730
760
770
780
790
800
810
820
830

IF CO30 THEM 4&0
LOCATE 11, PL! PR I NT" "

PL*PL-1
IF PL-6 THEN PL-20
GOTO 390
IF C<>31 THEN 330
LOCATE 11,PL:PRINT" "

PL'PLt]
IF PL -21 THEN PL-7
GOTO 390
IF C<>29 THEN 380
IF V(PL-7) -> THEN V (PL-7>-V(PL-7)--l
LOCATE 27.PLIPRINT V(PL-7)t
IF PL*14 THEN PRINT", "{255-V(7)
GOTO 320
IF C<>28 THEN 400
IF V(PL-7) < HPL-7) THEN V<PL-7) -V(PL-7) + l

LOCATE 27,PL:PRINT V(PL-7)1
IF PL-14 THEN PRINT
OOTO 320
A»-INKEY*
IF A»-"" THEN 630
PRINT ASC(A»)

,

GOTO 630
REM
REM DADOS
REM

<Froq. CA>
(Freq. CA>
(Fraq. CB>
(Froq. CB)
(Froq. CO
(Froq. CO
(Freq. R)
(Sal. Can.)
(Vol . CA)
(Vol.
(Vol.
(Fraq.
(Freq.

":253-V(7)

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

-'

1 -"

CB>
CO
GE)
GE>

(Envelope)

28,255
1, 13

2 -",28,235
3 -", 1, 13
4- -",28,255
3 -",1,13
6 -",13,31
7 -",1,63
8 -",7, 16
9 -",7, 16
10 -",7, 16
11 -",202,255
12 -", 1,233
13 -", 10, 14

tros do PSG. Na tela do utilitario pode-

mos ver 14 linhas que correspondent aos

14 registros, os quais sao numerados de

0al3.

Os registros e 1 s*fo responsdveis pe-

la freqiiencia do canal A. Isto significa

que podemos obter sons mais agudos

neste canal, colocando valores menores ft

Claudia Eleone Gomes

COMUNICACAO ENTRE MICROS PARA
TRANSFERENCE DE ARQUIVOS

Facilitar a utilizacao do comando
SOUND no MSX BASIC atraves

do uso de um utilitario que pos-
sibilita a criacao de sons e rui'dos

de forma direta, por controles do tecla-

do, e" a finalidade deste artigo.

Antes de prosseguir, sugiro digitar a

listagem em BASIC ao final desta mate-
ria e salva-la em fita com o comando
CSA VE "SOUND". Apos esta operacao,
digite o comando CLOAD?"SOUND",
para certificar-se que o programa foi

corretamente armazenado.
Para carregar o utilitario da fita, digi-

te CLOAD "SOUND"; e quando a men-
sagem OK aparecer na tela, pressione

F5. A tela serd apresentada e um peque-
no zumbido podera ser ouvido, assim
voce" estard pronto para continuar a lei-

tura do artigo.

OPERANDO O UTILITARIO

Se voce nao domina o comando
SOUND, nao se preocupe ainda em en-
teder o que esta na tela. Por enquanto
veja como operar o utilitario, que e" ex-

tremamente simples. Com ele, 6 possi-

vel realizar cinco operacSes: mover o
cursor para cima ou para baixo, incre-

mental decrementar ou zerar valores.

cursor 6 o si'mbolo > que pode ser

visto no lado esquerdo da primeira das
14 linhas apresentadas na tela. Esta po-
sicao pode ser modificada pressionando-
se as teclas de controle do cursor locali-

zadas no canto inferior direito do tecla-

do. Para movimentar o cursor para cima
e para baixo, pressione as teclas corres-

pondentes.

A linha em que estd posicionado o
cursor poderd ter o seu valor alterado,

sendo que a tecla de controle do cursor
que aponta para a esquerda decrementa
de uma unidade, enquanto que a da di-

reita faz o inverso. Experimente posicio-

nar o cursor na segunda linha e pressio-

nar a tecla da direita, voce vera o valor
ser modificado (nao se importe com ele

ainda) e o som variar.

Para eliminar mudancas efetuadas e

colocar os valores originais, basta teclar

RETURN. Voce, certamente, compreen-

derd melhor a finalidade do programa
utilitdrio lendo este artigo com atencao.

PSG E SOUND

Os microcomputadores da linha

MSX, ao contrdrio da grande maioria
dos micros pessoais, possui tre"s micro-
processadores: um para o processamento
de dados, realizado pelo Z80 da Zilog;

outro para o controle de video, o TMS-
9128 (ou compativel); e, finalmente o
AY-3-8910 (ou compativel) para a gera-

cao de sons.

Isto significa que simultaneamente o
MSX pode rodar o seu programa en-

quanto gera grdficos e toca musica. Na
realidade, ele pode fazer mais do que
simplesmente tocar musica, sendo tam-
b6m capaz de criar diversos sons caco-

fdnicos e rui'dos atraves do comando
SOUND. Por6m, para utilizarmos todo
o seu potencial, e necessdrio conhecer-

mos mais um pouquinho das caracten's-

ticas sonoras dos MSX.
Os MSX possuem tres canais para ge-

raflo de sons e rui'dos. Imagine estes

MICRO SISTEMAS, outubro/86

TRANSFERE 6 a solucSb para o seu problema

de ter vdrios micros com formatos de disquete

incompativeis.

Com b TRANSFERE voce pode transferir arquivos

entre micros atraves de uma ligacdo por cabo

usando as interfaces seriais.

Na tabela ao lado voce encontra as caracteristicas

mais importantes do TRANSFERE. Compare -o

com os concorrentes.

PRECOS POR MICRO:

CzS 2.000,00 - Compativeis com APPLE CP/M

CzS 3.000,00 - Outros micros CP/M

CzS 4.000,00 - Compativeis com IBM PC

Os sistemas da INTELSOFT sao operados atraves

de menus e acompanhados por manuais que

descrevem detalhadamente a sua utilizacao.

Qualquer pessoa pode operd-lps mesmo que nao

tenha nenhum conhecimento de computacSb.

CARACTERfSTICAS:

Permrte a transference de arquivos entre

micros CP/M e micros compativeis com o
IBM PC com MS-DOS.

Faz a transmissSb usando um protocolo de
verificacSo com correcSo automatica de
erros.

Transmite qualquer tipo de arquivo, como
programas, textos ou dados.

Permite transmit ir varios arquivos com um
unico comando, usando a conveneffo de ? e
* para especificar o grupo.

A operacao t feita em apenas um dos
micros, o outro responde automaticamente.

Podeacessar qualquer unidade de disco

conectada ao micro, inclusive discos rfgidos

tipo Winchester.

Permite emular um terminal com protocolo
tipo TTY, para conexao com minis e
servicos de informacao.

Trabalha com velocidade de transmissao

de ate 9600 bauds.

Mais de duzentas c6pias instaladas. Princi-

pals clientes: PETROBRAS, INTERBRAS,
SHELL, MINISTERIO DA FAZENDA, DHL
CIA DOCAS DO CEARA, ELETROSUL.

INTELSOFT

OUTROS PRODUTOS:

DISQUE BOLSA
Permite ligacSo com a BVRJ para

obter colacoes e dados hist6ricos de
acoes. Os dados sao armazenados em
disco para consultas e emissa"o de
relat6rios, podendo tamMm sertrans-

leridos para uso por outros pacotes.

PREQO: CzS 10.000,00

CONTABILIDADE GERAL
Funciona em modo on-line esuporta
at6 65.000 contas ou lanpamentos
por mcs. O Piano de contas 6 def ini-

tio pelo usuario e os dados podem ser

manipulados por pacotes como o
LOTUS eodBASE.

PREQO: CzS 15.000,00

Escreva ou telefone

para receber folhetos

com informagoes
detalhadas sobre
nossos produtos.

(021)265-3346

INTELSOFT Projeto e Desenvolvimento de Sistemas S/C Ltda.

Praia do Flamenqo 66 Sala 1104 CEP 22210 - Rio de Janeiro - RJ

EMPRESA FILIADA A ASSESPRO



EFEITOS SONOROS NO MSX

nos regislros e 1 , pois a freqiiencia e

inversamente proportional aos valores

neles armazenados. Da mesma forma,
aumentando esses valores, obtenios valo-

res menores de freqiiencia para o canal

A, conseqiientemente obtemos sons
mais graves.

Vale ressaltar que o valor do registro

1 e mais significativo que o do registro

0. Portanto, na selecao de um som mais
grave ou mais agudo, busque primeiro o
valor do registro 1 que mais se aproxima
da freqiiencia desejada, para entao alte-

rar o valor do registro que agira como
se fosse a sintonia fina de freqiiencia do
canal.

Ao ser pressionada a tecla RETURN
dentro do utilitario, sera dado um reset

nos valores dos registros e colocado um
som no canal A. Experimcnte, entao,
com as teclas de controle do cursor, al-

terar os valores dos registros e 1 e veja
como o som ficard mais grave ou agudo.
Observe que, nesta situacao, s6 o canal
A estara emitindo som e nenhum canal

estara emitindo ruido (mais tardc voce
entendera porque).

Outra observacao importante e' que
todos os registros possuem valores limi-

tes, que poderao ser encontrados no ma-
nual do equipamento.

Os registros 2 e 3 fazem o mesmo
que os registros e 1 , s6 que no canal

B. Lembre-se que, no momento, o utili-

tario so esta emitindo som no canal A,
e, conseqiientemente, qualquer valor de
freqiiencia no canal B nao trara qual-

quer alteracao no som produzido. Todas
estas observacoes sao tambem validas

para os registros 4 e 5, que controlam a

freqiiencia do canal C.

registro 6 controla a freqiiencia do
ruido, e, da mesma forma que o som
nos canais A, B e C, os valores menores
armazenados no registro 6 produzem
maiores freqiiencias, conseqiientemente,
ruidos mais agudos. Lembro mais uma
vez que somente o canal A esta emitin-

do som e que nenhum dos tres canais es-

ta emitindo ruido.

O registro 7 controla quais os canais

que emitirao som e/ou ruido. Como ja

foi dito, cada canal pode, independente-

mente, emitir som e/ou ruidos em va-

rias freqiiencias. Para seleciona-los, ob-
serve a tabela abaixo;

Som canal A - 1

Som canal B - 2

Som canal C - 4

Ruido canal A - 8

Ruido canal B - 16

Ruido canal C - 32

valor a ser armazenado no registro

7 devera ser igual a 255 menos a soma
dos valores selecionados na tabela. Por
exemplo, para se obter apenas som no
canal A, teremos o comando SOUND
7,254, se quisermos porcm som nos ca-

nais A e B teremos SOUND 7,252, pois

8

252-255-(l+2). Para obtermos som no
canal C e ruido no B, teremos SOUND
7,235, pois 235=255-(4+16j, e assim
por diante.

E bom ressaltar que se geramos som,
por exemplo, nos canais A e B, cada um
deles saira na freqiiencia dos seus respec-

tivos canais, no caso determinados pelos

registros 0, 1 , 2 e 3. Ja a freqiiencia do
rui'do e determinada pelo registro 6 in-

dependentemente dos valores de fre-

qiiencia dos canais. Expcrimente variar

o valor do registro 7 atraves do utili-

tario.

Observe que este e o unico registro

em que apaiecem dois valores na tela se-

parados por uma virgula. primeiro

corresponde a soma dos valores da tabe-

la mencionada acima; e o segundo, a di-

ferenca entre 255 e este valor, resultado

este que deve ser efetivamente armaze-
nado no registro.

Os registros 8, 9 e 10 controlam o vo-

lume de cada canal e sao extremamente
simples de se entender. Pelo que vimos
ate agora, conclufmos, pelo registro 7,
que estamos gerando som no canal A e
que este apresenta volume 7. Primeiro
de um reset no utilitario, pressionando
RETURN e depois experimente incre-

mentar este valor e veja o volume subir.

valor maximo permitido e 15, mas se

voce chegar ate 16 vera algo estranho
acontecer com o som, o que e conse-
quencia dos tres ultimos registros.

Os registros 11, 12 e 13 controlam o
gerador de envelope. Imagine este enve-
lope como se fosse um modulador de
volume, ou seja, algo que fizesse com
que o volume do canal variasse de acor-

do com formas pre-estabelecidas, as

quais podem ser encontradas em qual-
quer manual de MSX. Como exemplo, a

forma de numero 13 tern o seguinte as-

pecto:

-C

Isto significa que o volume partira do
zero ate atingir o seu valor maximo, per-

manecendo assim ate que alguma mu-
danca ocorra. A forma de numero tern

a seguinte caracteristica:

JV

Nela o volume iniciara em seu valor

maximo e decrescera ate que atinja seu
valor minimo, ou seja. zero.

Existem outras formas que poderao
ser observadas no manual do equipa-
mento. numero da forma devera ser

armazenado no registro 13. ou seja, atra-

ves do comando SOUND 13,10 e possi-

vel acessar a forma de numero 10.

Para selecionar os canais que terao
seus sons e/ou ruidos modulados pelo
envelope, basta colocar o volume destes

canais em 16. Pressione entao dentro do
utilitario a tecla RETURN e coloque o
registro 7 com valor 8, com- isto obtere-

mos ruido apenas no canal A. A seguir,

coloque o registro 6 com valor 16, de
forma a obter um valor nem muito gran-
de ou pequeno para a freqiiencia do rui-

do. Por ultimo, coloque o registro 13
com o valor 8, obtendo a forma abaixo
para o envelope:

N\N\r\f\r\r\ ,

Note que ate aqui o envelope nao
agiu sobre o ruido produzido. Experi-

mente agora incrementar o registro 8 ate

que o volume do canal A atinja o valor

1 6. Observe que o volume do ruido ago-

ra esta modulado pelo envelope, sendo
que podemos modular simultaneamente
mais de um canal, bastando para isto

que o volume de cada canal tenha valor

1 6. Desta maneira, a forma do envelope
sera a mesma para todos os canais sele-

cionados.

Os registros 1 1 e 12 controlam a fre-

qiiencia do gerador de envelope. Da
mesma forma que a freqiiencia dos ca-

nais e do ruido, valores menores arma-
zenados nos registros 1 1 e 1 2 produzem
maiores freqiiencias no gerador. Aqui o
registro 12 e o mais significativo, tal co-

mo os registros 1 , 3 e 5 nas freqiiencias

dos canais.

Para sentir o efeito da freqiiencia no
envelope, aproveite o exemplo anterior

do utilitario e experimente incrementar
e decrementar o registro 12, e observe
como a acao do envelope e mais rapida
ou lenta, de acordo com o valor de fre-

qiiencia gerado pelos registros 11 e 12.

Com o recurso da escolha da forma do
envelope e da freqiiencia do gerador, po-
deremos obter os mais variados efeitos

sonoros.

Com tudo que foi exposto ate aqui,

dominamos os registros do PSG e esta-

mos aptos a compreender suas funcoes
para determinados valores armazenados.
Quando voce produz um determinado
efeito sonoro com o utilitario, o que vo-

ce tern na mao sao os valores dos 14 re-

gistros que produzem o referido feito.

Lembre-se que o valor a ser armaze-
nado no registro 7 e o que esta apos a

virgula. e que nem sempre e necessario
atribuir valores a todos os registros. Co-
mo exemplo, de um CTRL STOP no uti-

litario e em seguida pressione SHIFT
HOME/CLS. Digite entao o programa a

seguir scm apagar o utilitario da me-
moria:

1000 SOUND 7,254

1010 SOUND 0,28

1020 SOUND 1,1

1030 SOUND 8,7

A seguir digite RUN 1000 e RE-
TURN. Certamente este som Ihe e fami- m
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£f>tO\.HA oUfRO
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(EM OISCO) MANUAIS ORIOINAIS

JOGOS CONSAGRADOS - CZ9 130.00

AJOSI APPLEFSOQGER - Umjojo P*r. "»«. »aut r»*ia«oi.

AJ009 ARCHON - Avtntu<« d. eiti«t*s;» t acao (WO.
AJ030 ASIEfiOIOS - Daifui oi aitwflldti no atpac©

AJ066 ATARI PACVAN - CIM'ro do 11-p.r.m*.

AJ021 AUTOBAHN - Umfogo incrtvat to koto inttnu.

AJ0I3 BANOI IS - Band'doi (MMM quftom r0ob44o.

AJQ9? BATTLE FOR NORMANDY - Dattmba«tua i>» Normano-a.

AJ101 BIRTH OF THE PHOENIX - Guar.a.rot • M**» am Kit..

AJQ54 BOLQ- OttaPCfualOat'.ul.aoO'ftimiOO.

AJQM BUG ATTACK -WlwrnoiojoatpaMI. Nao pa.c.1

AJ060 CARTELS 6 CUTMROATS-Slmul»c*o«mc«a».ial.
AJ1I7 CASTLE WOLEENSTfclN - Artnl»r. wi CW.'0 nuliu
A.XJ68 CASSIHO - CMiino eompttio o— H* *v«fi»o.

A»1B CHECKERS- RMMnntMORH
AJ0« COMPUTER FOOSBALL - FutlbOl "TOTO -'

AJ069 CONGLOMERATE COLLIDE - S.muljtiom(.»w..tl.

AJ047 CONGO - Coodjm * »"0» no r.o lurtKitiott..

AJO90 CONGO BONGO - Ai»ntu?i iridimwti^ncl na Af'la.

AJ08S COPTS* ROBBERS-P«f»^«'.olotol*b)flnto.

AJ057 DEADLINE -Int'^nWMntudpolItt*!.
AJ024 DEFFNOER-DMliu*«nMlln;m^l(joy.1.(*).
AJ0M DONKEY KONG - UmdlMicodo fl.pn.n*

A«56 DRAGONSSVE - Av.nlu'1 eomOMihoi »i

A»5S EGGSIT -Umo;^rjoO.»Qw.W
AJI02 ESCAPE FROM RUGSTEIN - Ful« di p»»*».

AJ046 EVOLUTION-U-njosopmou^W
AJ079 FACE h'AKER - ConmuHOiloi »<wi

AJ092 FAMILY ROBINSON - Aludtoi Rob;.

AJ044 FLYWARS-Umie>9O0»»e»0lnli»I«'i
AJ0I7 GAMMON - E>»!«"(» (OJO* s«mlo pw» •.pull.

AJMS GERMANY 1985 - S-mvlMo o* ^*>fi "» Alt«~«i«.
AXI20 GORGON - Jogo *w*c4l m 3 j't- .-i'.i

AJ057 HAOHON - Joj) «tBi(o! >m 3 dirrxnUti.

AJ0»5 HIGH ORBIT - F*nUll'» frtnl-r. otmUt.

A»3I HITCHIKER'S GALAXY - Ficrfo ITO«I»i*i»
AJ053 HOUSE OF USHE R - MMWMH Bvfnlu-*MM,
AJOW HOUSKATTACK S*ia '<»do ««nol >:• cMulio.

AJOI? I.O. SILVER - C»o» sot Itnuvrm.
AJOS9 KAMIKAZE Oli"Hi »tu nt^O to I1KW kimAwi.
AJ062 LES TIGRES LA NEIGE - Eioittfii nt II OJtrr*.

AXI42 LOOE RUNNER ~Uoj(oo»»l*»o»nW.
AJOiB LUNAR LEEPERS-flMlUtumulrtrnMioiuLua.
AJ072 MANNOR - PudJoi «a f.i»a» wi«nr. (HRG).
AJ033 MARAUDER- lrtr*»» o iiXju^Unrt £Mn«MW po*r.

AJII6 MICRO CHESS - M-il •dro / um gr«nd« |0fS to tfunii

AJM3 MINOTAUR - UM o nvnol»i*o no Ub-kito IM»".

AJ09a MISSING RING ~MinnMnl»Mnt«'* •««"•*.

AB83 MORLOCSTOAER-lndivilinntuMmM^yM.
AJ0?2 MS PAC-MAN-Umdillkod«(l»p«r»m«.
AJ093 MURDER BY THE D02W - S«w- tyinlu-i ixMit-j).

AJ019 NIGHT MISSION - M-Mfoda con-batf «m HRG.
AJ03S NORAO-ArfotniswvrtnvClMr.
AXI37 ODISSEY-D«ia*'iowji*dodiitn*«TVii#.k>»
AJ07S OLD IRONSIDES - Umi «(•>•"!• 1»I»IM niy*.
AJOM OPERATION APOCALYPSE - P^igow n-.rfo to II Gown.
AJ027 PANlCO-E>l*rm<n*«ai»nhMM
AJ008 PINBALL CONSTRUCTOR - Of
AJ01S PITFALL II - A*itv» n« ©M«n
AJ031 POOL lb - Ui"ii".jci '".-.trJKil

AJ100 RAILSWEST-Coon«o»il»"Ovi«noVtrtoO«ti».
AJ073 RENDE-VOUZ - Pr»[*i»i pva ««•< tmo-biti.

AJ032 RINGS OF SATURN - Eitr*i*i>J «p»6«l.
AX>28 ROACH HOTEL - Fnlrtnn *t btiixu dtut howl.

AJ01

B

SARGON - X**»« to olrtl l«lH>ow.
AJ02S SHUFFLERBOARO-JojoWboo'ia.
AJ036 SINGLE'S NIGHT - ExoiKnit |o»o to owim.
AJOOB SXYFOX - P4owumiin<t(vtlft»rt(|Oylt.(>.-WKI
AJ041 SNAKE BYTE - Um iu. bWMPCll p»'« u^ dt*ul
AX)78 SOFTPORN ADVENTURE - 0\v*«to • l«Mo«,
AJ084 SPACE VIKINGS -Ap»0»pi.ilO noMM
AJ023 SPECTRE - F^i d« Sptd-a p«io l»b-tnio.

AJOW SPYXSPY-D.ip-l«»nlnoip»r«o«»B«clO.MAD.
AJOSO STAR MAZE - FanUitMa ...i -.- j iipf c»*l.

AJ0B8 STARSHiPCOMAfiDER-Gw»"anixl»af.
AJI03 STARCPOSS-Av.«iu>ao*il<oloMiti»f.
AJ003 STELLAR TREK - Soptr v«(rfo o. Gu»"i ~i Eiv«Im.

AJIO* TEMPLE OF APSHAI II -NMMBHfttnft
A«80 THE CAVES OF OLYMPUS - Avantuia Intwin* im HRG
AJ067 THE STANDING STONES - Avtnimi wllitkadi.
AJ036 THREE MILE ISLANO - CoMtole utra Ui^na Atomica.

AJ038 THRESHOLD -Eirool^otabiuini no alparo.

AJ034 TRACK ATTACK - (mot-^ailt |oyl dt t^*o.

AJ096 TUBE WAY - Guana ivo atpaco «i*m«-iioiil.

AJ033 U-BOAT - E«<ait>i nviiai oam nA«ta.;no.
A>366 WAV OUT - SoKiliodo kaHtaU >Un»Hl||| IHl.

A»40 ZAXXON-Combartrup<*ulOfmaaiiH»f (,o»i.

AJ074 ZORKKUNDEREMPIREI-lnc.frtl.wniu...
AJ064 70RK2(THF WIZARD) - Con*al. o M»oo.

AJ07S ZORK 3 ITHE MASTER) -TaroWooauilooia.

APLICATIVOSAJTIlITARIOS CONSAGRADOS - CZt 360,00

AA049 lO GRAPHICS SYSTEM - Otain-lK* OXwthol am 30.

AAOll ALPHA PLOT - CK»™»«ara*x da BrffKOI.

AA07? APPLE MECHANIC - C ,in-:o earador da dawnhoi.
AA027 APPLE MUSIC THEORY - Cuto compiaioda mObta.
AA004 APPLE PLOT - Clauico ea>ado. daoialloM.

AAO70 APPLE POST - Ma1 . d««. cUWiov
AA023 APPLE PROJECTS - COfitrola Nut i-c. i roi

AA0I0 APPLE STAT - Eit.iliUca Mn<ada.
AA044 APPLE SUPERGRAPHICS - Garado. da daatnnoi an•madoi.
AA03S ARCHITECTURAL DESIGN CAD ptf .fOjjIt.tiva.

AA028 CALCSTAR - Porl.it. pUnilhi da f/HMS
AF007 DB MASTER 3 2/PACK 1 - t. pi .via OB MASTER.
AF008 08MASTER3 21PACX2 - Eipanda OB MASTER
AA03' DESKTOP PLAN - S»«mi to amiMao da <at.Id.k>i

AA06I DISK CATALOGING - GKanci. ,:« 700AMMM,
AF004 APPLESOFT TOOL KIT -Ulilitiiioip^aproorimarfo.
AA045 ELETRICDUET-P^.daMowlvar mu»k«.
AA036 ELETRONICDESIGN-CADpa.adaMi*oda6.cuilO(.
AA0I7 FARMPLAN - Pl.najjmnio da .scoM cot. IJiandat.

AOOIJ FRAVE-UP -Co^Ttniadaufiiilarioi.
AA0I8 GRAPHICS SYSTEM II - Ga'adOf da dawnhoi am 30.
AA011 INVENTORY MANAGER - PoO«o» ccnt.o'a da mioqj.1.

AA029 KHOn YOUR APPLE - ConSaca lui rrd<u-t\*.

AAOtS KOALA ILLUSTRATOR - Gnador da daw.hoa.
AF01B LIFESAVER - P... .«<upa.». dltqual.i torn proetam*.

AA0OI MAGICiVINDOW - P.oeamdo.da i.ito.

AA0I9 MAILLING LIST OB - E-Cal.tt. mail d-.U.
AA012 MAlAOlRETA-ToLlmaniaamporluauaa.
AA02I MASTERTYPE - Fanilnlco cu-w da dHMfrMtB.
AA028 MERGECALC - ManipuU VISICALC. VlSIOEX a VISIPLOT.
AA047 MODIFYABLE DATABASE - Banco da dadoia(uitartl,

AA033 PFSFILE - Ga.anciado. da b*rvcoi da dado*
AA04I PFS REPORTER - GaiaOo. da .at.to.kn Ido PF5 Fite).

AA0O5 OUICKTRACE - Mod.lrtado- to atquhot.

AA0S4 THE ADDRESS BOOK -MaUdi.at.com IfftMM.
AA033 THE BASIC MAILER - Mai. di'.u par. o MAGIC mffOOW,
AA03I THE DATA RE PORTE R - Mantpui. a-o«, B".Hooi. tairto.

AA03* THE DOUBLE TAKE - Svponaao p^j-amador.
AA0I3 THE GRAPHIC MAGICIAN - Garado. aan-rado. da daaaorioi.

AAO0O THE INVESTOR - Siitam. da eontioiada Intanimanto..

AAC09 THE VOICE - SifnuladOr da oat.

AA0S3 VIP II
- Rf..i6rloiM VISICALC ouiando dado.

AAOS? VISICALC CONSOLIDATE - Una afovC-oi do VISICALC
AAOIB VISICALC EXPANDED-- Vi«.': com at* 177Kb.
AAO07 VISICALC FORMATTING - Fofmatado. pan o VISICALC.
AFOOT WORDIHOEX 30 (CP/M) - UWiMr.o#> WOROSTAR.
A«016 ZIP-FornuadcdatalaidoDBASCII.
AA048 ZOOM GRAFIX - Gaiado. da trlflco*.

JOGOS CSPEC1AIS - CZ$ IBOfM

AXrfll BeLOWTHEROOT-AvantgnianUr.>o»*mpa(dlw«.
AJ107 DARK CRYSTAL PARTS 1 E 2 - Avantu.a am HRG.
AJIOB DARK CRYSTAL PARTS 3 E 4 - A.tnlvn am HRG
AJ10S F16 STRIKE EAGLE - C-mpr. lual m.l*4ai I64KJOYI
AJIOB FLIGHT SIMULATOR I - Stmulado. to voo fimplM.

AJ118 FLIGHT SIMULATOR II - Sanulador da too tomp't-o
AJ011 KABUL SPY - Uma tmUBU avantun policial.

AJ070 MICROBE - Em.a no corpo riumano a cur* . dotnea

AJOOS SARGON III - Nov. vtrifo do l.moio SARGON.
AJOI 3 SEVEN CITIES OF GOLD - Awnluraam HRG (64Kb*- Joyl.

AJ003 SUMMER GAMES -OtimiHada am alta.aWucao (64Kb).

AJ010 THE MASK OF THE SUN - Avantu.a policial am HRG.
AJ1 10 TIME ZONE PARTS I E 2 - pMtnlun aipKUl am HRG.
AJI11 TIME ZONE PARTS 3 t 4 - Avantu-a atpMi.1 am HRG.
AJ1 12 TIME ZONE PARTS 5 E 6 - Avaniwa atpacial am HRG.
AJ113 TIME ZONE PARTS UB- Avantur* aapac-i am HRG.
AJI 14 TIME ZONE PARTS 9 E 10 - Axnlur. aapdcMI am HRO.
AJ1IS TIME ZONE PARTS 11 E 12 - Avantur. aapacl.1 am MRQ.
AJ061 ULTIMA -Avaniura com daaanhoi arVrnaoo*.

AJ087 WAR IN RUSSIA - Campanh. da Ruuia na II Guar...
AJ069 IVILARORY - Sol.nicM. a.antu.a ni loada M*d...
AJ097 XYPHUS-Fantaiticaa.antu'aanimad..

APLICATIVOS/UriDTARIOSESPECIAIS - CZ$ 4B0jM

AA064 AUTOCODE - Ga-ado< da aplrfalivoi para DBASE II.

A«006 8ASICB0(CP;M)-Comp^ado- BASIC.
AA0S9 BUSINESS GRAPHICS Ga>. G'ilicol irofando .. . ...... .-

:
i

AF0O5 OAKIM PROGRAMMER - UtiliU.ioi par* QuampiOffima.
AA042 DATASTAR ICP'M) - Garcncidot da banco da dadoi.
AA062 OBASE WINDOW - DBASE II .l-.vti da manul
AA0SO OS MASTER 32- No* vafiao do OB MASTER.
AF010 DBPLUS- Clauitlca a rafwrnata DBF am OBASE II.

AF0I1 DUTIL -Uldlltriooaprot'.maciOamOBASE II.

AF013 FORTH - Comc-iado. FORTH.
AF0I7 GRAFORTH - Cocra/ato ga'ado. da daiannoi.
AA04O LAST ONE - Quaru ot-'lcio par. din |yo,'a.-mi.

AF012 LISA -CompiladOf ASSEMBLER.
AA030 LISTHANDLER-Minipuladordainlo.macoat.
AF0I8 LOCK IT UP - S-itama pa., protaploda piovanui.
AA07I MAGIC WINOOW II - ClaiMo p.ocaiudof da tamoi
AA002 MAGIC WINDOW 70 COL - P.ocaoado. taxlo 70col.

AF014 MERLIN - Edttor anarrftlar (Mdbl.
AA048 QUICKCOOE 2.0 - Ga.ador oa p.o?.ma. do DBASE II.

AA043 REPOHSTAR (CP/MI Ga.ador .d.torot DATASTAR.
AA063 SENIOR ANALIST - Col'ir-Hiia mod*l<M Iinane'com.
AA02S SPREADSHEET l : " i

,,-.: •> do SUPERVISICALC
AA097 STOCK PORTFOLIO - ModarnftUmo cont.Oia da aco«.

AAOSS SUPERCALC<CP'MI - Pianola Oa calcu'Ji.

AA014 TAKE 1 - FanUnieooarado. oa animatOa*.

AA056 THECASHIER-PrO9ramapa.a9a.an<Umamo0«l0i.i.
AA030 THE INCREDIBLE JACK - Gaiiao ampnaarbl.
AA022 TIME MANAGER - E.calanla agancM a*tronic».
AA068 VISICALC - C«tu«a ptaiutha eiatronioa.

AA006 VISICHEOULE - Gaitao da alivioadaa.

AA070 VlSIOEX - CUiko banco oa dadoi
AA087 VISIFILE - Banco dadoi inugrado com Vrtlc.k/V.i<Wt.

AA069 VISIPLOT'VISITREND - Grilran a ntatiit-ca

AAOSS VISITERM - T.anamniao da dadoi.

AA024 WRITE ON-0iimop.oca*wdo. da ta.iOi.

LHI/TK90X
ZX SPECTRUM (EM FITAI

MANUAIS EM PORTUGUfS.

JOGOS ESPECIA1S (VERSAO ORIGINAL) - CZS 70jOO

MSX MOT BIT / EXPERT (EM FITA)

MANUAIS EM PORTUGUf S

n obitacu'oi

JOGOS SUPER - CZ* 150,00

MJ054 CHAMPIONS -Cor.ida da cava
V!.:.' F-lfl FIGHTER PILOT - Sanul

MJ0SS HOLE IN O'J I - Ooila.

MJOM KNIGHT LORE- Uma t.aniu.a am 30.

MJ062 SPIDER - Um. unuc.on.l bit«M contra a-anKi.
MJ060 ULTRA CHESS - Xadrar
MJOM ZAXXON-AmaltMfkarrio.
MJ063 ZEXAS Put jaedamuj pjdiroui n.f i c»:.

JOGOS ESPECIAIS - CZS 100,00

MJ03B CANNON - Diicu iu lent
MJ03I CHESS (XM..I) - Um aapatatuia. dMa'io.

MJ057 CHILLER - Baaaado noCI*> "THRILLeR",
MJ024 COLUMBIA -Varafo do cUtlico do FLIPERAMA.
MJ028 OIZZY BALL - Paoua 01 poiH a dait.u. •> paoYai.

MJ0S2 ElEVAIOH ACTION - At>-..pr'.
F
-w^,:

l
,^;of

MJO0I FLIGHT SIMULATOR IBOINGI - SWnulador Boi") 737.

MJ023 GALAGA-S-parva.»aodoGALATlCA-FLIPEH.
MJOM GHOSTBUSTERS-BmadonoBicaaaodoCinama.
MJOM GOONIES - Baaaado no dima Gooniai.
MJ033 HUNCK BACK - SiWa a princaaa to io..a.

MJ046 KUNGFUI - mUho. am lutai IMntW.
MJ047 KUNGFUII - TJo bom Quanio o pcrmatfo.

MJ04B LAZY JONES - Cada porta aaconda um «jvogama.
MJ0I2 U MANS - CcmM da ow.ot.
MJ022 OLIMPIADASI -Compaliceaiolfmplcai.
MJ021 OLIMPIADAS II - Compai-c6ai olfmpicai

MJ034 PADEIROMALUCO - Oafand. tu. paoVla.

UJOS1 PING PONG - Em SO. Faniiittcot

MJ032 ROAD FIGHTER - Con-* a luta.

MJ061 SAURUS LAND - Enl.ent. oi p:-. ? )i c» Idada da Pad..

MJ049 TENNIS - Umcl»MtoOamw.iBOlmpafd»rtll

JOGOS CONSAGRADOS - CZ$ 80,00

MJ006 30BOMBERMAN-Elim->aomonitn>.
MJOM ANTAHTICAOVENTURE-ExploiaooM
MJ042 BINARY LAND - Faea oi namo-adoi aa

MJ026 CORRIDA MALUCA - U&.lmo matuoo.

I/J0O5 COSMOS TRAVELLER (COSMOS) - Lula ro aapaco.

)^J0I9 DECATHLON- DanlioiOlfmpla».
MJ017 DOC FIGHTER - Oait'oa oi tvioa* Wimigot.

MJ037 DON PAN - Acao a avantu.a.

MJ04I FROGGER-Alndaiantandoafavawfa.ua
MJ027 GALAX - Avantur. iMooii da eapioafo nodaa..

MJ004 HAUNTEDHOUSE - ElOl'f op-frJ.j r-.-i n\-,i-.-" :•>

MJ010 MF-O -] . -:i - .:

MJOI8 MOT SHOE -Enocionaniaavanlu.. nuclaa..

MJOOB HYPER SPORTS 1 (SPORTS II - SanaK^ona* con«atio9a«.
MJOM HYPER SPORTS II (SPORTS III - MM oat»'ioi atporli-.oi.

lU03a JUMPING RABBIT (Cca'no Malucol - Faoua ai canourai.

MJ040 KEYSTONE KAPERS - P.anda o MdTab.

MJC63 MAGIC TREE (ARVORE mAGICAI - Eacaia a »r\OM maf'-ca.

MJ0I1 MOON PATROL (LUNAR) - Paimlha • auparf'cia da lu*.

MJ045 MR. CHIN - Eowlioraoip'itoia M.doi aamalnoi.
MJ043 NORSEMAN - Dalandaaa dot d'.-j'"

MJ007 PITFALL II -Similar ao do ATARI.
MJ002 POLAR STAR ~ Banlh. oJtmio. am POLAR IV, 30.
MJ003 PROJECT A (FAIXA PRETA) - Anal MartUil
MJ016 PYRAMID -Mittlrio a parijo na Pirtmldi.

MJ014 RIVER RAID - Supa.. oi obMlculoi no rk>

MJ01S SUPER COBRA -Dalandatauhalicopta^.
MJ029 THEZEUS - SWva a prlncau do labirinio.

MJOM TRICK BOY (FLIPPER) - Um RW aa«*Klon»l.

MJ036 TURSOAT - Vool a Ma lancha oantra o 'io.

iao>'ado.

SJI13
SJ228
SJ145
SJI23
SJ148
SJ028
SJ031
SJ213
SJI30
SJI78
SJI65
SJ1S2
sjier
sjcoe
SJ239
SJOIS
SJ013
SJ170
SJ230
SJ133
SJ1S9
&J019
SJ238
SJ134
SJ17B
SJI44
SJI54
SJ155
SJ149
SJI74
SJ135
SJI57
SJ0I7
SJ172
SJ022
SJII7

SJ733
SJI67
SJ236
SJI73
SJ021
SJ147
SJ153
SJ212
SJI63
SJI48
SJ026
SJ214
SJ221
SJOIO

SJ112
SJI*0
SJ1M
SJ133
SJ226
SJ141
SJ237
SJ160
SJ136
SJ004
SJI43
SJ007
SJI3I

8J1I4
SJ151
Si I 61
SJ029
SJ139
SJ0OS
SJ0I2
SJ0I6
SJ162
SJ177
SJI76

SJ030
SJ1M
SJ21I
SJI32
SJ01I

(16)

148)
MM

1994 TEN VEARSAFTER - Datligua o computado.. (48)

AIRWOLF - TaBtapiioia»aKBha4icoptan». |«8)

ARMAOEOOON-FanU«io.va.i*odaMISSELCOMAND (48)

ATICATAC - FujadocaMatoauombrado. 1481

BEAKY AND THE EGGS - Mala oi UdrSaidt ovoi. (48)
BEAR BOVVER - A)uda o urao a oarra^ar o canvihjo (48)
BLADE ALLEY - Combaia oi inlmijci da galuia ALFA. 148)

BLUE MAX - Combaia a«ao na Saprnda Gua.ra. (48)

BRUCE LEE - Combat, oinmjai no wmplomatOiio. (48)

BUBBLE BUSTERS - Enou. lodaia* bolhM. 148)
CARRIARMATI 130 TANXI - Daitlu.oi tanqvn 148)

CENTIPEDE - Saja valant. a mara a camcp*...

OARTZ - Emocionanta|ooodaoi.dot
DEATH CHASE - PaiiuDia a llorafta noma moto
OCTETIVE - OaicuWaocrimlnoio.
OISCO DAN - Datalia o diaco mo.hi.
ENDUPO - Corrida da irwtenci* cm .utomovtl
ERIC 8j THE FLOATTERS - Eiptoda o«b.l&»
ESCAPE II - Futadait.a.fO'capu
FLAK - Eiimina ai Uaat i-.im.jn.

GALACTOIDES - Emocionanla combatf m (j'i.u
GALATIC RAIDERS - Fantalhco combata aipacul
GALAXIANS - CltuiCOda acts no lifcpa-.
GILLIGANS GOLD - Evil, oi ladroaa d. mn..
GOTCHA - Tanta aaapar da [«.Co.
GRAND PRIX - Vool nio podo parda. aita p-o-i.
GRIDRUNNER - AtMMI oi invatorat do 9><l.
GROUND ATTACK - Panat.a na cavarna maiditi.

IIARDCHEESE T.ms aponna. o q^a.^o.
HAUNTED HEDGES - Fantlilico p*cm»n »m 30.
HUNCK BACK II - Aiode Ovit-modo am lua v.ns.ric.

IS-CHESS - Otima va.rfo da lad'ai pa.a a<pc<H M61
JACK ft THE BEANSTALK - Eaola o to to l.iilo (481
JOUST - Dait.ua oi o»vaia«oi vo.do.ai. (48)
JUNGLE FEVER - Atravaaat oi pa>>»9t r)> (tomta. |«8)
KNIGHTLORE - Avaniura am SO no caitalo. (48)

KONG STRIKES BACK -KonfamnoA avantur. ,:.;

LARANA-NovavwUodoFROGGFR. (48)

MAZE DEATH - PrlOiaocarrOnOlablrintO. (481
MICROBOT -CorvH.t.lodOioiaooanamantoa. (48)
UQHBTl n MUNCMER - Nov* vwalo do comaooma, I

if.l

MOON ALERT - V...SO para Spact/um do MOON PATROL. (48)
NEW POKER - Poia. |ogado como na> mjqjina, atuirt. (48)
NIGHT SHADE - Avantva am SOnac-dadaamaidicoM.. 1481
ORC ATTACK - Nao daixa aru oaitHo at. Invagida 1481
PAINTER - Cvitt oi .oloada tMiu. (48)
PAKACUOA - Um ooma-ooma compratamanta dilannia. (48)
PARATROOPERS - Matra-ha oi poraquadlitai. I4BI
PEGASUS - l)ii'"ii"U r.i-.r.-.ii,.> I.- ,.:.>. |4Q]
PHEENIX-Oait<u*oita..(vaiip*Ma.eri. 115)

PI* IN' ERE - AJuda PI • mont.' o computado.. (48)
PITFALL 2 - CM., .vantur. da Ha..y pitfall. (48)
PLANETOIDS - Dan.u* oi maiaorot. |16)
RAID OVER MOSCOW - Invada Moioou. (48)

RESGATE (HERO) - SMvaot robrtvivtntai da mina. (48)

ROCCO (ROCKY) - Saja um •nvanefval bo.aador. (48)

ROULETTE II - MattMl apoita WdOl 148)
RUPERT 8. TOYMAKERS-lavaourioRupan .ttar.ua. (48)
SKOOLDAZE(LASOUOLA) - UmaaKOl. m-lto lOuc* (48)
SPECTRAL INVADERS - Otn.ua todoi oa lnvato.M nt,
SPEED DUEL - E.ca^nt. cofridad* oar«-t. [481
SPORTS HIIRO -TornaaaomhtrOlollmp^o. |49l
SPY MUNTE R - Dan.u. oi vafcu-oi InlnVgo*. |481
SPVVSSPY - On'J :n-^,! :i,'.'.-AUr ,

.--. (481

STOP THE EXPRESS - Para O (ram m pvd*. (48)

SUPE R PACMAN - Enl.ama alia daatlrt. (48)

THF BIRDS a THE BEES - Condviiaa aba:K.. (48)"

ThF unOERYiURLOE -Ratfl.taolatOurodoi«biolo. (48)

THE WARLOCK OF FlflET - Um ta»lval labVinlo. (4S)

THRUSTA - Eiimina ot po-V.t com Hi "ava. (16)
TIME GATE - Inaival combata no aipaco vda.ai. 148)

TO'AEROFEVIL-Evitaoaiw.(v.<imoBit.ot. (48)
TRAIN GAME - Conl.ola uma r*da lai.ovalr... (16)

TRANZAM - Pa-Ma onrolaoi a vvneao. illy. (48)

WORLD CUP FOOTBALL - Pa.tkipa da Cop* 86. (48)

WORLD WAR - Comb»t. ot najiitat |Eit.aia>«). (48)

XANADU - Um combata tarn «.*gua no aapaco (48)

ZAXXON-Balalhadap'.i^o.maaipaoal. (48

ZZOO'.l - Oalmda ot iob.a.ivaniat da battlna. 1481

APLICATIVOS7UTILITARIOS ESPECIAIS - CZS 160JW
ML002 EOMUS-Edito'Oamutka.
MA001 TASWORD - Famiitko prootuador da tamo.
Mi 001 TOOue - Vji ca. r nmct a -ntlrumantot no aau M6X.

JOGOS SUPER (VERSAO ORIGINAL! - CZ» IOOjX)

SJ248 3fttEKS IN PARADISE ~ Uma loucaavantufa na flofaiu. (48)

SJJ44 AMAZON WOMEN Uma a.tntura no r.ino di. amarena*. 4W
SJ197 BASKETBALL - Sajao caiiii*.' da tuaaouipa. (48

SJIOO BC BILL - A|ud. otrojiodit. a tobravlv»r. (*8)

SJW3 BOULDERDASH - Um. Mnuc->njl lu»i da Maria. 148)

Sllfll 8OUNTY80B - A|udaBOBnolntt'io.ditminat. (481

SJ199 COMANDO - Oatt-u. torinho o a.l.cKo kaaaM 1481

SJti37 CRITICAL MASS - Iro.'vtll B.iaado no li*ma DONA. 1481

SJ247 CYMRUN-.^•ontaaluanavaampanoatpaco. (48)

SJ204 0AM BUSTERS - Tanta bombvdaar t.r.rt6.lo Inlmljo. (*8)

SJ209 FAIRLIGHT - A ma«. Mntu'. am 30. (48)

8J12I FUNTSTONES - AJuda FRED • ajradu WILMA. (48)

SJ241 GLAOIATOR- Lut. pc CESAR M panada Rom.. !«8I

SJZI9 GLASS - Uma nci'.al baia'ha 8>'.tlc« (48)

SJ184 GREATESCAPEI - MonlyB*noeani*l AJudaoalu*" (*
SJ1B9 GREEN BERET - Rrignaoipiiiionai.oiiafo'capul (48)

SJ202 HERBERTS- AJud. o pauvtno Harbait a aohafopaj. (481

SJ2S1 GUNFRIGHT-S^aum.tr.ilaimpiaCivall (481

SI24S JUGGERNAUT - DWU um camiohao a ant.aoua a canja. (48)

SJ14I MONTYMOLE - E«pi<wa . mina da carvao. (48)

SJ720 MOONCRESTA - Omali lanlittfco comb.ta aapaOal. (48)

SJ225 MOVIE - UmaoVaniu.. gralicoaacaSantal 1*8)

SJ2I6 N.O.M.A.O. - Controla o .obol a mata ot -nvaaorai. 148)

SJ243 PING PONG - Pajua tua .anuata a vamot Ml (48)

SJ182 POPEYE - Coro.ulitalo-OaOlr.ia Pallto. (48)

SJI87 PROJECT FUTURE - Eiimina a amaaea Nucltar. (48)

SJ198 ROBIN HOOO-Aluda ROBIN am tu.fWratta. 1481

SI334 SABOTEUR - S*ia um tofr.iiiro taboiador NINJA. (481

SJ246 SAI COMBAT - Enlrtnta aau opontnta torn um baitao. (481

SJ1 10 SCHIZOFRENIA - Uma laori. alucinanta par* raalUar. (481

SJ193 SKY FOX - Umciiu<odacomb.ttaa>ao (48)

SJ224 SNOOKER-Comanavocodiailiacadadaalaiio. I4B)

8J222 SPITF IRE 40 - P<loia um Splilira a abata O Inimlao. (48)

SJIB8 SQUASH - Saj.umcampaaodaSQUASH. (48)
8J063 STRIPPOKER - St)a um bom |o»edor a ditpa aovota. (48)

SJ262 SUPER PIPELINE II -Mani.nh. a tvbulatao 'uncionando. (46)

SJ240 SUPERTESTI - P.omatHtieat pa*. dai.iia-'o. (48)

SJ232 SUPERTEST2 - Vanh.vanca.maWatl.dataDo. I'.fc!

SJ218 SWEEVOSWORLO-VanMco^acarumaincilvalavantur.. (48)

8J201 TAPPER-Sajaoma-ho'BARMANdiiradondtial. (481

SJ118 THECAVESOF DOOM-Taniacfia«a/eot««fo»u«taalufl
,

r. (481

SJ208 THE WAY OF EXPLODING FIST - Antat marclaH. (48)

SJ108 TORNAOO LOW LEVEL - UmCatfco par. TK SOX. (481

SJ223 V - A BATALHA FINAL - Daulia oi m.idlloi invMjf.t (48)

SJ196 WESTBANK - Oalendao banco a mata ot aau<t*ntai. (48)

SJ249 WINTER GAMES I - Panlcipa doi ioooi da In^tno. 1481

SJ250 WINTER GAMES 2- Mao pro.at para dliputarn.nava. 1481

SJ242 ZORR0- Uttana tuaamadadMrtsaotdo Mgof. (48)

JOGOS ULTRA (VERSAO ORIGINAL) - CZt 160,00

JOGOS CONSAGRADOS (it'ilo ortglnal) - CZ$ 60,00

SJ09S 30 ANT ATTACK - Salva a Mroia a fu|. dot fornvgai

SJ072 30 COMBAT ZONE - Inc.lval batttK. da bl.ndadoi.

SJCA8 30 0FLTAWING-Batal'Maa'aat.iclimani>onal.

SJ218 30LUNATTACK - lnc.*vaKombnaam30.
SJ094 3D SEIDOAB ATTACK - Combaia oi Inrticaida cidada.

SJ047 30 STARSTRIKE - fUtalft. afaa t.idimaniional

SJ0S4 30 TANK DUEL - Baulha da Hnqv* irid-manton.1.

SJ041 AO ASTRA -Fh> dot rn.laoroia.t-. not Inim^oi

SJ229 ANDROID 1 - A)uda oanchoda a... do lab*<«to.

SJ091 ANDROID 2 - Corjtju o andro-d «m um labirinio 30.

SJ020 APPLE JAM-Comatodaao.lfi.iamanoo.d...
SJ064 AQUAPLANE - Pdota o ba.coa corvJura Oaaauiad0«.

SJ043 ARCADIA - Eaploiivo combaia atpaci.l

SJ097 ASTRO BLASTER - Datalia at MaMaaaMalMM.
SJ049 AUTOMANIA ~ Ajuda maolr^co a monta* o otrro.

SJ067 BACKGAMMON - Jooo da oamlo par. (iptm
SJ076 BEACH HEAO - Comanda vma invaiao da luiikSot.

SJ160 BLINO ALLEY - Inc'val datalioda motoi.
SJOSO BOOGA BOO - Rati., o tapo da cavaina prolunda.

SJ067 CAVELON - Sajaumha'6'cocartlal.odiicrumoai.
5J0S8 CHEQUERED FLAG - Stj. um co-rado. da Formula 1.

SJ084 CKUCKIEEGGS-PaouaoiOvoiNmatrbloN'o.
SJI04 COOKIE - St.i um .ta.alado conrvS.ro.

S123\ COWBOYS - Voci*>apldonogatilho7
SJ058 DECATHLONI - P«imai.odJda p.ovaioirmpioai

SJ0S7 OECATHLON 2 - Vano. o WBu"do di» da olimpl«l».

SJ1 66 OOOGE CITY -Mi o >ar i'a a mata oi piiiortinsi.

SJ01B DRILLER TANKS - Oatirua at ttrilvait ol.iu'.l.

SJ023 ORIVE IN - TartlvaldaaalionoanoJOOO.

SJ07

1

ESCAPE - Tanta lo^r para tobravlvar.

SJ075 ESKIMOEOOIE - Salva o pinj^in no Ariico.

SJ0S3 FALLGUY-ColtSaava-iemacaolDURONAQUEDA).
SJ0S9 FIGHTER PILOT - P.Iota um moda.no aiJo da comsata.

SJ024 FOOTBALL MANAGE R - Saj. o ttcnico da futabol.

SJ065 FRED - A,uda o i.quaoiojo a u r to tumba.

SJ046 FRENZY - Eiimina otan»01d.ilnlmi|ot.

SJ037 FULL THROTTLE - E*c**ania co.»9a to motocid.M.

SJ2J5 GALATIC A80UCTORS - Oaltnd* otm.aquaot.
SJ116 GHOST6USTERS - TBnporad.dacaii.aoi Itntaimai.

SJ0O9 GULPMAN-Comaaim»clnmtid.iaitaUt.
SJ030 HARRIER ATTACK - PiFola umSEA HARRIER.
SJ034 HIGHKOON*Dualonov.Biooai;a.
SJ128 HOM8RE DE N1EVE - Faca umbonaco da nava.

SJ102 HORACE 6 SPIDERS - Salva Hi.icto dai aranMi
SJ<03 HORACE GOES SKIING Lava Hcielo pa'» axjula..

SJ101 HUNGRY HORACE N4o daixa Holdo morrai da foma

SJ036 INVASION FORCE - Oait.ua a nava inniplanatKit.

SJ066 JETPAC -Montaoloov.!. aluja do planlta.

SJ089 JET SET WILLY - Acha ot otSatot para poda. do.mi..

SJ033 JUMP CHALLENGE - Uma provada talio am motociclaia.

SJ096 JUMPINGJACK - Lava J.d> SiHado. ao topo da lei..

SJ077 K0K0T0NIW1LF - Conduiao an)o pala pr4-lirttdr...

SJ068 KONG - Salva a moOnh. a dattrua O KONG.
SJ0B7 KOSMICKANGA- Ajudao can^ru itpacdl.

SJ079 LAZY JONES - Vafioa (O^Ot am um a6 p-ojrama.

SJ014 LEAPFROG - Condufa o tapoatt tua caw
SJ092 MANICMlNER-AludaominaifoWiily.
SJ088 MASTERCHESS-X»dr»(daalion(val.
SJ062 MATCH POINT - GWia o tcnaio da Wimb*adon.
SJ044 MAZIACS - Panat.a (mum labi.inio mortal.

SJ070 MtTEOH STORM - P^.tfiMOt.ltl'Otdtta.tntrtt.
SJ093 MR. WIMPY - Ajuda o coiinht-o l.iar undjlcnai
SJ042 NIGHT GUNNER -P.lolaumbOmoa.da-o.
SJ02S NIM-BLE -Saiao*lmoadnalrvaabomba.
SJ164 PARAOROIDS - Mata todot ot pw.ouad.itw.

SJQ3B PENETRATOH - Panalta comM navaM cavarna.

SJ099 PINBALL - Ei<olanuto»>da'l>pr.ama.
SJ04S PIROMANIA - Saj. umbombairo a apaov. ct lno)nd>ot

SJ033 POKEfl-VaTlo.mporlu9ualdatiaolimo|i
SJ098 POOL - FanUiiico jojo da imi
SJ176 POOLII - T.ad>cionaiJoaodaSa<o<a.

SJ073 aoTTYPAINTeR-Pi"taotcfu*clradoia»r>b.aviv».
SJ1I5 PRESIDENTE - Oacid*oida«iiootda»Kipaii.
SJ0» PSSST-Piot^aa(lo.daip.»9MooJari*m.
SJOS1 PSYTRON - Pa.ljonaattaploo.bit.1.

5J06* RIVER RAID - Sobravoa o »k> a datl.ua ot •ninvjot.

SJ006 ROULETTE- Apoita naioiaiaayincaiapvdaf.

IMI SABRE WULF - U*. o iabro par. at dtlanoa. da nwrt

SJ030 SCUBA DIVE -Ma.juaS.no ma/ profundo,

SJ171 SHADOW FAX - Mala lOdot ot ov«l«l(M.

SJ10S SIMULAOOR DEVOO- VartaOPctuBueaa.

SJ074 SIRLANCELOT-AJuda-O.anirania.oipa'ia*'.

SJ048 SON OF BLAGGER - Atravtia. toootoi pa.i*».

SJ111 SPACE INTRUDERS - Dait.ua ot -.MtorM.

SJ100 SPACE RAIDERS -Apfomo.nl no aapaco.

SJ078 SPECIAL DELIVERY - Entrant 01 prtatntat.

SJ039 STYX-En(rantaai.«.-Bata»l>.u«i.
SJ040 TE HROR -OAKTIL *D - Enlrtnta ot pit.odaci.lot.

SJI60 IHE DUEL- Tama .rt.taroo.teu.

SJ05S THE PYRAMID - Oatvonda o aaytdodi p.-lmlda.

SJ027 TIME B0M8-Saia rap-do a cuidaoo coma bo«a.
SJ060 TRASHMAN - Ajuda o li.tiro a pttJH O lixo.

SJ168 TPAXX - Corrpit'a todot ot qujOaooi (161

SJ069 TUTANKHAMUN - Ent.a m tumba oa TuHnVamun. (46)

SJ052 1VHEELIE-P.lotaumamololnoamant»da. (481

SJ083 WORSE AT SEA- Wodai.ao navrtialundi.. (481

AfLICATlVOSnjTILITARIOS ESPECIAIS - CZS 100,00

SF004 ASSEMBLE R SPECTRUM - Proyama am mnamonlcot Z 80. (48)

SF002 DISASSEMBLER - Rtlda no lopoda RAM. 148)

SF003 DISASSEMBLER II -flat.lanai.aa BASIC. (481

SFOOI FULLCOMPILER-Supa.comp-i»)o.eASIC 148)

SAOIO INVESTIMENTOS1 - Uma aniia. alrl. par* o Invtnidof. (481

&F020 THE KEY - Copirtor muhl-funcional pa..TK 90X. (48)

APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS - CZ$ 70.00

SA007 INOICE BISLIOORAFICO - Cauv>Bua m» bajnoiaca 1481

SFOOS MCCOER 2 - Comp-iado BASICda boa parlo.manot. (4U
SA004 VU-3D - Mini CAO par. da*tn.olva> p-cjatot. (481

SA003 VU-CALC - A malrtor plmilna da oUcuWt. (48)

8A0O2 VU-FILE - Banco da dadoi mjlt.luncior.il (48)

APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER - CZt 16000

SA008 CONTROLECOMERCIAL-inditptoaMlp/amicn.'amp. I48I

SAOCO CONTROLE DE ESTOQUE - ObMI oi in. da Ma amp. (48)

SF023 MELOOIAN - Compoiicio mutkal«m pwitue. (48)

SF024 MONITOR DISASSEMBLER - RaalocJval na RAM. (48)

SP02I PAINT PLUS - CriMHH a fl-Jt.cc-il.-MHT.cci (48)

SACOS PUT/CPU - WtoootoaapoioidacHao. (48)

SF022 SCREENMACHINE -E-caHntauillita/loa/al-o. MaV
SAO06 TASWORDTWO - Procattador dat.*iocom84colun.i. (48)

JOGOS SPECIAL SYSTEMS
(program.* " manuali am oot luouai) — CZ$ 70.00

SJ002 aSIEHOidES - Olu-coamoc.o-nntaamnov.vi.afo. (481

SJC01 PfROLAS-AcfctubmarlnaoomMmancvattaiM. (481

SJ003 VOOSIMULAOO - 747 FUght Simulator warlalcoado. 148)

APLICATIVOS SPECIAL SYSTEMS
Itoialmania im Kngua porlugu<M, - CZS 100,00

SA001 BANCO OE DADOS -varafoatoKiH (48)

o)flao.

SINCLAIR COMPATlVEIS Sohcilo nowo catibgo

COMO COMPRAR PROGRAMAS: Fat?a seu pedido por carta, relacionando o oSdigo dos produtos, quantidades, valor unita>io o total por produto.

Ao terminar feche um total geral. Nossos precos para PROGRAMAS ja" incluem as despesas postais. NSo se esquega de identificar-se e ao local para re-

messa. Anexe cheque nominal a STOP ICARAl' DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o endereco abaixo. Seu pedido sera prontamente atendido

logo ap6s a liboracao pals rede bancaria do valor correspondente.

GravacSes garantidas por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricapao.

MHsmptj Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serao atendidos quando colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente as linhasWn " |Lf# ZX SPECTRUM e MSX, neste caso com 20% de desconto sobre o preco listado

pjtjjjfP I Ul^ As ofertas aqui contidas somente sao validas para pedidos colocados por correio. incluindose nesta limitapao as linhas ZX SPECTRUM e MSX.

INFORMlTICI CORRESPONDCNCIA: PRAIA DE ICARAUll / Lj. 03 - NITEROl - RJ - CEP 24.230 - TEL.: (021) 717-1700



EFEITOS SONOROS NO MSX

liar. Ele e gerado quando o utilitario 6

carregado no computador ou quando a

tecla RETURN e pressionada, dando as-

sim um reset nos registros. importante
6 observar que embora o utilitario apre-

sente os valores dos 14 registros, apenas
quatro estao envolvidos na geracao deste
som, como foi mostrado no programa
anterior.

Quando voce criar um efeito sonoro
com o utilitario e for passar os valores

obtidos para os registros num programa
que use o comando SOUND do MSX
BASIC, lembre-se de s6 utilizar as ins-

trucoes realmente necessarias, pois nem
sempre todos os registros sab necessa-

rios. Os que nao forem utilizados pode-
rao ter qualquer valor armazenado, ou
serem omitidos.

ETAPAS BASICAS DE CRIACAO

Agora que sabemos a funcao de cada
registro do PSG, s6 falta dispor os valo-

res armazenados de forma a produzir os
mais variados efeitos sonoros. Isto nao e

uma tarefa facil. O caminho a ser per-

corrido desde a ideia do efeito sonoro
em nossa mente ate a reproducao do
mesmo no equipamento, vai exigir um
perfeito conhecimento dos registros do
PSG, um pouco de tentativa e erro e,

principalmente, muita experiencia.

Os registros do PSG sao nossos co-

nhecidos. A tentativa e erro e um pro-

cesso que vai exigir paciencia e determi-
nacao. Nao existe outra forma senao ex-

perimentar os valores na tentativa de al-

cancar o efeito desejado. No entanto,
quanto mais tentamos maior sera" a nos-
sa experiencia, diminuindo assim o tem-
po necessano na elaboracao de outros
efeitos sonoros. Portanto, mesmo que
voce nao esteja conseguindo atingir seu
intento, nao desista, pois a cada erro co-

metido, a cada hora perdida, certamente
uma larga experiencia serd adquirida e
seu ouvido em breve estara acostumado
aos mais variados sons e rui'dos.

Apesar do que foi exposto acima, vo-
ce podera minimizar o seu esforco se ob-
servar que todo efeito sonoro nada mais
e" que uma combinacao de sons e rui'dos

em varias freqiiencias e volumes diferen-
tes, modulados ou nao por envelopes. A
partir disso, podemos enunciar algumas
etapas que podem ser consideradas basi-
cas na criacao destes efeitos:

1 - Definicao do efeito sonoro;
2 - Divisao do efeito sonoro em sons

e rui'dos componentes;
3 — Escolha dos canais;

4 — Determinacao das freqiiencias;

5 — Determinacao dos volumes;
6 — Forma e freqtiencia do envelope.

A unica etapa que pode ser desneces-

saria e a ultima, dependendo do efeito

desejado.

Analisaremos agora cada uma destas

etapas:

1 - Definicao do efeito sonoro - in-

dubitavelmente, tudo na vida fica mais
facil quando sabemos realmente o que
queremos fazer. Na programacao, por
exemplo, e triste ver um programador
partir direto para o computador na ten-

tativa de resolver um problema sem an-

tes pensar e esquematizar a respeito do
que se deseja. Nao raro, uma perda con-
sideravel de tempo ocorre.

No caso do efeito sonoro no MSX, e"

importante definirmos bem o efeito em
nossa mente para nao ficarmos diante

do utilitario testando valores que pro-

duzem um som que acreditamos ser

aquele procurado para nossa necessida-

de. Quando isto ocorre, frequentemente
descobrimos novos efeitos ao longo dos
testes, e acabamos por nos fixar num
que nada tern a ver com a necessidade

em si. E o caso, por exemplo, de termos
um jogo no qual desejamos o efeito de
um tiro de canhao, e acabamos perden-
do horas a fio no refinamento do som
de um aviao que nos pareceu interes-

sante.

Outro aspecto importante e a ade-
quacao do efeito ao programa. As vezes,

efeitos complexos nao satisfazem tao

bem num dado momento quanto outro
ate mais simples.

Todos estes aspectos citados resu-

mem-se na definicao do som que se quer
gerar, ou seja, e necessario saber que
efeito voce deseja e verificar se ele real- ,

CASAMENTO QUE MEXEU COM A INFORMATICA.

MICRO PC SID E SOFTWARE NASAJON.

Os grandes micros do momento sao os da
Linha IBM-PC.
A Nasajon desenvolveu Sistemas

compativeis com esta tecnologia e com as
necessidades de empresas e profissionais.

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a
eficacia. O Programa de Contabilidade, por
exemplo, faz o trabalho de todo o mes em apenas
2 horas. Permite o cadastramento de hist6ricos
padronizados e de piano de contas com ate 5
niveis. Emite diario, razao, balancete, balanco,
demonstracao de lucros e prejuizos acumulados,
alem de listagem por centra de custo e extrato de
contas.

Conheca tambem os Sistemas Nasajon para
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e
muitos outros. Cada um custa apenas CzS 9.300

.

Voce vai ver que por tras de um grande micro,
existe sempre um grande programa.

nasajon
/irtema/ Representante SID (Linha PC)

Rio
:
Av. Rio Branco, 45 - Gr. 1 31 1 - Tel . : (021 ) 263-1 241 e 233-061

5

S. Paulo: R.Xavierde Toledo, 161Conj. 106 -Tel.: (011)34.3083

SISTEMAS DE ENERGIA
GUARDIAN

Nova linha de estabilizadores

eletronicos de tensao para

microcomputadores em S versoes

e varias capacldades, de 0.6 a 3

kVA. Alta confiabilidade,

excelente aprescntacao e preco

acessivel.

COMPATIVEIS

COM OlMQUER
HARDWARE

Desenvolvido especificamente para

alimentac&o de minicomputadores e

seus perifericos. Dotado de chave

oitatica sincronizada, oscllador

cristal e instruments de leitura

digitals. G a bin etc compacto com

design moderno e atraente.

Capacidades de 2.5, S, 7.5 e 10

kVA.

WWlfl

Solucao confiavel e economica. Modelo 200 para compativeis com Apple e

TRS-80, com impressora. Modelos FC 500 e 750 para compativeis com

IBM-PC com impressora e Winchester. Oaixa em Fiberglass, de finissimo

acabamento, com bateria interna.

COMPATIVEIS

COM QIAEOIER

SOFTWARE

Ideal para GFD's com superminis e

computadores de medio e grande porte.

Capacidade ate 100 kVA com

possibilidade de expansio ate S00

kVA.

Para aplicacao com
microcomputadores e seus

perifericos. Saida senoidal,

altamente establlizada. Capacidade

de 0.26, 0.6, 1 e 1.5 kVA.

Linha MN, para minicomputadores,

capacidade de 1.8 , 3 e 5 kVA. Linha MG,
monofasico, para minis e superminis,

capacidades de 7.5, 10, 15 e 25 kVA.

Linha MG, trlfasico, para superminis

e computadores de medio e grande porte,

capacidades de IS a 100 kVA.

Guardian Equipamentos Eletronicos Ltda.

Matriz

Rua Dr. Gamier, 579 Rocha

0EP 20971 - RJ Tel.: (021) 261-6458 /

201-0195 - Telex: (021) 34016

Filial Sao Paulo

Alameda dos Ubiatans, 349
Indlanopolis - CEP 04070
Tel.: (011) 578-6226

GUARDIAN
ENERGIA A TODA PROVA



EFEITOS SONOROS NO MSX

mente satisfaz a sua necessidade. Portan-
to, nao tente nada antes de fazer esta
definicao, pois a\6m da perda de tempo
os resultados sao imprevisiveis.

2 - Divisao do efeito sonoro em sons
e midos componentes — apos a defini-

cao completa do efeito sonoro desejado,
e necessdrio dividi-lo em partes de forma
a simplificarmos um efeito mais comple-
xo com a obtencao de varios efeitos

mais simples que, em conjunto, produ-
zem o resultado esperado.

Muitos efeitos sa"o simples por natu-
reza, exigindo apenas um canal emitindo
som, sem rui'dos ou envelopes. Outros
necessitarSo de varios canais emitindo
sons e rufdos em varias freqiiencias com
variacoes de volume que exigirao a ado-
cao de envelopes. Lembre-se que o im-
portante e separar o efeito nos sons e
rui'dos necessarios a sua geracao, e que
nem sempre o mais complexo e o mais
bonito e adequado.

3 — Escolha dos canais — esta etapa

esta intimamente ligada ao registro 7 do
PSG e so pode ser realizada se o efeito

foi dividido corretamente em suas partes

componentes. Para isso, selecione os ca-

nais de forma a nao haver comprometi-
mento entre sons e rui'dos. Como exem-
plo, se na divisao voce concluiu que o
efeito necessita de som no volume 5 e

rui'do no volume 3, escolha canais dife-

rentes para gera-los; por exemplo, som

no canal A e rui'do no B.

Outro problema comum acontece
quando usamos o gerador de envelope
num canal que esta emitindo som e rui-

do e, no entanto, s6 queremos modular
o ruido. Ora, para o envelope funcionar,
o canal deve ter volume 16, conseqiien-

temente tudo que esta sendo produzido
neste canal, som e ruido, ser£ modula-
do. Dessa forma, quando se quiser usar
o gerador para modular um som ou rui-

do, reserve um canal exclusivo para ele.

4 - Determinacao das freqiiencias -
esta etapa exige experiSncia e um pouco
de tentativa e erro. Preocupe-se apenas
com os canais envolvidos na geracao do
som e com a frequencia do ruido, caso
este seja utilizado. A freqiigncia do rui-

do nada tern a ver com a frequencia
do(s) canal(is) em que ele esta sendo
gerado.

5 - Determinacao dos volumes -
muitos efeitos exigem que um canal
contenha volume mais baixo que ou-
tro, dando aquela sensacao de miisica de
fundo ao efeito sonoro. Recomendo co-

locar em zero o volume dos canais nao
utilizados, tendo em vista que se forem
deixados num valor um pouco alto, o
volume dos canais utilizados cai um
pouco. Para observar esta situaca"o, pres-
sione a tecla RETURN no utilitario, co-
loque o volume do canal A em 15 e, a
partir de zero, aumente o volume do ca-

nal B ate* atingir 15. Note que, mesmo
sem estar gerando som ou ruido, este va-

lor elevado faz com que um pouco do
volume do canal A seja perdido.

6 - Forma e frequencia do envelope
— procure observar as formas de envelo-
pe possi'veis de serem geradas e compa-
re-as mentalmente com o efeito deseja-

do. Se voce quer um som intermitente
como o barulho das pas de um helic6p-
tero golpeando o ar, nao use um enve-
lope que faca com que o volume che-

gue a zero, ou a um determinado valor,

e assim permaneca. Use portanto o seu
bom-senso na escolha da forma do enve-
lope e mexa no valor da frequencia ate

obter o resultado desejado.

Seguindo estas etapas, voce certa-

mente tern nas maos uma boa forma de
atingir seu objetivo sem partir para ci-

ma do micro as pressas. Para exemplifi-

car, serao apresentados tres efeitos inte-

ressantes que servem ao prop6sito.

primeiro, simples, 6 o som da turbina de

um avia"o a jato. segundo e o famoso
barulho do impacto, muito usado em jo-

gos. terceiro, um pouco mais comple-
xo, e o efeito de um helic6ptero voando.

TURBINA DE AVlAO A JATO

Podemos definir o som de uma turbi-

na a jato como um zumbido extrema-

W PROGRAMAS PARA MSX (EXPERT E HOT- BIT)
CIENCIA moderna de computaqao ltda.

Av. Rio Branco, 156- Sub-Solo - Loja 127 - CEP 20.043 - Centra - RJ
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327

ITEM TITULO DE8CRICAO PRECO

93.00

201 EDORAF >EDITOR ORAFICO.COH O OUAL VOCE PO-
DERA DESENHAR E PROJETAR SUE
6EU POTEHCIAL FOR CAPAZ

203 CANNON FIOHTER-VOCE EH O ULTIMO SOBREVIVENTE DE UN CON-
BATE NO DE8ERT0.8UA ARTILHARIA FOI TODA
DE6TRUIDA 60 RESTANDO VOCE E UH CANNAO.

209 DOO-FIOHTER---IVOCE EH PILOTO DE UN CACA E E8TA EN CON-
BATE .TENTE DESTRUIR 8EUS INIMI0O8 30.00

210 FLIPPER MOUAL AO TRADICIONAL FLIPPER DO FLIPERA-
214 DECATHLON >BEJA CANPEAO.PARTIC1PE DA8 PROVAS DE UN

DECATHLON EH DEZ HODAL IDADE8. . . ? 30.00
213 COLUMBIA >VOCE EBTA INVADINDO OUTRO PLANETA EVITE

SER DE8TRUID0 PEL08 CACA6 E HI8SEI8 INI-
"•<"•» 30.00

218 HYPER SPORT I-I8EJA UH ATLETA.OANHE BONUS CON A SUA
APRESENTACAO 30, 00

222 HYPER
6P0RT8 II >A SEN8ACI0NAL CONTINUACAO DO HYPER

8P0RT8 1 30.00
223 HERO -->RES0ATE OS PRISIONEIROS DE UHA E8TRANHA

PRISAO. HARAVILHOSO 30.00
22* OALAOA >SEN8ACIONAL JOOO ONDE 6UA PERICIA DE PI-

LOTO SERA TE8TADA A TODO HOHENTO 30.00
CUIDADO COH O CONBUSTIVEL 30.00

222 PATRULHA LUNAR-APANHE A SUA BASE APOS UNA SAIDA DE RE-
CONHECIMENTO 30. OO

229 TOQUE — >6UA6 HABILIDADES DE HUBICO SERAO TESTA-
DAB COM ESTE PROORANA 80. 00230 XADREZ >TRADICIONAL JOOO DE XADREZ LEN 6 NIVEIS. 30.00

231 ROAD FIOHTER-->SENSACIOHAL CORRIDA DE FORMUAL 1 30. OO232 PA6CAL >COMPILADOR PASCAL. <HANUAL EH E8PANH0L I . . 100. 00
233 NALA DIRETA --)PODER080 BANCO DE DADOS PARA ENIBAO DE
236 COHTROLE DE ETI0UETA6 8O.00

EBTOOUE >CONTROLE O BEU ESTOOUE ATE IOO MENS POR
AR8U1V0 90 , 00237 SUPER COBRA--->PILOTE O HELICOPTERO 50 00

239 EDTA6N >EDITOR A86ENBLER
, , 00 .'oo

2«0 TENNIS >8ENSACIONAL JOOO DE TENNIS EH 3 NODALID. 30. OO
241 KUHO-FU I )LUTE KARATE COM OS NAICRE8 ME8TRE6 DO JA

242 KUNO-FU II >8ENSACI0NAL CONTINUACAO DO ' KUNO-FU I
'.'.'.

'. soioo

244 ELEVATOR )AJUDE POLICIAL A NATAR T0D08 OS AS8AL-
TANTE6 DE EDIFIC10. HUITO BOH 30.00

243 PAC-MAN MOUAL AO TRADICIONAL CONE-CONE DO FLIPE-
RAMA. 6EN6ACI0NAL 30. OO

246 PINO-PONO >JOOUE PINO-PONO COM O SEU MICRO OU COH
UM AHIOO 30.00

247 ULTRA-CHESS >JOO0 DE XADREZ IOUAL AO INTERNAC IONAL
COM TIMER. PODE SER MONTAR UHA PART I DA
PELO HE10. FORNAR TABULEIRO E ETC 30. OO

248 BEAHRIDER >BATALHA INTER-E6TRELAR EH 3 D1NENS0ES. . . 30.00 141
249 ZAXXON >DESTRUA O P0DER080 ROBO ZAXXON COH O SEU

CACA INTERPLANETARY. IOUAL AO FLIPERAHA 30.00 (41
Z30 BUCK ROOERS -->OUERRA ESPACIAL EH 3 DIHENSOES. JOOO JA-

NAIS VISTO EH UH HICRO. HUITO BOM 30.00 (41
Z31 THE OOONIEB >LIBERTE OS 7 OOONIES PRES08 NA CAVERMA.. 60.00 141
232 VOLLEI-BALL >SENSACIONAL JOOO DE V0LE1 CON O NICRO... 60.00 (41
233 UARR01D >BATALHA ESPACIAL NO SECULO XXIII 60.00 (4>
234 ORAND NATIONAL >CORRI DA DE CAVALO. ORAHDE PREHIO CON OBB

TACULOS 60.00 l»>
233 KUNO-FU HASTER>LUTE DE KARATE EN S ETAPAS 60. OO »l
236 KINOS-VALLEY--IRECOLHA OS TESOUROS DAS PIRAHIDES SEH SEP

PEOO PELOS FANTASHAS 60. OO (41
237 FLIOHT-DECK--->COHBATE NAS HALVINAS. DECOLE COH 3 1IP0S

DE AVIOES E TRAVE COHBATE AEREO COM OS
CACAS ARGENTIN08.0 HAIOR 1000 IA FEITO
PARA O S1STENA MSX. SENSAC10NAL 120.00 (41

238 F-16 >COHBATE AEREO ENTRE O F-16 E OS CACAS
HIGS-23 SOVIETICOS. EXELENTE 60.00 Itl

239 0H0STBUSIERS-->BASEAD0 NO FANOSO FILME CACA AOS FANTAS-
HAS. SO A NUSICA PAOA O PROQRAHA 60.00 lil

260 ALPHA STAR >DEFENDA A SUA CIDADE DO ATAOUE AL1EN10E-
Nfl 60.00 mi

261 HOLE- IN-ONE--- >0 HAIS PERFE1TO JOOO DE OOLFE JA VISTO.
18 TIPOS DE CAMP06.UHA LOUCURA. HUITO BOM 60.00 141

262 FOOTBALL VJOOUE BOLA COM MICRO OU COH UM PARCEI-
RO. PERFE1CAO EM TERMO DE FUTEBOL 60.00 (41

263 HIPER-RALLI--->CORR10A DE CARRO. DE TODOS EM SEN DUVIDA
O HAIS PERFEITO. D1VERS0S NIVEIS. O MA-.
IOR SUCESSO DA FEIRA DE 1NF0RMATICA 1986 70.00 (*l

264 JECA BOHBA >ACHE O TESOURO NO LAB1RINT0 E DES-
TRUA OS PERSISTENTES INIHIOOS. VARIOS NIV.60.00 141

(41 PROORANAS LANCAD08 NO ME6E6 DE JULHO E AOOSTO.
••• TODOS OS PROGRAHAS ACOHPANHAN HANUAL EH P0RIU0UE6...

Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$_

N°s PROGRAMAS:
NOME:
END.:

CI DADE

:

UF.: CEP:

Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciencia Moderna de Computacao Ltda. Despesas de Correio inclusa.

mente agudo que chega a machucar nos-

sos ouvidos num aeroporto. Isto e o que
estamos procurando. Definido o efeito,

podemos dividi-lo para buscar, indivi-

dualmente, cada som ou ruido compo-
nente.

Portanto, para obter este efeito, bas-

ta um som bem agudo; conseqiiente-

mente, como o mesmo so 6 composto
de um som, selecionaremos para ele o

canal A. Necessitamos agora determinar

as freqiiencias dos canais e do rui'do, po-

rem como nao estamos precisando de

ruido e apenas geramos som no canal A,

basta nos preocuparmos com os regis-

tros e 1. Deles, o registro 6 o mais sig-

nificative, e portanto vamos mexer nele

primeiro.

Observe que o valor armazenado e

o que mais se aproxima do valor que
procuramos. Mude agora o valor do re-

gistro para 1 5 e veja que esta combina-

cao e satisfat6ria. passo seguinte, de-

terminacao do volume, depende muito

da aplicacao. Aqui, como e apenas uma
demonstracao, vamos coloca-lo em 15.

Neste exemplo nao precisamos do ge-

rador de envelope, e conseqiientemente

chegamos ao final de todas as etapas. Pa-

ra ver o resultado, coloque os registros

abaixo com os seguintes valores (use o

utilitario):
0-15
1 -

7 - I ,25

8-15
9-0
10-0

ou, entao, digite a rotina a seguir e de o

comandoRUN 1000.

1000 SOUND 0,15

2000 SOUND 1,0

3000 SOUND 7,254

4000 SOUND 8, 15

5000 SOUND 9,0

6000 SOUND 10,0

IMPACTO

efeito de impacto pode ser defini-

do como um ruido de volume decres-

cente. Poderia tamb^m ter outras defini-

coes, pois aqui o caso nao e tao especi-

fico quanto o do exemplo anterior.

A divisao do efeito e simples, bas-

tando gerar o ruido num canal pr6prio,

tendo sido escolhido para essa tarefa o

canal B. Para achar a frequencia do rui-

do podemos escolher um valor interme-

diario, nem muito alto nem muito

baixo.

volume devera ser colocado em 16;

pois como definimos o impacto como
um ruido de volume decrescente, havera

a necessidade de usarmos um gerador de

envelope. A forma sera\ evidentemente,

a numero 1

.

Observe que a frequencia do gerador

e muito importante, e neste caso, ela de-

ve ser tal que o efeito do envelope seja

rapido. Procure primeiro o valor do re-
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gistro 1 2 e depois o do 11, usando em
seguida o utilitario para inserir os valo-

res abaixo e confira o resultado:

6-16
7 - 16,239

9-16
1

1

- 215

12 - 35

13 - 1

HELICOPTERO VOANDO

Este efeito pode ser definido como o

rui'do de pas cortando o ar com o som
de uma turbina ao fundo. Temos, por-

tanto, como partes componentes, um
som e um rui'do. Vamos comecar com o

som que faz o papel da turbina, o qual

ja foi obtido quando vimos o exemplo
da turbina do aviao. Vamos entao deixa-

lo no canal A com as mesmas freqiien-

cias do outro exemplo.

Ja selecionamos assim o canal e a fre-

quencia, faltando agora definir o volu-

me, pois nao existe aqui a necessidade

do envelope. Desta forma, como o som

da turbina deve estar ao fundo, coloca-

remos o volume do canal em 10.

Passemos agora para o rui'do das pas

golpeando o ar. Para esse efeito, usare-

mos o canal B; e para a frequencia de

rui'do, o valor 25, al^m disso, o volume
deve ser colocado em 16, pois ha neces-

sidade de modularmos o rui'do por um
envelope. Neste caso, poden'amos usar

as formas 8, 10, 12 e 14, pois elas geram
a intermitencia necessaria ao rui'do. Bas-

ta entao buscarmos a frequencia do ge-

rador testando estes valores e observan-

do o resultado:

0-15
1 -

6-25
7 - 17,238

8-10
9-16

1, -

12 - 1

13 - 14

Com a pratica, voce acabara obser-

vando que mentalmente podera seguir

todas as etapas, com excecao das fre-

qiiencias que exigem um apuro maior na

selecao de valores. Habitue-se portanto a

seguir estes passos, pois eles facilitarao

em muito a sua tarefa.

CONCLUSAO

O motivo que me levou a escrever es-

te artigo foi o fato de ter encontrado

muita dificuldade em entender todosos
recursos e possibilidades do comando
SOUND no meu equipamento.

Em primeiro lugar porque nao dispu-

nha de uma forma iterativa de ouvir o

efeito produzido por alteracoes nos re-

gistros do PSG, pois necessitava rodar

um programa contendo varios comandos

SOUND, alterar linhas, rodar novamente

e repetir este ciclo ate chegar ao obje-

tivo.

Em segundo lugar porque o manual,

apesar de nao omitir informafoes impor-

tantes, nao apresenta este assunto de

uma forma suficientemente didatica

que facilitasse a compreensao de um as-

sunto relativamente complexo, se com-

pararmos o referido comando com os

outros existentes no equipamento.

Espero que eu tenha contribuido pa-

ra aqueles que possuem um MSX, de

forma que eles passem a utilizar melhor

os seus recursos. Para finalizar, gostaria

de dizer que apenas exercitando e que se

chega a bons resultados. Jamais desani-

me se o resultado nao foi o esperado,

pois certamente muito se ganha errando

e tentando corrigir erros.

A criatividade, sem diivida, ajudara

muito, pena que- e uma caracteristica

inerente a cada individuo e certamente

uns terao mais facilidade por isso. que

nao se pode nunca e deixar de lado a sa-

tisfacao de produzir algo novo.

Claudia Eleone Gomes e Professora formada
pelo Instituto de Educafao do Rio de Janei-

ro, possuindo varios cursos de programafSo de
microcomputadores e tecnica de microfilma-

gem.

CONVERSOR
ANAL6GICO/ DIGITAL

Modelo AM-13, com 16 canais de
entrada, composto de dois

modulos interligados por um
cabo piano de 34 vias, projetado

para conversSo de sinais

analdgicos em digitals de 12 bits

e desenvolvido para

microcomputadores compatlveis

da linha Apple e I.B.M.

ANAMED. IND. COM. IMP. EXP. LTDA.
Rua Bage n.° 103 - V. Mariana - SP
CEP 04012 - Tel.: (011) 572-6537

Telex n.° (011) 24740



Trabalhando em linguagem de maquina,
voce pode produzir urn som

bem melhor no seu TK90X. Veja
agora dois processes para se

criar som em Assembler e ponha sua

criatividade em acao.

Som no Spectrum
Alvaro Ferreira de Freitas Borja

No TK90X podemos obter sons de duas maneiras: em
programacao BASIC ou em linguagem de maquina.
Em BASIC, obtemos sons usando o comando SOUND,
sendo que devemos informar a freqiiencia e a duracao

da nota desejada (isto vem explicado no manual do fabricante

e ja foi amplamente discutido em MS n9 49, no artigo "Com-
ponha no TK90X). O inconveniente e que este metodo gasta

muita mem6ria, alem de produzir um ruido de fundo. Experi-

mente o exemplo a seguir (listagem 1):

200 DATA -12,-11,-10,-9,-8,-7,-
6,-5,-4,-3,-2,-1,0, 1,2,3,4,5,6,7
,8,9, 10, 11

210 FOR 1-1 TO 24
220 READ X: SOUND .2S,X
230 NEXT I: RESTORE

Todavia, podemos contornar esses problemas acessando

a rotina de som sem intermedio do BASIC (o causador de tu-

do) e utilizando a linguagem de maquina. Contudo, mesmo
com esse recurso, deve ficar claro que nao iremos conseguir os

mesmos efeitos de som que obtemos com o TRS-Color, porem
e imprescindivel alcancarmos resultados satisfat6rios, o que vai

depender da criatividade de cada um.
Para produzirmos sons em linguagem de maquinas pode-

mos utilizar dois processos: 1) usar a pr6pria rotina da ROM
ou 2) usar as portas diretamente.

UTILIZANDO A ROTINA DA ROM

Esta rotina inicia no endereco 949 (03B5h), sendo cha-

mada por meio da instrucao CALL 03B5h (CD B5 03). Antes
de chamarmos a rotina, os pares de registradores HL e DE de-

vem ser carregados com valores relacionados a freqiiencia e du-
racao do som, respectivamente. A equacao para achar o valor

de DE e a seguinte

:

DE = INT (FREQUENCIA X DURACAO EM SEGUNDOS)
A equacao para determinar o valor de HL e

:

HL = INT ((437500/FREQUENCIA) - 30.125),

onde a freqiiencia deve ser em Hertz.

Ex.: Supondo que queremos produzir um som de freqiiencia

14

igual a 500 Hz durante dois segundos.

DE = INT (500 x 2)
HL = INT ((437500/500) - 30.125 •

Em Assembler ficaria :

-^DE=1000
*-HL = 844

23300 21 4C 03
23303 11 E8 03
23306 CD B3 03
23309 C9

LD HL.844
LD DE, 1000
CALL 949
RET

; Carrega HL com frequenc
I Urrpga DE com duracao
; Chama rotina da ROM

Para testar, usaremos o seguinte programa (listagem 2):

10 DATA 33,76,3,17,232,3,205,1
81,3,201

20 FOR 1=1 TO 10
30 READ X: POKE 23299. I,

X

40 NEXT I

50 RAND USR 23300

Naturalmente que para obter apenas uma nota nao have-

ria necessidade de recorrermos a esse metodo. Entretanto,

quando desejamos executar algo mais completo, ja se torna in-

teressante, pois, como veremos mais adiante, e extremamente
economico em termos de tempo e memoria.

A tabela a seguir indica os valores das freqiiencias em
Hertz, bem como os valores de HL e DE para obter-se o som
de cada nota durante um segundo.

Freqiiencia Hz Nota HL DE
261.63 DO 1642 261
277. 18 DO» 1548 277
293.66 RE 1459 293
311.13. RE» 1406 311
329.63 MI 1297 329
349.23 FA 1222 349
369. 99 FA« 1152 369
392.00 SOL 108S 392
415.30 SOL» 1023 415
440.00 LA 964 440
466. 16 LA» 908 466
493.88 SI 855 493

Obs.: Para se conseguir uma nota em escala acima e abaixo,

basta multiplicar ou dividir, respectivamente, por dois, o valor
da freqiiencia da referida nota.

O pr6ximo programa (listagem 3) possibilita tocarmos
uma sequencia de notas que estejam previamente armazenadas
na memdria (sendo aconselhavel nao executar notas muito agu-

das, pois estas causam um estalo no auto-falante que chega a

incomodar, o que ja nao ocorre com as notas mais graves. Este
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fen6meno e conseqiiencia do tipo de onda gerada pelo micro,

como veremos mais adiante). Para carrega-lo, utilize o Monitor

Assembler publicado em MS n° 5 1 ,
pagina 10.

23300 01 00 00 LD BC,0000h IBC=end. da primeira nota
23303 21 00 00 LD HL,0000h ;HL*numero de notas
23306 ES TOCA PUSH HL
23307 m LD A, (BC1
2330B 6F LD L,A
23309 03 INC BC
23310 0A LD A, <BC>
23311 67 l.D H,A ;HL=frequencia
23312 03 INC BC
23313 nn LD A, (BO
23314 SF LD E,A
23315 03 INC BC
23316 0A LD A, (BC)
23317 57 LD D,A iDE'-duracao
23318 C9 PUSH BC ; guarda end. da tabala
23319 c:d BS 03 CALL 03B5h Itoca nota
23322 Cl POP BC f recupera endereco
23323 03 IMC BC lend, da pro* i ma nota
23324 El POP HL i recupera cont. de notas
23325 2B DEC HL
23326 7D LD A,L
23327 B4 OR H t testa se chegou ao fim
23328 20 E8 JR NZ.TOCA Itoca notes ate o fia
23330 C9 RET

Agora que voce ja esta com a rotina em Assembler carre-

gada, use novamente o programa da listagem 1 e sinta a dife-

renca em relacao ao BASIC; utilize os dados da tabela forneci-

da a seguir. Quando for solicitado o endereco, responda 40100,
sendo que antes voce devera dar um CLEAR 40000.

UTILIZANDO AS PORTAS

Os valores das notas deverao ficar armazenados a partir

do endereco apontado pelo par de registradores BC. Para carre-

gar estes valores, utilize o programa abaixo (listagem 4). Tecle

N para encerrar a entrada de dados e S para continuar.

Sera mostrado agora como obter sons usando as portas

diretamente. Para tal, devemos enviar um sinal para a porta

apropriada — que no caso do TK90X e a porta 254 (FEh) — si-

nal este que devera agir somente no bit-4. Sabendo em qual bit

devemos agir, temos que ter em mente que setando esse bit li-

gamos o auto-falante; e ressetando-o, desligamos. Fazendo o

valor deste bit alternar entre e 1 obteremos um ruido. Veja o

exemplo:
10 OUT 254,16: OUT 254,0: GOTO 10

10 CLS : INPUT -ENDERECO 7 "IE
NDI: POKE 23301, ENDI-256»INT (EN
0I.'2S6>: POKE 23302, INT (ENDI/25
6): LET NOTAS-0: LET END-ENDI
20 INPUT "HL "!X«: IF X«="C" O

R X*-"T" THEN GOTO 70
25 LET HL-VAL X«: RAND USR 328

0: PRINT AT 21,01-HL "IHL,"<C>
ORRIGIR" '

30 POKE END, (HL-236"INT (HL/25
6)): POKE END.l, INT (HL/236)

40 INPUT "DE "|X«: IF XS«"C" O
R X»-"T" THEN GOTO 70

45 LET DE'VAL X»: RAND USR 328
0: PRINT AT 21,01 "DE - "IDE,"<T>
ERMINAR"

50 POKE EHD.2, (DE-2S6-INT (DE/

256)): POKE END+3, INT (DE/256)
60 LET NOTAS-NOTAS. I : LET END-

END.4: GOTO 20
70 IF X«-"C" THEN LET MOTAS-N

OTAS-(NOTAS>0) : LET END-END-4: I

F END<-ENDI THEN CLS
75 IF X»""C" THEN GOTO 20
B0 POKE 23304, NOTAS-256MNT (N

OTAS/256) : POKE 23305, INT (NOTAS
/256)
90 CLS : PRINT "END. INICIAL-"!

ENDI.NOTASl" NOTAS"
100 PRINT AT 1(1,21 FLASH II" AP

ERTE UMA TECLA PARA TOCAR "

110 PAUSE
12ft' RAND USR 23300
130 STOP

O O O 1 O C! :> O o * ooocoooo
ait * - J>
dssiifl* i

Contudo, este modo e pouco eficiente para obtermos o
som de uma explosao, por exemplo. Para contornarmos esse

problema devemos recorrer novamente a linguagem de maqui-
na, utilizando a instrucao OUT que tern o mesmo funciona-

mento da instrucao em BASIC. Este programa o ajudara a ,,

compreender melhor: ^^ A Micro's garante a garantia da

Microtec, o maior fabricante de

IBM/Compatible do Brasil. So

mesmo a maior revenda

Microtec do pais pode garantir a

tranquilidade e a satisfacao que

voce exige.

Porque a Micro's tern o melhor

departamento de assistencia

tecnica. E a unica que conta com

equipes capazes de atender a

qualquer chamado em ate 3 horas.

E o melhor: a Micro's firma um
novo contrato de garantia para

seu micro quando terminar o

prazo do fabricante. Mesmo que

voce nao tenha comprado seu

Microtec na Micro's.

Micro's. A melhor assistencia

tecnica. O melhor atendimento.

A melhor revenda.

Isso e garantido.

RIO (021) 221-3654/S, PAULO (011) 813-9140/BRAS.LIA (061) 273-0888 Informatica e Tecnologia Ltda.



SOM NO SPECTRUM

23300 F3 DI (desabillta as jnterrupcoea
23301 0E FF LD C f FF (nuattro d« ciclos
23303 3E 00 LD A, 00
2330S D3 FE OUT <FE),fl Idnl, .lutofalant. tblt 4-r»
23307 06 ce LD B.C0
23309 10 FE DJNZ 23309 inanteiti th-.l : ,,.,.!,, (Tl)
23311 3E 10 LD A, 10
23313 D3 F[£ OUT (FE),A ;liga autofalsnte (bit 4*1)
233 IS 04 C0 LD B.CO
23317 10 FE DJNZ 23317 ;<nantea ligado (T2)
23319 0D DEC C
23320 : a EC JR HZ, 23303
23322 FB EI
23323 C9 r-ET

Para demonstrar o que foi explicado, vamos simular o

som de uma explosao (programa a seguir - listagem 6). Para

tal, devemos fazer o rui'do evoluir de uma tonalidade aguda ate

uma mais grave (esta tonalidade 6 obtida, diminuindo-se ou au-

mentando-se o tempo dos ciclos, conforme o caso), tornando a

pausa entre os ciclos cada vez maior.

A instrucao DI serve para garantir que a nossa rotina nab
seja interrompida a cada 1/50 de segundo, o que compromete-
ria o resultado.

Os dois lacos de tempo que utilizam o registro B serve

para determinar o tempo em que o auto-falante ficara ligado/

desligado. Modificando esses valores, podemos determinar a to-

nalidade do som. Observe a figura a seguir:

23300 F3 DI
23301 21 00 00 LD HL,0 1 base da Lab. de dados
23304 0E 00 LD C,0
23306 16 18 LD D, 18h •tempo da explosao
23308 7E LD A, <HL) icarrerja son
23309 E6 10 AND 10h iafeta apenas bit 4

23311 D3 FE OUT (FE>,A ;1 ig/desl .conforme a
23313 41 LD B,C ;estado do bit 4
23314 10 FE DJNZ 23314
23316 23 INC HL
23317 19 DEC D
233 IB 20 F4 JR NZ, 23308
23320 0C INC C lusando DEC C obtomos urn

23321 20 Ef JR NZ, 23306 ;som cada vez mais agudo
23323 FB El
23324 C9 RET

i i r
r— T L— >•• TS;

—

Este tipo de onda se chama onda quadrada; por ela ser

assim e que o som gerado pelo micro e um tanto duro, uma vez

que os sons que nos parecem agradaveis (de um violao, por

exemplo), tern uma onda mais suave (tipo senoidal).

Tendo compreendido como se comportam os dois ciclos,

ficara facil para o leitor perceber o comportamento de um rui'-

do, tipo o causado pela turbina de um aviao. rui'do e forma-

do por pulsos espacados de forma rand&mica, logo, e facil de

ser simulado. Abaixo temos a onda de um rui'do qualquer.

~Ln__ru

O registrador C e quern controlara o tempo dos ciclos,

fazendo com que fiquem cada vez mais demorados, possibili-

tando o efeito desejado. Fazendo variar o valor inicial do re-

gistrador D, podemos aumentar ou diminuir o tempo da explo-

sao. A instrucao AND lOh tern como objetivo evitar que a bor-

da da tela fique alternando de cor. par de registradores HL e

inicializado com o endereco da tabela de dados (aleatorios) pa-

ra a obtencao do som. No nosso caso foi escolhida a propria

ROM, podendo ser qualquer endereco, o que permite ao leitor

criar sua pr6pria tabela.

Alvaro Ferreira de Freitas Borja esta cursando engenharia civil, na
UFPA. Atualmente, ele trabalha como Desenhista-Projetista na Tele-

para', sendo tambSm usuario dos micros TK83 e TK90X.
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Com a Centraldata
a entrega e imediata

253-1120

NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRIiMDO
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA.

MiDIA MAGNETICA
• Disketes e fitas magneticas, marca DATALIFE
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia

• Discos magneticos, marca IMPELCO, com
1 (um) ano de garantia

• Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de
leitura e/ou gravagao

• FITAS p/impressoras em geral, marca
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos

de fabricac3o

Etiquetas PIMACO - PIMATAB
Formularios continuos e pastas
Arquivos p/ disketes com capacidade para
10 (dez) ou 100 (cem) disketes

CONDIQOES ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES

Suprimento e coisa seria

CENTRALDATA
Com. o Representacoes Ltda.

Distribuidor Autorizado:

CARBOFITAS • PIMACO • VERBATIM
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201 /203
Tel.: KS (021 ) 253-1120 - Telex (021 ) 34318

MMICROMAQM Sempre IMovidades

COLOR
CP-400.Color 64,MX 1600, etc.

MSX
LANCAMENTOS

ADVENTURES
C6d. F/O Programa Manual Preco Descricao

PD.011 F/D Star Trader NSo
PD.013 D Dallas Quest Ingles

PD.021 F Svygv N8o
PD.017 F/D The Marlian Crypt NSo
PD.019 F/D Trekboer NSo
PD.020 F/D Vortex Factor NSo
PD.022 F/D Seaquest NSo
PD.023 D Estupro NSo

48,00

128,00

48,00

48.00

48,00

48,00

48,00 Agora em ponugues.
200,00 VersSo pornografica do adventure Crime.

Programas onde voce responds

as perguntas a medida em que

vive uma aventura emocionante.

Alta resolucao grafica.

JOGOS
PJ.105 F/D Brewmaster NiSo 48,00 Ajudeogarcoma 9ervirascerve>as.

PJ.109 F/D Chambers N3o 48,00 Excelente. Um dos mats bonitose movimentadosjogos dalabirinto

PJ.110 F/D Columbia (Devious) N3o 48.00 Sobrevoe o mundo inimigodetendendo sua nave.

PJ.111 F/D Crazy Painter NSo 48,00 Tente pintaro video combatendooschatos que tentam impedir.

PJ.112 F/D Downland NSo 48,00 Ultrapasse obstaculoseapanhe os tesouros escepando dospingos.

PJ.113 D DragonSlayer N3o 128,00 Adventure mesclado com labirtnto.' Excepcionalll

PJ.115 F/D Fighte. Pilot N3o 48,00 Mais um combate aereo, bom programa no genero.

PJ.116 D Ghana Bwana Ingles 128,00 Faca uma tncursSo ao terriidrio inimigo para recuperarseu bal3o.

PJ.117 F/D GoldRunner N3o 60,00 A grande coqueluche nos EUA. Cnaram-se at& Clubos de usuanoe.

PJ.119 F/D Jaws N3o 48,00 Esiilo packman. Considerado o meJhor deles. Voce cria tabinntos.

PJ.120 F/D Karate Nflo 60,00 Agrandesensacdo. S6vendoparacrer.^^^A ^^
PJ.137 F/DSexKing Nflo 48,00 VersSo pornografica do programa The King

PJ.122 D Knock Out Ingles 140,00 Luta de boxe. Tridimensional. Sweacional.

PJ.123 F/D Marble Maze Ingles 60,00 Indescritlvel. Labirinio tridimensional. Um dosmettioresdoano.

PJ.124 F/D ModuleMan NSo 60,00 Outra sensacftO- Dos mais vendidos nos EUA.

PJ.125 F/D Mr. Dig N8o 48,00 AjudeoooHhoa comersuascenouim.

PJ.127 D OneonOne Ingles 128,00 Jogode basqueie rnuitodifunrJdonoi EUA. Umcontrtom.

PJ.128 F/D Pegasus N3o 48,00 Similar ao Buzzard Bart. Grof.cos de aliissima qualidade.

PJ.136 F/D GoldRunner II N3o 60,00 Mais aventura* para quwn^conheceoGold Runner (PJ.117J

PJ.130 D Pitstopll Ingles 140,00 Empotgante corrida c/ reebasiecimento e coca de prions. Ate2jog.

PJ.132 F/D Shock Trooper NSo 60,00 Considerado |unto c: Marble Ma/e, os dois meihores prog, doano

PJ.133 F/D Shooting Gallery NSo 48,00 Galeria da tiros de umparquede diversfteB. Muilobonlto.

PJ 135 F/D Stellar Lifeline NSo 48.00 Proieja seu comboio do ataquedos atienigenas.

- - -

4VI

TRADICIONAIS
PP.009 F/D Batalha Naval

PP.010 F/D 8ridge

PP.011 F/D Gomoku and Renju

PP.012 F/D Moneyopoly

Po»t. 100,00 A tradicional, em alta resotucSo. LindfctiniaHI

Nfto 48,00 Par* os amantes deste tipo de joqo.

NSo 48,00 Tradicional passatempo oriental ffmtabuleiro.

NSo 48,00 banco imobiliarioque voq* ja conhece. DiveifcttBfftio.

SIMULADORES
PS.0O4 F/D Boeing 747

PS.006 F/D P-51 Mustang

PS.006 F SR-71

Ingles ' 80,00. Simulador. Cabins de Boeing 747.

Ingles 100,00 Simuladordev6o c/ combateentre doiscomput. ou contraoseu.

Port. 80,00 Simulador dev6o em tempo deguerra.

BOULDER DASH - Em labirintos perigosissimos, voc6

deve escavar em busca de diamantes. Tome cuidado para que

as pedras nSo caiam em sua cabe^a — CzS 70,00 — F

SUPER CHESS - Um super xadrez - CzS 70,00 - F/D
PING PONG — Sensacional jogo em 3 rjmens5es — CzS

70.00 - F/D
VIE AR KUNG FU I - Lulas de Kung Fu em um jogo

emocionante - CzS 70,00 - F/D
VIE AR KUNG FU II - Mais alguns desafios para o "gran-

de Lee" - CzS 70,00 - F/D
LAZY JONES - 18 jogos em um s6 programa - CzS

70.00 - F
DISK WARRIOR - As aventutas do filme "Tron" - CzS

70,00 - F
BLAGGER - Pegue os objetos e as chaves dentro de

perigosos labirintos — CzS 70,00 — F
PREDIO ASSOMBRADO - Escale o ediflcio enguanto

objetos caem sobre voce — CzS 50,00 — F/D
FUNCKV MOUSE - Ajude o rato a pegar os queijos e

fugir dos gatos - CzS 70,00 - F/D
MAXIMA — Alienigenas atacam sua nave. Voce deve

defender-se. Varias fases - CzS 70.00 - F

ALIENS — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial,

voce deve reconstruir um reatof a f im de que seja possivel haver

vida no lugar. Inumeras situapfles se apresenlam CzS 70,00- F

GOONIES - Um dos melhof es jogos da linha MSX. Aven-

turas do filme "Goonies". Varias fases - CzS 70,00 - F/D
TENIS — Uma verdadeira partida de tenis. Tridimensional

- CzS 70,00 -, F/D
KING'S VALLEY — Percorra o interior das pirSmides em

busca detesourosfugindo das mumias — CzS 70,00 — F/D
ESQUADRAO ALFA — Tridimensional. Levante vdo com

a sua nave e combeta os inimigos em outras galaxias. Depois

aterrisse para reabastecer - CzS 70,00 - F/D
ELEVATOR ACTION - Igualzinho ao do Fliperama.

Bknina os espiSes e pegue as maletas escondidas. Depois fuja

em seu carro - CzS 70,00 - F/D
FISCAL DE ESTOQUE - Um jogo de inteligencia. Or-

ganize o esloque de um armazem. Um verdadeiro quebra-ca-

beca - CzS 70,00 - F/D
CLASSIC ADVENTURE - Adventure convencional -

mente textos em inojfts - CzS 70,00 - F

RED MOON - Undo adventure com graficos em alta

resoluclo-. Todo em ingles - CzS 70,00 - F

• SHARK HUNTER - Defenda o seu emprego, a sua

criacSode peixes e sua vida, nesta interessante aventura — CzS

70,00 - F

MON - Disassembler/Debugger - CzS 150,00 - F/D
GEN - EditorassemWer - CzS 150.00 - F/D
PASCAL - Compilador pascal - CzS 150,00 - F

SIMPLE — Editor Assembler/Disassember. unico com-

plete - Manual em portuguSs - CzS 250,00 - F

JA CONHECIDOS

APLICATIVOS
E.001 D OS-9/Sist. Operacional Ingles

PA.031 F/D CanetaOtica Port.

PA.036 D Controle de Assinantes Port.

Controle de Estoque Port.

Deskmate Ingles

PA .032

PA .033

PA.035

PG.008

Pro Color File Enhanced Inglfjs

Minimax. port.

800,00 Sistema operacional multiusuario, multitarefa em real time.

250,00 Light pen, Acompanha software e manual.

500,00 Capacidade para 300 assinantes.

500,00 Capacidade para 630 itens.

500.00 Sist. integrado composto de sets programas baseado no Lotus 1,2,3

400,00 A grande sensac3o em bancos de dados.

300,00 grande Cocomax agora com controle de joystick.

UTIUTARIOS
PU.021 D Disk Drive Analyzer

PU.022 F/D HI-RES II

PU.023 D ML Basic

PU.024 D Piratector

PU.025 F/D Tapedupe

PU027 F/D Utility Routines

Nao 300,00 Analisadordefuncionamentode drives com varios tipos de teste.

Ingtes 120,00 Transformao video de seu color para alta resolueiio. Bern versatil.

Inglrjs 400,00 mais poderoso compilador.

Ingles 360,00 Potenteprotetorde programas criados por voce. Ninguem abre.

N3o 280,00 Duplicador de fitas. Duplica fitas protegidas, menos da Micromaa.

Ingles 200,00 28 rotinas utilitarias para seus programas. Agora em fita.

Important*;

Os programas que tenham
opcSo F ou D estSo com
seus precos na versSo

Fita. Para aquisicSo em
Disco, anexar CzS 80.00

de Disco e Embalagem,

Faca seu pedido pelo correio, para o endereco abaixo, anexando

Cheque ou Vale Postal e receba, SEM MAIS DESPESAS,
em aproximadamente 15 dias.

ANTARTIDA ADVENTURE - CzS 50,00 - F/D
KEYSTONE KAPERS - CzS 50,00 - F/D
GALAGA - CzS 50.00 - F/D
LUNAR - CzS 50.00 - F/D
PADEIRO MALUCO - CzS 50,00 - F/D
GALAX - CzS 50.00 - F/D
ROAD FIGHTER - CzS 70,00 - F/D
COSMO - CzS 50,00 - F

CANNON - CzS 50.00 - F

COELHO MALUCO - CzS 50,00 - F

DIZZY BALL - CzS 50,00 - F
FLIPPER - CzS 50,00 - F/D
FAIXA PRETA - CzS 50,00 - F
BOEING - CzS 70,00 - F
POLAR STAR - CzS 50,00 - F
SHADOW ADVENTURE - CzS 50,00 - F

SUPER COBRA - CzS 50,00 - F/D
TURBOAT - CzS 50,00 - F/D
MR. CHIN - CzS 50,00 - F/D
FROGGER - CzS 50,00 - F/D
ARVORE MAGICA - CzS 50,00 - F/D
OLIMPlADA I - CzS 50,00 - F/D
OLIMPlADA II - CzS 50,00 - F/D
COLUMBIA - CzS 50,00 - F/D
PITFALL II - CzS 50,00 - F/D
RIVER RAID - CzS 50,00 - F/D
CORRIDA MALUCA - CzS 50.00 - F/D
DECATHLON - CzS 50,00 - F/D
HIPER SPORT I - CzS 50,00 - F/D
HIPER SPORT II - CzS 50,00 - F/D
HERO - CzS 50,00 - F/D
LE MANS - CzS 50,00 - F

GHOSTBUSTERS - CzS 50,00 - F
MACACO ACADEMICO - CzS 50,00 - F/D QJ
MALA POSTAL - CzS 120,00 - F
TASWORD - CzS 120,00 - F

MAGIA - CzS 50,00 - F
GRAFICOS BIDIMENSIONAIS - CzS 70,00 - F/D
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Seu Sinclair podera se transformar em uma mdquina miiito

mais potente se voce "envenend-lo" com alguns perifericos.

Conjira agora as caracteristicas de interfaces para impressoras

ede um processador de som para os micros desta linha.

Sinclair:

mais recursos com perifericos

Processador de som
Os micros da linha Sinclair

scmpre possui'ram recursos ines-

perados que podiam ser obtidos
com a simples aquisicao de um
pcriferico. Um destes recursos e"

a possrbilidade de uso de um pro-

cessador de som, semelhante aos

utilizados pelos micros MSX, que
permite operar ires canais de som
independentes com miisica ou rui'-

do.

Desde a epoca de ouro dos
compati'veis com o ZX81 , tal pe-

riferico passava desapercebido
pcla maioria dos usudrios. Assim,
o PSG (Programable Sound Gene-
rator), produzido pch Microdigi-

tal, saiu de fabricacao (entretanto,

com sorte, voce ainda pode en-

contra'-lo em algumas lojas).

Evidentemente, o descaso dos
Usuarios se devia ao fato de nao
existir nenhum programa no mer-
cado que utilizasse o processador
de som e a dificuldade em lidar

com o mesmo, ja' que para acio-

ni-lo seria preciso ter conheci-
mentos de linguagem dema'quina.
Isto tudo, aliado ao problema de
nao haver nenhuma informacao
sobre seu uso, a na"o ser um fraco

manual de instrucocs, que mal cx-

P lica v., seu funcionamento.
O PSG e um poderoso auxiliar

a todos que curtem ci sir um bclo

som com seu micro ou simples-

nterface

para impressoras

Os micros da linha Sinclair po-

dem acessar as impressoras profis-

sionais atraves da concxab de uma
simples interface, que jd existe ha'

algum lempo, fabricada pela Mi-
crodigital. Sao duas as vcrsSes des-

sa interface, para uso com impres-

soras paralelas padrao Centronics:

uma para os micros TK 82/83/85
e outra para o TK90X. Estas in-

terfaces nao funcionam em outros
micros da logica Sinclair, com ra-

ras excccocs.

A vcrsao para micros TK90X
funciona em conjunto com um
programa que acompanha a inter-

face c devc ficar na memdria du-
rante o uso. Tal programa sofre

da deficiencia de nao ser realoca-

vel, mas faz bem o seu trabalho.

No caso dos programas comercia-
lizados pcla Microdigital c que fa-

zem uso de impressora, normal-
mente, estc software ja' vem cm-
butido.

Na versao para os TKs 82/83/

18

85, nao & necessario o uso de ne-

nhum programa e de "quebra"
ainda se consegue ter asletrasmi-
misculas quando se manda impri-

mir os caracteres invcrtidosdispo-
ni'veis ncstes equipamentos.

Nos do is modelosde interface,

os comandos de impressao sao ob-
tidos atraves dos comandos nor-
mals do micro, com excecao do
comando COPY no TK90X, que
6 acessado atraves de dois pontos
de chamada de rotinasem Assem-
bler, um para c6pia normal e ou-
tro para ampliada. Nos testes efe-

tuados, conscguimos cxcelentc re-

sultado com ambosos equipamen-
tos. Verificou-se apenasque nao c
possi'vel ter accsso aos caracteres
graTicos dos dois micros, a nao ser

quando se usa o comando COPY
cm uma impressora gra'fica, mas
isso nao pode ser considerado de-
ficiencia.

Os dois perifericos sao entrc-

gues cm embalagens pcrsonaliza-

mente implementar um joguinho
com todos os rui'dos que se tern

direito. O que muita gente nao
sabe c que o mesmo pcriferico

pode funcionar, sem problemas,
tanto nos compati'veis com o ZX81
quanto nos micros da linha ZX

Spectrum. Isto fica evidenciado

pelas pr6prias lojas que ainda tern

este produto e o vendem apenas

como se funcionasse no TK85.
Alem de trabalhar perfcitamentc

com o TK90X, ainda se tern a

vantagem de poder utiliza-lo, nes-

te micro, apenas com o BASIC (o

TK90X possui os comandos IN e

OUT).
Temos recebido inumeras cola-

boracdes de excelente ni'vel, com
rotinas que usam o PSG, que co-

mecarao a sair cm MS, pois tais

programas tambem funcionam
sem o acess6rk). Para aqueles que
ja estao se prcparando para ten-

tar encontra-lo fica o aviso: em-
bora a Microdigital nao fabrique

mais o PSG, temos informacoes
de pelo menos tres firmas que pre-

tendem coloca-lo em breve no
mercado. Vale a pena esperarl

das e ja vem com cabo para liga-

cao a impressora. Sentiu-se falta,

entretanto, de um manual mais
cxplicativo, principalmcntc no ca-

so da interface dos TKs 82/83/85

.

As impressoras utilizadaspara tes-

te foram a Monica e a Grafix, mas
teoricamente clcs devem funcio-
nar em quaiquer impressora para-

lcla.

Analises feiias por Divino Carlos
R. Leitao.

Nome: Interfaces para impres-
soras.

Fabricante: Microdigital Ele-

tr6nica Ltda.

Endereco: Rua do Bosque,
1234, Sao Paulo - SP, CEP..

01136.
Telefone: (011)825.3355.
Prego: Cz$ 990,00.

Por falta de alternativa, a

svancadaindustriade

informatica brasileira

retrocediatoda

vez que usava

algodSo,

parnnhos,

eilcooletxjtros

liquidos para fazer a limpeza

de equipamentos sofisticados

como um microcomputador. Acaba

aqui essa historia de improvisagoes.

Vector navamente se antecipa e

lanca com exclusividade o Kit SCD. que

passa a ser a msneira proftssional de

manter o seu micro limpo e

SUPRIMEMTOS
PARA PROCESSAUENTO OE DAOOS

funcionando como novo.

Kit SCD da Vector e completo:

tern solucao antiestatica para video,

teclado e rack; solucaDpara

Trnpeza de cabecas magneticas;

papel "fint-free" para remocao

de excessos; bastoes Swabx

para limpeza de teclas; e

disquete para limpeza de

drives 5Vi". Agora, basta

ligar e pedir o Kit SCD. que a Vector

entrega; cgmo sempre, no ato, sem
burocracia. ^ a Vector na velocidade -

e na evolucao - da informatica

brasileira.

i--:\
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O futuro,
nosso velho
conhecido.

Cobra mostra solu§6es
A Cobra marcou sua presenca

na VI Feira de Informatica, no
Riocentro, simulando va>ios am-
bientes am seus equipamentos,
mostrando com isso os principals

softwares j£ inclufdos na terceira

edipSo do Catilogo de Programas
lancado pela empresa, com 887
produtos cadastrados desenvolvi-

dos e/ou comercializados por 174
software-houses nacionais.

Cobra 210 foi mostrado em
va>ias situacdes: como multiusuS-
rio, utilizando o sistema MMP —
Monitor Multiprogramado desen-
volvido pela I cone Informdtica

IRJ) rodando o SICA, sistema in-

tegrado para controle administra-

tive da Ryal Systems (SP); como
terminal ponto-de-venda de uma
boutique atravds de urn aplicativo

desenvolvido pela Compact; e ain-

da emulando terminals Burroughs
atravds do ET 1800, sistema de-

senvolvido pela Diagnostics (ES).

Os outros equipamentos da
empresa tambSm foram apresenta-

dos em diversas aplicacdes, mas
sem grandes novidades de hard-

ware. Segundo fontesda empresa,

a Cobra est4 no momento testan-

do o protdtipo de um micro de 32
Bits que deverS ser lancado no
prbximo ano, na faixa de mercado
dos ATs.

Or^amento de obras para MSX
Ja se encontra nas lojas o Sistema de Orcamento de Obras para

MSX (Cz$ 950 mil), desenvolvido pela Engesoft. Com oito programas
em quatro fitas, o Sistema possibilita o controle dos gastos reais de um
processo de construcao e a comparacSo com os gastos previstos, em ter-

mos de materiais, mSo-de-obra, etc.

Os programas abrangem: fundacao, impermeabilizacao, alvenaria,

concreto, revestimento, pisos, coberturas e acompanhamento da obra,

fornecendo relat6rios em vfdeo ou impressos em 40, 80 ou 132 colunas.

O telefone da Engesoft e (01 1 ) 549-9788.

Novo supermicro Medidata
municacao entre os supermicros
da linha M 1001 com mainframes
da IBM; e o SAVE, um sistema de

automaca~o de agendas de viagens

e operadoras de turismo. A em-
presa mostrou ainda dois novos
softwares de apoio ao Mumps: o
CIM — Comunicaca'o Interativa

entre Maquinas e o DOC — Do-
cumentacao de AplicacSes. Tam-
b6m estavam em demonstracSo o
micro M-XT, compatfvel com PC/
XT e os supermicros M 1001 e

M 1001-Slim.

A Medidata lancou na Feira de
Informatica, no Riocentro, mais
um equipamento que vem integrar

sua famriia de supermicros, M
1001 — Turbo, que pode traba-

Ihar com 25 terminals e tern me-

mbria de ate 2 Mb. Baseado no
microprocessador Z-8000, de 16/

32 bits, o novo equipamento e

multiusuSrio e multitarefa. Outras
novidades no stand da empresa

eram o Link 3270, um dispositivo

de hardware e software para co-

Apple: automacao de escritorio

A Microconsult - Consultoria de Sistemas Ltda esta colocando
a disposicSo dos usuaVios de micros da linha Apple um sistema comple-
to para automacao de escritdrios: o escriba.

Composto por va>ios mddulos escolhidos pelo usua>io, o escriba

possui recursos de agenda eletrdnica, arquivo de clientes, cor responden-

tia, controle de documentos, programa financeiro, contas, etc. Tel.

(011) 259-7098.

Placa modem da Ichtus
O destaque no

stand da Ichtus, na
Feira de Informatica

foi uma placa mo-
dem-interface RS-
232C, para a linha

Apple. A placa, cha-

mada PCA 2123 e

fornecida juntamen-
te com um software
que permite ao mi-
cro emular um ter-

minal assfncrono e,

ao mesmo tempo,
oferece facilidades PCA 2123
para tratamento de
textos. A PCA devera ser comercializada por Cz$ 3.500,00.

O endereco da Ichtus 6 Rua Visconde de Inhauma, 37/14? an-

dar, CEP 20091, tel.: (021) 233-3680, Centro - Rio de Janeiro.

Teleimpressor

Polivalente

Empresa nacional dedicada a

produca"o de impressoras e teleim-

pressores, a Stratus Informatica

lancou na VI Feira de Informatica

o seu modelo teleimpressor 330.
Com velocidade de 110 cps,

impressSo bidirecional com ma-
triz 9X7, velocidade de comuni-
cacao de 50 a 9600 bps, interface

RS-232C (modos Half/Full Du-
plex) e teclado profissional com
62 teclas, o modelo 330 funciona
como telex, impressora ou termi-

nal para entrada de dados (permi-

tindo inclusive a consulta ao Ci-

randao). Este modelo larnbem
permite imprimir textos repetiti-

vos ou etiquetas sem o auxflio de
um computador. Informacdes pe-

lo tel.: (021) 260-0312.

VP-Planner
Esta no mercado a versa"o 1 .22

do VP-Planner, um software de
planilha eletrdnica comercializado
pela Vista, para micros IBM-PC/
XT/AT, compatfvel com o Lotus
1-2-3.

A nova versa*o traz como novi-

dade a leitura e gravacSo de arqui-

vos SDF (Standard Data Format);
opcao para placa controladora de
vfdeo de alta resoluca*o, imprimin-
do a documentacao do banco de
dados multidimensional com os

caracteres da Ifngua portuguesa.

Quern possui a versSo inicial pode
atualiz^-la, sem despesas, atravis

do Departamento de Suporte da
Vista.

Painel das Universidades na Feira de Informatica
Das universidades que inte-

graram o Setor de Pesquisa e De-
senvolvimento da VI Feira In-

ternacional de Informatica, pou-
cas instituicfles mostraram novi-

dades na a>ea de hardware. Den-
tre elas, podemos destacar a

USP, com a apresentacSo do
Projeto SP-32 - Supermicro
Prolbgica; a UFSC — lancando
um equipamento de controle de
qualidade de resistSncia de ma-
teriais; UFSCar - com o Espec-
trdmetro de Correlacao Angular
(ECA); a UFRGS - expondo a

parte operativa de um micropro-

cessador de 32 Bits; e a UNB -
levando o Transceptor Bifilar

Diferencial (um substitute do
modem em ligacSes tipo mult i-

ponto).
No entanto, foi para o soft-

ware que a maior parte das uni-

versidades se voltaram. Assim,
aplicativos para agricultura, ad-

ministracSo universitaYia, meteo-
rologia, medicine e energia

nuclear despertavam o interesse

do grande publico que compare
ceu, em massa, ao terceiro dia

da Feira:

PUC-Campinas - trSi aplica-

tivos nas a>eas metlica (tabula-

cao de cruzamento de dados);
acadSmica (controle de freqiidn-

cia) e administrativa (carreira

funcional); UFPb e SAAD (Sis-

tema Automa'tico de AquisicSo
de Dados em Sistema de Energia
Eletrica); Enganharia Biomadica
da COPPE-UFRJ - Top6grafo
Cerebral; Enganharia Nuclear da
COPPE-UFRJ - Sistemas de Su-

pervisSo de Pardmetros de Angra
I, UFRuRJ - Sistema de Anali-

se Estatfstico Aplicado a Biolo-

gia e o Manejo de Cultura Agrf-

cola Modular; Univariidade

Mackenzie - Projeto I (Admi-
nistracao Escolar) e Projeto II

(Planejamento de Aulas); UNB
- Software para banco de en-

saios de motores a £lcool de
combustSo interna; Escola da
Enganharia MatalOrgica da PUC-
RJ - ExtracSo Mineral; FASP -
pacote sobre o curso de jato de
plasma de 40 KW (referente a

energia nuclear); UECa — Proje-

to Octene (o Oceano o o tempo
no nordeste); e o Centro da In-

formatica na Agriculture da USP
- software de apoio a pesquisa e

a agricultura. »
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Novidades Proceda No-break da BK Elebra fabrica chips STRINGS
Oentro da estrategia denomi-

nada de DirecSo 4.000, uma pro-

posta de integracSo de dados,
som, imagem e comunicacSo, a

Proceda apresentou em seu stand

a tecnologia de digitalizacao do
som atraves da conexSo de urn

aparelho telefdnico a seu micro
4270, com capacidade de armaze-

namento de qualquer mensagem
de forma digital. Outra novfdade

da empresa foi a ligacAo de sua es-

Disco otico

O destaque no stand da Verba-

tim, na Feira desse ano, ficou por
conta de um disco dtico de 50
Mb, com capacidade de regrava-

gSo, desenvolvido com tecnologia

da propria empresa, que devera

ser lancado no mercado em 87.

Outras novidades mostradas na

Feira foram um disquete de alta

densidade de 5 1/4", com capaci-

dade de armazenamento de 1.6

Mb, para a linha IBM PC AT, e

outro de 3 1/2", face dupla. Os
dois lancamentos estarao a venda
antes do fim do ano.

A Verbatim apresentou, ainda,

um servico de duplicaca'o, feito a

parti r de um disquete master com
codif icacao. que garante protepao
contra reproducao.

tacSo de trabalho com a Rede Na-
cional de Telex. Em lancamento

rumbem estava uma estacSo de
trabalho voltada para engenhelros

e arquitetos, composta por um
microcomputador PC/XT com

drive de 360 Kb e um Winchester
de 10 Mb; dois monitores de vf-

deo, um de media e outro de alta

resolucSo, mesa digitalizadora e

um plotter tamanho A1

.

Interfax-20

A Bytex Eletrdnica esta

lancando a Interfax-20, uma
interface que permite utili-

zar a maquina de escrever

eletrdnica Praxis 20 da Oli-

vetti, como impressora de
qualidade tipo carta, ligada

a micros de oito bits com
sji'da paralela do tipo Cen-

tronics (Apple, MSX, TRS-
80, etc).

A Interfax-20 e conecta-

da internarnente a Praxis 20
e o seu preco m^dio nas lojas

especializadas 6 de Cz$ 2 mil

e 700. Maiores informcoes
podem ser obtidas pelo tele-

fone(011) 543-4939.

A BK
se valeu
de umpei-
xe elStri-

co das
aguas da
Amazonia
para bati-

zar um
lancamen-
to que, se-

gundo a

e mpresa,
6 "bem
brasileiro BK PoraquS

e com
muita energia" incluindo-se na 2?
geracao de no-breaks do pal's: o
BK Poraque. Trata-se de um siste-

ma ininterrupto de energia com
tecnologia PWM (Pulse Width Mo-
dulation) com sua utilizacao desti-

nada a micros, minis, redes locais,

sistemas multiusuarios, rede ban-

caria etc. O BK Poraque e apre-

sentado nas versoes 1000. 2000,
3000 e 5000 de, respectivamente,

1 , 2, 3 e 5 kVA, e vem sendo de-

senvolvido desde 1984. Em 85, a

empresa iniciou a comercializacao

fechada do produto colocando
unidades piloto em diversosclien-

tes como Banco do Brasil, Shell e

Bamerindus. Sua comercializacSo

real terd infcio em outubro deste

ano com a abertura de uma nova
fabrica em Sao Paulo.

Lancamentos em soft para PCs
A empresa Wild West Software

marcou sua presenca na Feira de
Informatica com vaYios lancamen-
tos para micros de 16 bitscompa-
tfveis com o PC da IBM. Best Calc

e uma planilha eletrdnica com
funpSes matematicas, trigonome-
tricas, financeiras e estatfsticas,

todas em portugues, e ainda uma
f iincao especial para irtterpretacSo

de tabelas. No pvocessador de tex-

tos Best Word a acentuacao e feita

como nas maquinas de escrever, e

entre outras facilidades pode-se

recuperar textos apagados por en-

gano. O corretor ortografico Best

Spell, apresentado pela empresa,

possui diciona>io em ingles e por-

tugues, indicando no texto as pa-

lavras que nSo reconhece para que
o usuario possa corrigi-las ou adi-

cionS-las ao dicionario. Outros
lancamentos foram o Best Menu,

um sistema de menus que permite

que uma s6 tecla execute uma se-

rie de comandos e o Best Friend,

um programa que substitui a maio-

ria dos comandos do DOS com
tela e menus de acesso rapido.

utilitdriD de cripia Dlr*D
pan Mia Vellosa DNl

Proteja seus progruas originals, fazendo coplas de
seguranci. Coa o BKP voce duplies progruas coa ou

sea HEADER, ea varias velocldades e verlflca seus
parlaetros.

Preco: MSX (cassete) Cz$ 500,00

[SitttM aaBBBBBBBBBBBBMBiaBBBlBBB^BBBBBBBBBHBBBBBBBBBBBBaHEDITQRI
^^^^^^^m^mmm^^^mmmm degiovahihi

O EDITOR 6 um sistema para a criacao e edicao de programas
adventures. Ele permite a manipula^ao de toaos os elementos do
jogo, tais como obptos, verbos, mensagens, posicoes. funcdes, etc.

A programacao do jogo e exatamente igual para toaos as linnas

de equipamentos e os programas criados sao compotfveis a m'vel

de estrufura funcional.

Preco: Cz$ 800,00
Oisponivel nos versoes: CP 500 (disco), TK 90X |cossete| e MSX (cosseic).

PMQZONIO
Renato Oegiovani

OAMAZONIA 6 uma aventura emocionante onde voce estar6

envoivido nas mats incrfveis sttuacoes de perigo- Encontre a sai'da

e sobreviva...

Voce" jamais esquecerd essa aventura.

Preco: CP 500 (disco) CzS 250,00
CP 500 (cassete) CzS 190,00
TK 90X (cassete) Cz$ 190,00

ENIGMA

DOS DEUSES
Aventura gr6lica no antigo Egito. Voce 6 Hassan, o escolhido para
salvor a terra dos farads da ira dos deuses. Decifre o enigma
dessa fabulosa cdisseia.

Preco: Apple (disco) Cz$ 250,00

Envie seu pedido, especificando o equipamento,a JYA Microcomputadores Ltda.
R. Mayrink Veiga, 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ • Cop: 20090
Tel.: (021) 253 9291, acompanhado de cheque nominal no respectivo valor.

Um software para desenvolvimento de chips semidedicados foi

apresentado pela Divisao de Microeletr&nica da Elebra durante a VI Fei-

ra de Informatica. Desenvolvido pela LSI L6gic, software house norte-

americana com quern a Elebra mantem contrato de transferencia de tec-

nologia, o LDS III vai possibilitar a industria nacional uma reducSo dos

custos industrials e agilizacao da linha de montagem, alem de economia

na area de placa. Outro dado importante diz respeito a seguranca indus-

trial, \i que o processo utilizado para o desenvolvimento desses chips,

"gate-array", baseia-se numa tecnologia que garante ao usuario sigilo

industrial.

Produtos

da Intercomp
A Intercomp iniciou a comer-

cializacao de dois novos softwares

no pafs, al6m do Dataflex; o Bak-

up, desenvolvido pela Software
Integration, da Calif6rnia; e o Edi-

tor de Textos para PC, SPF/PC,
da Command Technology.

O Bakup (Cz$ 5 mil e 900) e

um gerenciador automatico de

backups, inteligente e de alta ve-

locidade, orientado para disque-

tes, cartuchos, disco rfgido ou
mainframe. Totalmente orientado

por menus, suporta redes locais e

atende qualquer tipo de Winches-

ter com ate 70 Mb. O Editor de
Textos, com caracteres da h'ngua

portuguesa, que pequisa 1 mil e

500 bytes em menos de 13 segun-

dos, com mbdulo de comunicacao
micro a micro e micro-mainframe,

custa Cz$ 7 mil e 200.

Supermicros

Edisa
Seguindo a linha ED-600, a

Edisa lancou nesta IV Feira de In-

formatica o supermicro ED-690,
com mem6ria de axi 12 Mb e do-

tado da UCP 68020 de 32 bits,

com clock de 16,67 MHz.

Assim como o ED-680, o pri-

meiro supermicro da fami'lia, o

ED-690 trabalha com 3X6 32 ter-

minals e utiliza o sistema opera-

cional Edix, compatfvel com o

Unix. Tambim foram apresenta-

das duas versOes simplificadas do
ED-680, o 650 e o 620, ambos
utilizando a UCP 68000, com
clock de 10 MHz.

A empresa mostrou ainda a

possibilidade de integracao de to-

dos esses equipamentos, atravSs

de protocolos, formando uma re-

de de supermicros.

ES - O Yazigi-Vitbria vai ofe-

recer no mes de outubro cursos de
Introducao aos Microcomputado-
res; Microcomputadores na Admi-
nistracao; Assembler e Processa-

dor de Texto. Os interessados po-

dem obter maiores informac5es

pelo telefone (027) 227-9257.SPA Cezar Sucupira Educa-
cao e Consultoria estarS promo-
vendo nos dias 8, 9 e 10 de outu-
bro, um seminario de MRP II

—
Planejamento de Recursos de
Manufatura. Maiores informacSes

e inscricfles pelo telefone (011)

262-4851.
MG - Nos dias 16, 17 e 18 de
outubro acontecera a V FETIN —
Feira Tecnol6gica do INATE L -
Instituto Nacional de Telecomu-
nicacSes de Santa Rita do Sapu-
caf. Durante o evento os alunos

do Instituto exporao trabalhos de-

senvolvidos nas a>eas de Teleco-

municacSes, Eletrdnica e Informa-

tica. Maiores informac8es podem
ser obtidas a Av. Joao Camargo,
510 - CP05. Ml.: (035) 631-1788,
Santa Rita do Sapucaf, Minas Ge-

rais, CEP 37540.
RJ — Foi inaugurado, em se-

tembro, o CIP — Centro Integrado

de Programacao, que visa atender

a moradores do suburbio do Rio,

interessados por cursos na Area de
computacSo. Para as aulas priti-

cas, o CIP dispSe de dez micro-

computadores CP 500 M80C, da
Proldgica. O Centro Integrado de
Programacio fica na Rua Alcina,
n? 25, CEP 21310, Madureira, e o
telefone para informac0es6 (021)
350-5633.

RJ — A Clappy ganhou uma
concorrencia aberta pela UFF —
Universidade Federal Fluminense,
para o fornecimento de 17 micros

Diginet XT, que serao utilizados

pela Universidade na area de pes-

quisa.

RJ — O Centro Federal de Edu-
cacao Tecnologica Celso Suckow
da Fonsecado Rio de Janeiro (an-

tiga Escola Tecnica Federal), pro-

move de 6 a 1 1 de outubro das

9:00 As 21:00 hs, a sua Feira de

Tecnologia (FETEC 86), sob o

patroefnio da Petrobras e Volks-

wagen do Brasil.

RJ - Desde o dia 20desetem-
bro a loja Micromaq nao esta mais

funcionando aos s^bados. Para os

clientes de outros Estados que es-

tao habituados a visitar a loja nes-

se dia aquivai um recadode David

Blak, dono da Micromaq: "esses

clientes deverao marcar suas visi-

tas com antecedSncia, quando en-

tao n6sabriremosa loja para rece-

be-los". O telefone da Micromaq m
e (021 ) 222-6088. m

MSX
EXPERT E HOT BIT SUPER OFERTAS tkwx
A ORIONSOFT estd fazendo o maior lanca-

mento de jogos MSX e TK 90X. SSo fitas com
cinco excelentes programas, acompanhadas de

instruc3es, por um preco irris6rio.

Este vai ser um arrazo. 5
PARA MSX IOC «w*

r
~ 7 a ";:.;] apenascz$ 1ZD.00

PROGRAIVlAS PARA TK90X QQ ftrt
1 ' APENASCzS WiW

MSX - EXPERT E HOT BIT

FITA N? 1

GHOST BUSTERS . FUNKY MOUSE •

PITFAL 2 . SUPER COBRA . MR. DO

FITA N9 2

GALAX . COLUMBIA • MR. CHIN

POLAR STAR . HUNCH BACK

FITA N? 3

ALCATRAZ . OLIMPIADAS 1 .

BOULDER DASH . XADREZ • KING'S

VALEY

FITA N<! 4

THEZEUS . ROAD FIGHTER NORSE-
MAN . STAR AVENGER . ZEXAS

FITA N<? 5
GALAGA . TENNIS . LAZY JONES
TURBOART FAIXA PRETA

Thf any
i r\ 5»ija

FITA N9 1

ROCKY • SPEED DUEL . CAVERN
FIGHTER • DIGGER -COSMIC DEBRIS

FITAN? 6

ALIEN 8 . BIMBO TAIPAM • BOZY
BOA. MOON-BUGGY

FITA N9 2

CHESS MILLIPEDE • DEATH MAZE
RACE NOTRE-DAME GALAXIAN

FITA N9 7

STOP THE TRAIN . CRAZY CLIMBER
. THE BIRDS AND THE BEES -MAGIC
MEANIES-GRIG BUGFITA N9 3

METEOROIDS . GAMES DESIGNER .

BARCOS PEDRO SHOOT OUT FITA N9 8

POGO CANNON BALL • BILL •

BILHAR POTTY PAINTERFITA N9 4

LUNA CRABES • BOOTY • THE CHINI-

SE JUNGGLER • DODO • TWO
GUNTURTLE

FITA NO 9

PI BALLED . STAR BIKE • GIFT

FROM THE GODS- PAINTER -GUAR-
DIANFITA NO 5

POTTY PIGEON KOKOTONI WILF
TRAVEL WITH TRASHMAN
BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES .

DEFENDA

FITAN9 10

SPLAT . TOWER OF EVIL • BEACH
HEAD . FLIP-FLAP • RAPSCALLION

VENDAS NO VAREJO
• LOJAS BRENO ROSSI

•MICROBOYS-AI. Campinas, 1213 SP

• NAS MELHORES LOJAS DO RAMO

•PELO CORREIO - Faca seu pedido ane-

xando cheque nominal e envie para Caixa

Postal n° 613 - SP - CEP 01051

VENDAS NO ATACADO
•TEL: (01 1)287-5340 com sr. DAVID

ATENDEMOS TODO BRASIL

ORIONSOFT



Os micros da linha MSX
colocaram ao alcance dos usuarios

inumeras opines no que diz

respeito a som. Explore urn pouco
deste potential, aprendendo

a gerar musica em seus programas.

MUSICA, MSXestro!
Nilson Dias Martello

Apossibilidade de gerar musica

e rui'dos em nossos programas

por certo encanta-nos. Ao in-

ves das suspeitas eructac/Jes

produzidas em linguagem de maquina,

em nossos micros mudinhos de poucos

meses atras, encontramos uma porta

aberta com o CP 400 e um verdadeiro

universo de opcOes com as maquinas
MSX. Tres canais de som e mais um de

rui'dos e... fantastico. Porem.uma coisa

e ter a possibilidade e outra, bem dife-

rente, saber usar esse instrumento.

Para os que, como eu, possuem quase

nenhuma cultura de teoria musical, po-

rem gostam de musica e estao dispostos

24

a sonorizar seus programas, eis alguns

passos que, por certo, os auxiliara"o.

som mais simples que um MSX
pode emitir e um bip. comando e fa-

cflimo e, ja de premissa, pode-se revelar

valioso num programa:

FORN=l TO 100
BEEP
NEXTN

e ja teremos algum tipo de som aplica-

vel. Como e de bom costume, as linhas

acima podem ser alcancadas atraves de

um GOSUB, permitindo que o mesmo
programa (sub-rotina) seja empregado
diversas vezes em pontos diferentes da

a?a"o. Veja como fica:

8000 FOR N=l TO 10
8010 BEEP
8020 NEXT N

<

8030 RETURN
Essa mesma campainha de aviso

(como em "seu oxigenio esti acabando"
ou "o alarme soou: um estranho penetra
no castelol") podera ser transformada
em sinal de ocupado de um telefone:

8000 FOR Y-l TO 6
8010 FOR N=l TO 10
8020 BEEP
8030 NEXT N
8040 TIME =0
8050 IF TIME < 30 THEN GOTO 8050
8060 NEXT Y
8070 RETURN
Pelo simples aumento do tempo na

MICRO SISTEMAS, outubro/86

linha 8050, o sinal de ocupado se trans-

forma em chamada telefonica! Experi-

mente com:
8050 IF TIME < 1 00 THEN GOTO 8050

"EUQUEROMCSICA!"

Esta bem, leitor; n3b se desespere. A
primeira coisa e escolher — obviamente
— qual musica acompanhara um dado
momento de seu programa. Ai entram

as limita$Qes. A primeira — perdoe-me

a falta de sutileza — e o bom gosto do

leitor. Nfo proponha, como fez um ami-

go meu, aMarcha Funebre, de Chopin,

para o momento em que o jogador mor-

re durante uma aventura. Isto da vonta-

de de chorar!

Se voce" na"o tern experiencia musical,

por certo na~o faltarSo amigos ou colegas

que poderao — com alegria — sugerir-lhe

inumeras alternativas do universo musi-

cal. De preferencia, escolha alguma ver-

sa"o para flauta doce e acompanhamento
de piano ou transposi$5o paracoro, trios,

quartetos etc.. ,0 motivo e obvio: nosso

MSX "s6" possui tres vozes. ..

Dessa forma, poderemos aproveitar a

parte da flauta (ou soprano, num coral)

e introduzirmos diretamente no canal

A. O acompanhamento de piano (so a

ma"o direita, so a esquerda ou combina-

9S0) sera introduzido nos canais B e C.

Darei como exemplo os compassos

iniciais de O mistress mine, uma melodia

do seculo XVI em arranjo de T. Morley

para flauta doce e piano, que aproveitei

em Aventura no Castelo Maldito, cria-

do por mim. Ao inves de pedir ao ami-

go musico que traduza tudo, aproveite

a oportunidade que o mundo da Infor-

matica lhe oferece para ampliar a cultu-

ra geral. Vamos suar juntos!

A parte superior da figura 1 tern a

anotacJTo para a flauta; as duas partes

inferiores, a mao direita (no centro) e

esquerda (abaixo) do piano. Se obser-

var o pentagrama do centro, percebera

que existem duas notas em acorde; por

conseguinte ja ocupamos os tres canais

do MSX. Vamos ignorar, assim, o pen-

tagrama inferior.

Comecemos a traduzii a "primeira

voz". Observe que a clave de SOL (essa

voce conhecia, na"o e?) esta "assinada"

na segunda linha do pentagrama; por-

tanto, todas as notas nessa linha serSo

SOL. A nota imediatamente acima sera

um LA e a imediatamente abaixo, um
FA. Contando linha por linha, ou con-

frontando com as informac^es do exce-

lente manual do Expert, pagina 120,

vamos decifrando o primeiro compasso:

SOL - SI - SI

Segundo compasso:

LA - SOL - SI - # DO
Pronto, ja deu bode! Ao lado da no-

ta DO ha um sinal. O amigo musico ou a

pagina 120 do manual explicam que tra-

ta-se de um acidente musical, que eleva

a nota em meio torn. Alias, os proprios

MSX obedecem a este mesmo sinal (par-

te superior da tecla do "3") ou "+", in-

diferentemente. Pronto, ja matamos o

bode.
Terceiro compasso:

RF. - SOL. - LA - SI - SI

Outro bode: ha um ponto ao lado da

nota SOL. Este ponto aumenta em 50%
a durafSo da nota, e o MSX tambem o

obedece.

A DURACAO

Berra o leitor, apavorado: "Voce es-

queceu a duracSo das notas!". Nab es-

queci, n3o. Vamos descascando a cebo-

la camada por camada. Suponhamos
que voce tenha terminado a quantidade

de compassos que ira utilizar num tre-

cho de seu programa. Vem agora o tra-

balho da segunda traducfo.

Voce sabe - ou vai aprender - que
outra forma de notac^o musical e cha-

mando-as por letras do alfabeto (uma
primeira forma medieval): A, B, C, D, E,

F, G sab, respectivamente, LA, SI, DO,
Rfi, MI, FA, SOL.

Tomamos agora cada compasso (sem
esquecer de assinalar em nosso caderno

de trabalho onde termina cada um) e

traduzimos:

1?)G-B-B
2?)A-G-B-C#
3?)D-D-G.-A-B-B
Perceba que agora ja e possi'vel intro-

duzir esta informacSo no computador e

ordenarum:
PLAY "GBBAGBC#DG.ABB"

e ele, obedientemente, assobiard nossa

g « im ^^

^m
if,

:

j f f
1 7 j J "

r

r r g r

m m
m

Figura 1 (Alegro)
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CODE MACHINE
152 rotinas ei Lmquagei de Maquina,

prontii para usar, nut prograia auto-

explicativo, totaliente ei portugues.

CCz* 100,00)

CREATOR!
Poderoso utilitario grafico, de far.il

uso,coi instrucoes e coiandos ei por-

tugues. (Cz* 100,00)

GAME 90
Linha di Jogos,coi instrucoes ei por-

tugues (Project Future, Kung Fu, en-

tre outros). (Czt 80,00)

ACESSORIOS
Etiquetas auto-adesivas e rotulos pa-

ra caixinhas de fita cassette.

PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES

PECA CATALOGO GRATIS!

Cx. Postal 61150
CEP 05071, S.Paulo

SOFTWARE
CONJUNTO BISAN

Reg. Sei n.° 08630-4 Cat. A

PROGRAMAS
FONTE
BASIC

para 08 e 16 bits

ISAM — ACESSO
SEQOENCIAL INDEXADO

PARA BASIC
• Subrotinas Fonte Basic, para cria-

gao e manutengao de arquivos de
indices utilizando arvore binaria.

• Recuperacaode dados atraves dos
indices com ate 5 acessos a disco

para um conjunto de 32.700 chaves

de 14 bytes cada. Equivalente a

tempo inferior a 4 segundos.
• Programas explicativos e docu-

mentacao em disco para maqui-

nas:

CPM (8 BITS)
MS DOS (16 BITS)

• Preco total Cz$ 4.000,00.

Solicitc ma/ores inlormaqoes.
Enlrega para todo o Brasil via sedex.

MICROSOLUQAO CONSULTORIA E

SISTEMAS LTDA.

Rua Evaristo da Veiga, 41 grupo 607
20.031 — Rio de Janeiro — RJ
Fone: (021)240-9101



Aqui, o que ha
de melhor!

COMPONENTES ELETR6NICOS
Capacitores, Circuitos Integrados, Co-
nectores, Dip Switch, Diodos, Display,

Jumpers, Knobs, Leds, Mem6rias,
Micro, Potenciometro, Resistores, So-
quetes, Ribbon Cable, Reguladores de
Tensao, Transistores, Triacs, Trimpots,
Hellermann, Fios Especiais.

ESPECIALISTASEM:
CONECTORES
- Deltaflex. AMP, Burdy, Celis, SMK,
EMPG.ITT.3M
TERMINAIS
— Ampliversal, Intelli, Hollingsworth,
Crimper).

MIG
lELETRONICA LTDA

Av. Sao Pedro, 1321
Fones (0512) 43-1017, 43-8509 e

43-6474
Telex (051 12102
Porto Alegre - RS

MUSICA.MSXESTRO!

Seja qua I for o assunto de seu
interesse na area de Informatica,

vale a pena conhecer nossa
secao especializada.

Nela voce encontrara livros e revistas
de todos os nfveis, para principiantes,

estudantes e profissionais.
selecionados das mais

diversas editoras.

Secio de Informatica da

LOJA DO UVRO ELETRONICO
SP-Rua Vit6ria,383-Tel..'(011)

221-0683-CEP 01210.
RJ-Av. Mai. Floriano,143- Sobreloja
Tel..(021)221-2442-CEP20060.

ATENDEMOS PEDIDOS DO
INTERIOR - CONSULTE-NOS

melodia. Por certo ela sera quasc irre-

conheci'vel, precisamente porque na"o

temos a duraca"o de cada nota. Vamos
descascar mais uma camada da ccbola

(ou trabalhar estruturadamente o nosso

programa, se voce prefere ser elegante).

Voce sabe — o proprio manual o afir-

ma — que as notas brancas — tern dura-

ca"o maior; que aspretinhas duram me-
nos e se, ainda mais, possuirem rabinho,

tera"o ainda menor duracffo. Dai'os dife-

rentes nomes que levam.

Consultando o manual, percebemos
que a nota J equivale a duraca"o L4 (ou
um quarto). Vamos introduzir isto no
programa e ouvir como fica

:

1? compasso:L4GBB
2? compasso: L2G L4BC#
3? compasso: L4DDG. L8A L4BB
"Eureca!", berra o leitor maravilha-

do. "A melodia esta comecando a ficar

reconheci'vel!"

Exatamente. Perceba, no entanto,

dois problemas: o MSX une duas notas
iguais, vizinhas, somando sua duracao.

Nada de errado quanto a duraca"o; po-

rem num instrumento musical ambas
sao emitidas distintamente, embora se-

jam a mesma! jeito sera colocar uma
miniiscula pausa entre elas. Por exem-
plo, R64 (R e pausa musical na funcffo

PLAY) e a menor que existe. Experi-

mente coloca-la entre notas iguais:

1 ?) L4G B R64 B
2?) L2G L4BC#
3?) L4D R64DG. L8A L4B R64B
Puxa, como melhorou! Porem, esbar-

ramos em um problemao real.

CX)MO ENCHER UM LrTRO
COM LErTE

Como voce sabe, num litro cabem
1000 centi'metros ciibicos. Pois no
compasso que viemos trabalhando ca-

biam tres figuras n'tmicas mi'nimas — no
linguajar dos miisicos — vale dizer:j.

Ou, como a figura n'tmica semi'nima va-

le a metade, caberiam seis J . Alias, e

precisamente isso que esta dito ao lado

da clave de SOL: 32 . Tres mi'nimas por

compasso ou qualquer outra combina-
ca"o de valores.

Quer dizer, voce pode encher um li-

tro com 600 cc de leite e 400 cc de agua,

mas n5o pode exceder os 1000 cc. Se o
fizer, derramara o excesso — de agua,

de leite ou... duraca"o da nota dentro

do compasso!

Na"o estou preocupado com filigranas

musicais. O problema e que, se na"o obe-

decermos estritamente is regras musi-

cais, sera o caos. (Na"o consigo evitar o
trocadilho: sera o musicaos). Quando
trabalharmos a segunda e terceira vozes,

sera" o festival dos desencontros!

SOLUCAO

Usaremos o ponto que aumenta a du-

racao das notas em 50%. Veja como fi-

ca:

1? compasso) : L4GB R64L8B...

Perceba que na"o assinalei reticencias

apos a nota SI, porem, auinentamos a

semi'nima em 50%, +50% do tempo an-

terior e ainda +50% da fracao de tempo,
criando um espaco para a inclusSo da

pausa R64. Dessa maneira, o leite nao
derramou, uma vez que na~o excedemos
oslOOOcc.

Agora trabalharemos o acompanha-
mento do segundo pentagrama (a mao
direita do piano) como se fossem duas

vozes, uma vez que ha notas tocadas

simultaneamente (em acorde). Vamos
ao primeiro compasso:

SI — R£ - Rfi (sao as notas de cima)
SOL - SI - SI (aquelas embaixo).

As de cima sera"o introduzidas no ca-

nal B; e as de baixo, na voz C do MSX.
Vamos continuar descascando a cebo-

la - um problema por vez — e fiquemos
apenascoma B.

1 ?) SI R£ RC
2?) Rfi. DO SI SI DO

#

3?) Rfi SI Rfi Rfi

Segundo tratamento (duracSo das

notas):

1 ?) L4 SI Rfi RE
2?) L4 Rfi. DO L2SI L4SI D0#
3?) L2 Rfi SI L4 Rfi Rfi

Terceiro tratamento: introduzimos as

pausas e corrigimos o tempo total de
cada compasso:

1?)L4S1 RfiR64L8Rfi...
2°0 L4 Rfi. DO L2 SI R64L8SI... L4 D0#
3?) L2 RE SI L4RE R64L8RE...

Ultima traducfo:

"L4BDR64L8D... L4D.CL2BR64L8B...
L4C# L2DBL4DR64L8D..."
... e pronto! Coloque a primeira voz,

uma vi'rgula e esta segunda. Tudo deve-

ra tocar lindamente. Se assim for, tra-

te a terceira voz como veio fazendo ate

agora e ouvira uma linda melodia medie-

val a tres vozes.

Se voce construir, compasso-a-com-
passo, voz-a-voz, a sua "transposica"o",

podera' perceber quando surge um erro e

corrigi-lo com facilidade. Ao mesmo
tempo, com a instrucJo V (volume, va-

riando de 1 a 1 5) antes de cada voz, mo-
dificar a "proporca"o" entre os canais,

com resultado muito agradavel.

Este tratamento passo-a-passo e de
resultado seguro, facil e imprescindi'vel

se voce pretende compreender os prin-

ci'pios de um instrumento musical mara-
vilhoso como o MSX. Resta agora des-

cobrir os demais universos das funcOes
S e M, alcancando timbres cncantadorcs.

Mas isso ja e assunto para outro artigo.

Nilson Dins Martello 6 CirurgiSo Dentista e
Doutor em CiSnciaspelo Institute de CiSncias
Biom6dicas da Unh/ersidade de SSo Paulo.
Atualmente, trabalha como Professor-Univer-
sita'rio, na USP. Ele ainda programa em equi-
pamentos compativeis com micros das linhas

Sinclair, Apple, MSX e IBM-PC.

^^J' Bi O SOFTWARE DO SEU MIC
ZX SPECTRUM/TK-90X(48K)

HOT BIT/EXPERT z.

JOGOS
— Cz$ 80,00
FLIGHT SIMULATOR - slmulador de voo

HYPER SPORTS I — 3 super composes
HYPER SPORTS II - mais 3 competlooes

HERO — salve os mlneiros presos na mina

MVER RAID — percorra um rlo e salvs-se

SUPER COBRA — defends sau helic6plero

KEYSTONE KAPERS - prenda o ladrio

GALAQA — logo da combats espaclal

MAGICAL TREE — suba a irvore magica

TURI0AT — combate numa lancha a jato

COLUMBIA — logo tlpo Xevius do lllparama

CHESS — dtlma versio de xadrez

R0A0 FMHTER — corrida em virios cenirios

QHOSTIUSTERS — caca aos lanlasmas

VIE AR KUN0 FU II — combate martial

PINO FDM0 — fantistlco ioao em 3D

— CzS 100,00
KHIQHTMAHE — ultimo lancamento da K0NAMI
RAID ON B. IAY — fantastlco combate com
hellcoptero

BILHAR — logo de Ulnar otaal

SEMJYO — slmulacio de combate de tanques

XYZ0L0G — logo de estrategia e aoao raplda

BACK TO THE FUTURE - baaaado no films

STARWARS — emoclonante batalha espaclal

ALFA SQUADRON — pilots uma nave fabulosa

HYPER RALLYE — simulacio de corrida. Varios

cenirios

ELEVATOR ACTION - pegue todas as malas e

escape vivo

FLIGHT DECK — logo de estrategia. Telas

dlgltilizadas

CJ-B6 — defenda seu territdrio dos roods inimigos

KUN6 FU MASTER — slmulacio de artes marciais

0ALAXIA — destrua as naves inlmlgas no espaco

GYRUS ADVENTURE — tipo penetrador com
hellcoptero

STOP THE EXPRESS — acio sobre um trem em
movimento

PUNCHI - salve os bebes. Efeltos de voz

slntetlzada

F-1S — slmulador de v6o com combate

KNIGHT LORE — aventura no castelo em 30
NIGHT SHADE — mundo de magla em 30
ALIEN B — reanlme os astronautas em 3D
SORCERY — salve os druidas aprisionados

BATTLE FOR MIDWAY - wargame graflco

Mr. DO — destrua os monstros

CHUCKIE EGG — pegue todos os ovos e fu|a das

naves

ELIOON — ache as floras maglcas

MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 nones

JUMP JET — combate aereo num Sea Harrier

OLAOGER — recolha os ob)etos

JET SET WILLY II — apague todas as lines

BOXE — lute com varios adversarios

BUCK ROGERS — pHote a nave de Buck no planeta

ZOOM"
CHAMPIONS NATIONAL - corrida de cavalos

ERIC 8i FLOATERS — mate os monstros

ZAXXON — tamoso logo na sua versio original

WAR HEAD — combate espaclal. varias tases

CHILLER — baseado no "CLIP" de Michael

Jackson

HOLE IN ONE — logo de golfe. varias fases

LODE RUNNER— pegue os tesouros sem ser pego
ULTRA CHESS - ultima versio do XADREZ
FLAPPY — derrube pedras sobre os monstros

THE WRECK — ache os tanques de ar

THE GOONIES — encontre seus amigos
MANIC MINER — recolha OS obietos

KING'S VALLEY — percorra a pirlmide

A VIEW TO A KILL - baseado no fllme de 007

WARROIO — emocionante logo com robos

UTILITARIOS/APLICATIVOS
(FITA)
— Cz$ 250,00
TASWORD — processador de textos 64 colunas

PSS — assembler/disassembler

MAGIC SET — super editor de caracteres

SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

FORTH — compilador FORTH
PASCAL — compilador PASCAL
COMPLICADOR BASIC — compilador BASIC

UTILITARIOS/APLICATIVOS
(DISCO)
— CzS 300,00
MAGIC SET — super editor de caracteres

SPRITE MACHINE — editor de SPRITES
PSS — assembler/disassembler

TASWORD — processador de textos 64 colunas

— Cz$ 800,00
TURBO PASCAL — compilador profissional

MICRO SISTEMAS, outubro/86

j APPLE II /-

JOGOS
— CzS 80,00
SARGON (F) — logo de xadrez

ORAW POKER (F) — logo de poker

CHECKERS (F) — logo de damas
HERO (F| — resgate os mlneiros perdidos

NIOHT MISSION (F) — logo de pinball

AUTOBAHN (F) — corrida de carros

CHOPLIFTER (F/J| — resgate com helicdptero

SEA DRAGON — pilole um submarino

STAR BLAZER (F) — combate aereo

MOON PATROL (F) — patrulha lunar

Ms PACHMAN (F)— aiude a namorada do Pacman
MARIO BROS (F) —Mirio contra o gorila

CASTLE WOLFENSTEIN — engane OS nazlstas

BEYOND CASTLE WOLFENSTEIN — mate Hitler

FLIGHT SIMULATOR (F) - slmulador de voo

— Cz$ 170,00

UP'n OOWN — divertida corrida nas montanhas

GARFIELD — ajude o GARFIELD a nao engordar

DAMBUSTERS — simulador de bombardelro na 2."

guerra

LAW OF WEST— emoclonante logo no veHio oeste

G.I. JOE — baseado no desenho COMANDOS EM
AQAO
BEACH HEAD II — invada uma praia Inimiga

RUN FOR II — anlmado logo de acio. Fantastlco!

SPACE SHUTTLE (64) — recupere o satelite

SILLENT SERVICE (64) —slmulacio de submarino

KJWHT OF DESERT - super WAR GAME
KUM FU MASTER — lute para salvar a moclnha

KARATE CHAMP — fantistlca disputa de karate

KARATEKA — pertelta simulacio de karate

SUMMER GAMES (64) - 8 logos olimpicos de
verto

SUMMER GAMES II (64) — 7 novos logos

olimpicos

WINTER OAMES (64) - 7 logos de inverno

SPY va SPY — guerra de esploes em 30
DROLL — tantistlca perseguicio da acio raplda

SARGON III — super iogo de xadrez

SKY FOX (J/S4) — slmulador de voo com combate
F-1S EAGLE (J/64) — simulacio de um caca F-15

Eagle

MASK OF THE SUN — ache os tesouros perdidos

DARK CRYSTAL — baseado no filme Cristal

Encantado

FLIGHT SIMULATOR II - pilote um PIPER 181

THE INCREDIBLE HULK— logo baseado na revista

HULK
CAPITAIN GOODNIGHT 9J/64) - salve o mundo
RESCUE RAIDERS (J/64) — comande suas tropas

na batalha

BRUCE LEE (J) — lute karatecomo famoso Bruce

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 360,00
VISICALC — planllha de cilculos

VISIPL0T/V1SITREND - gerador de graficos

VISIFILE — gerador de banco de dados
VISITERM — programa de comunicacio
VISICHEOULE — anilise financelra PERT/CPM
LOCKSMITH S.O/F — utllitirio de cOpla

NIBBLES AWAY II/C3 — utiHtirio de copla

ALPHA PLOT — gerador de grificos comerciais

THE GRAPHICS MAGICIANS — animador grata
THE GRAPHICS SOLUTION — editor de grificos

PRINT SHOP — gerador de impressos grificos

PRINT SHOP COMP. — complement do PRINT
SHOP
MAGIC WINDOW II — processador de textos

APPLE LOGO — compilador LOGO
APPLE FORTRAN (CP/M) - compilador FORTRAN
GriFORTH — compilador FORTH

— CzS 520,00
FONTRIX — editor de caracteres com virios sets

NEWS ROOM — faca seu prOprio iornal

ASCII EXPRESS — utllitirio de comunicatio

TAKE 1 — super animador grifico

TURBO PASCAL (CP/M) — compilador profissional

— CzS 670,00
FANTAVISION — sofisticado editor/animador

grifico

LOCKSMITH 6.0 — ultima versio do tamoso
copiador

JOYSTICK ANALOGICO
— CzS 360,00

JOGOS
— Cz$ 100,00

INTERNATIONAL KARATE 1 - -lutasem varios

paises

INTERNATIONAL KARATE 2— mils cenarlos

BEACH HEAO II — Invada uma prala Inimiga

BLADE RUNNER — seia um cacador de
androldes

SPINOIZZY — recolha os dlamantes num
relevo 3D
PANZAOROME — duelo de tanques

soflstlcados

BOUNCES — o seu desaho fatal na arena do
futuro

R0B0TR0N — salve as pessoas lutando com
robos

STREETHAWK — iogo do seriado MOTO
LASER
HIPERSPORTS— grandes logos olimpicos no

seu micro

STARBIKE — diri|a uma moto espaclal

ACTION BIKER — pegue as encomendas na

cldade

BUCK ROGERS — pilote sua nave no planeta

"ZOOM"
POPEYE — a|ude nosso herOi a conqulstar

Olivia

PROJECT FUTURE — destrua os inimigos na

nave

TWISTER — viva incriveis emocoes com este

iogo

SPITFIRE 40 — simulagio de um caca
britinico

SIR FREO — salve a mocinha na sua herblca

Jornada

B0L0ER0ASH — pegue as fontes de energia

na mina

CODE NAME MAT - seja um defensor

espaclal

V-A BATALHA FINAL— iogo baseado no filme

NEVER ENDING STORY - baseado no filme

HUNTER KILLER — simulacio de submarino

na 2.* guerra

ERIC AND THE FLOATERS - destrua OS

bal6es mortals

TAPPER— sirvaCHOPP num bar multo louco

VALHALLA — aventura na era medieval

SUPER TEST 1 — novas provas atWticas

SUPER TEST 2 — mais provas atleticas

COMANDO — viva as emccoes do dime
WEST BANK — enfrente duelos com destreza

GLADtADOR — lute para agradar Cezar

FUNSTONES — baseado no desenho

anlmado
ZORRO — emocoes de capa e espada
PING PONG — incnvel simulacio

ROCCO — enlrente lutadores de boxe

AMAZON WOMEN — aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000 — logo no corpo

humano
SAI COMBAT — luta martial com bastio

CYBERUN — montea sua nave nest a odisseia

3 WEEK PARADISE — ade numa llha perdlda

N.O.M.A.D. — destrua os Invasores da cidade

WINTER GAMES 1 — esportes de inverno

WINTER GAMES 2 — mais esportes de
inverno

GUNFRIQHT— combata OS plstolelros' em 3D
TRANSFORMERS— logo dos famosos herd s

SABOTEUR — sabote uma uslna atdmlca

GREEN BERET — destrua todos na base

inimiga

GIFT FROM THE GODS — aiude os deuses

THE EXPLODING FIST — incrivel luta de

Karate

THINK — sofisticado logo de llgue 4

SKY RANGER— pilote um hellcdpetero em 3D
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave

Invasora

ALIEN ENCOUNTER — recupere a torca

ROCK'N'WRESTLE — luta llvre na sua Ida

YIE AR KUNG FU— enfrente mestres de Kung
Fu

Ma. PACMAN— a|ode a namorada do Pacman
PIPELINE II — destrua os inimigos dos canos

BASKETBALL — simulacio quase real

MOONCRESTA — enfrente inimigos do

espaco

SPIDERMAN — logo com o Homem Aranha

THE HULK — aventura griflca com o Hulk

— Cz$ 150,00
IMPOSSIBLE MISSION — espionagem no seu

mais alto grau

DAMBUSTERS — simulador de bombardelro

na 2 ' guerra

THE WAY OF TIGER — tantistlca luta martial

QUAZATRON — limpe a cidade com seu

andrbide

ELITE — sofisticado fogo espaclal em 3D
THEHOBBIT— aventura do Senhor dos Anils

LORD'S OF THE RINGS — a odisseia de

HOBBIT contlnua

SKY FOX — simulador de voo com combate

MOVIE— ache a mocinha na casa do gangster

FAIRLIGHT — logo na idade media em 3D

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— CzS 80,00
VU JO - utllitirio grifico. Telas em 3D
VU CALC — planllha de cilculos

VU FILE — arguivo de dados para uso geral

ULTRA VIOLET — super disassembler

MCODER II — compilador BASIC
SPECTRUM VOICE - sintetizador de voz

— CzS 100,00
SUPERCODE — 100 rotinas uteis c/ todas as

informacoes

DEBUGGER — super monitor disassembler

TASWIDE — rjera 64 colunas no video

SOFTCALC — planllha de cilculos GRAFICA

ASSEMBLER — super editor assembler

TASWORD II — processador de texto 64

colunas

PAINT PLUS — editor de telas grificas

SCREEN MACHINE - utllitirio grifico

PASCAL 1.6 — compilador PASCAL
SptcFORTH — compilador FORTH

— CzS 250,00
ART STUDIO — sistema gerador de grificos

BETA BASIC 3.0 — super comandos para o
TK90
SOFTCOPY — super copiador de programas

CP-300/CP-500 z
JOGOS
— CzS 80,00
FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de voo

ARMORED PATROL (F) — patrulha de tanques

OUTHOUSE (F) — proteja o seu banheiro

SEA DRAGON (f) — pilote um submarino

PENETRATOR (F) — aprofunde-se nas cavernas

ASSAULT (F) — fu|a dos igeis inimigos

DEMON SEED (F) — acabe com os pissaros

COSMIC FIGHTER (F) — logo tipo Invasores

PANIK (F) — escape dos robos

PINBALL (F) — tlpo fliperama

CRAZY PAINTER (F) — pinte a tela se puder

SARGON (F) — iogo de xadrez

ASILO (F) — aventura grifica

ZORK I
— super aventura

ADVENTUR — 4 aventuras diferentes

FUC FUC — programa pornogrifico

GHOSTS (F) — destrua os fantasmas da cidade

RALLY — complete o traieto de um rally

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— CzS 450,00
ARRANGER II — arquivo de dlretorios

CREATOR — gerador de programas BASIC

VISICALC — planilha de cilculos

CLONE III — copiador r« dlretdrios

ACCEL 3/4 — compilador BASIC

BASCOM — compilador BASIC

— Cz$ 560,00
NEWO0S/B0 2.0 — sistema operational

OOSPLUS 3.8. — sistema operational

PROFILE III *• — gerador de banco de dados
SuperSCRPSIT — processador de textos

ZEUS — super editor assembler

OlipDATA — super disassembler

— Cz$ 670,00
PRODUCER — gerador de programas

SUPER UTILITY 3.2 — super utllitirio

F = pode ser gravado em flta K7 J = uso obrigatorlo de Joystick 64 = requer 64K de RAM

Deseio recebei os programas

em:( ) FITA
(

)DISKETTE. para
(

)CP-500( ) APPLE II
(
)TK90X

( ) HOT BIT/EXPERT, pelos quais estou cwiando cheque nominal a JVA Microcompuladores Ltda.

NOME

END.-

CIDADE: UF: CEP.:

TEL.:
( ) OAIA DE NASCIMENTO / /

Softline • R Mayrink Veiga 32. Sobreloia Centra - Rio de Janeiro RJ CEP 20090 •

Tel.: (021) 253-9291



CP500 Compacto Microprocessador Z-80A

• Memoria RAM maxima do sistema de 64 Kbytes

• Teclado profissional de tecnologia capacitiva, com numerico reduzido

• Video de 12" de fosforo verde com controle de intensidade

• Interface para impressora paralela

• Interface serial padrao RS 232C externa (optional)

• Opera com 1 ou 2 sistemas operacionais, o "DOS 500" e o "SO-08"

(Compativel comoCP/M)
CARACTERlSTICAS TtCNICAS

• Mem6ria RAM: 256 Kb
expansfvel sem uso de slo's

a 5 '.2 Kb.

• MemiriaROM 16Kb.
• Vfdeo f6sforo verde de 1

2"

com controle de intensidade.

Alia resolucao: 128.000
ponlos.

• Teclado de 89 teclas com
caraderes em portugues,

1 teclas de funcco e nume>ico
reduzido.

• Microprocessador 8088
4,77 MHz

• Discos flexfveis 2 unidades slim

face dupla, com capacidode
de 360 Kb.

• Porta paralela para impressora.

• Sai'do simultanea para monitor

de vfdeo colorido padrao RGBI.

2 slots de expansao.

SP16

SISTEMA

PROFISSIONAL

16BITS

IMPRESSORA P720XT

COMPATIVEL

COM A

LINHA PC

Impr*ss3o em
Garacteres Normaie

Rodo Coiprinifo - Iaprine 16,7

C'ricttrts/Poleaadi

Expandi do
Qualidade Carta
ImpressSo a 35 CPS

Pern i te o Uso de
Caracteres italicos
Tex to em Negrito
( Sublinhado

Velocidade de Impressao

Modo normal 250 cps 132 colunas

CONFIGURAQAO BASICA:
— SP 16 com 2 drives 5 1/4", face dupla
— 320 K bytes de membria RAM
- Microprocessador INTE L 8088 a 4,77 Mhz
— Porta RS232e Paralela

- Placa "MAIN BOARD" com 7 slots.

CONFIGURAQAO COM DISCO RIGIDO.
- SP16 com 1 drive 5 1/4", face dupla

— 320 K bytes de memdria RAM
- Disco Rfgido (Winchester) de 10 e 15 M bytes

* Kit expansao de memoria (opcional) 640 K bytes.

* Sistema operational SO-16, compatfvel com MS-DOS 2.11.

J=^_
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados QUICKFII

fit

REVENDAS.

(011)

223-7234
222-0016
223-7388

CAPITAL E INTERIOR:
• Sao Pauto-SP: Amarosom (011 28819001 • Bolsa do Micro 1011 291-42121 • Cinollca 1011 36-69611 •Ciilec 1011 288-51131 •City Micros 101 1 261-36331
• Computer House (011 675-20341 • Engomicro (Oil 872-08541 * Filcril (Oil 220-38331 • Garro (Oil 884-30421 • Iguolomicro (Oil 815-0701) • N. C. Micro
1011 533-43881 • Opus (Oil 914-6444) »Pijon (Oil 259-781S) •Provac 1011 914-2844) •Sonoro (011 227-8790) •SOS Compuiadorcs (01 1 82604661 •Tropical
(01 1 54398591 • Bauru: Mic-ologica (0142 236142) • Franca: Microsoft (016 723-15271 • Itapotininga: Aco-lntormalica (0152 710-O229I • Jundial: P'Omalica
(Oil 436-25411 • Ribeirio Proto: Dalados 1016 635 2331) • Snnloi: Alta Rosolucao 10132 67-2496) • Nadais (0132) 32-7045 • S5o Bernardo do Can>PO. Micros

(011 448-62341.

OUTROS ESTADOS:
• BolemPA: MciraSna (091 225-2001) • Balo HorUonle-MG: Computronix (031 225-3305) • Digilbalca (031 223-49661 • Sislomo (031 227-4497) • Brasilia DF:
SBM (061 224-01001 •Conc6rdia-SC: Digiiei (049 944-03S4) • CuriiiboPR: CRV (041 224-8544) • CSR (041 232-17501 • Forlale«aCE:Si>comp (085 244-49111
• GoiSniaGO: Sod News (062 224-9322) • Governador Valodaros-MG-. Compunon (0332 21-84121 • Juil de Fora-MG: ExltUl (032 213-2494) • IWaneui-AM:
Cap. Cent (092 237-14921 •Microdala (092 233-61351 • Porto Alogre-RS. Horcos 10512 25-4923) •Mulliprograma 10512 33-69B9I »Porto VelhoRO: Datamicro'l

(069 221-08581 • Rio BrancoAC: Microdala (068 224-6097) • Rio do Jjneiro-RJ: Dalaniemory (021 233-19701 • MC Micro (021 252-92451 • Rem A Typo
(021 2P5-4874) •Sisioco(021 220-9613) •SabradoiBA: Compuiec (071 245-43211 • Vil6riaES:Engetron (027 223-0044)

Muita gente, muitos brindes mas poucos

langamentos. A VI Feira International

de Informatica trouxe aos visitantes do

Riocentro uma constalacao: a tendencia

rumo aos micros profissionais. modelo

AT entrou com forpa no mercado; o Mac

ainda demora e os portateis chegaram.

INFORMATICA 86
"Aonde voce conseguiu essa bola? E

essa pipa; e a sacola?" Decididamente,

a maioria das pessoas que visitavam a VI

Feira Internacional de Informdtica —

realrzada entre 18 e 24 de agosto no

Riocentro, RJ — parecia mais ocupada

com a caca aos brindes do que propria-

mente 9m encontrar novidades tecnolo-

gicas. esquema de visitacao deu "tilt".

Foram eerca de 700 mil convites rierra-

mados pelos expositors aos "clientes

em potencial", categoria sob a qual se

abrrgavam inumeras criancas que foram

ver o espetitculo, mesmo nos diss reser-

vaclos aos maiores de 16 anos. Ao final,

cerca de 320 mil pessoas visitaratn a ex-

posicfo, 220 mil das quais o f izeram nos

dias "fechados ao grande publico".

Para atender a massa de curiosos, os

mais de 300 expositores se esforcaram

ao extremo. Boniros stands; belas recep*

cionistas a brindes distribui'dos em hora

certa. apds tango tempo de espera, nas

filas semelhantes as do ovo ou da ear-

ns. Teve at£ show de can-can, com pre-

mios especiais para os que separassem o

'joio do trigo', pois das cinco dancarinas

uma era urn travesti, promocao da Bras-

corn,

No meio deste tumulto e sem ter urn

dia reservado ao trabalho da imprensa,

os jornalistas especializados se acotove-

faram para obter informacfles sobre os

recentes lancamentos do Setor. E nffo foi

dif t'cil achar, uma vez que as novidades

nib foram muitas.

Esta Feira definitivamente consoli-

MICRO SISTEMAS. outubro/86

dou os micros compati'veis com o AT
{Advanced Technology! da IBM. Multi-

usuirio e de 32 bits — utilize o processa-

dor 80286, da Intel - o AT mostra se

neo .-•..' ,-j para aqueles cujas aplicapdes

exigem maiores recursos de memoria

(em configuraca"o tfpica, o AT oferece

1 Mb de RAM e utiliza drives com capa-

cidade de 1 ,2 Mb) ou a concxao de ter-

mi na is ao sistema.

Embora diversos modelos do AT te-

nham sido lancados [Basic, Houston,

Itautec, Microtec, Microcraft, Movadata,

Scopus, Softec), o equipamento ainda

padece de certos problemas, a serem re-

solvidos no mercado brasileiro. Os mais

graves sa*o de ordem mercadologica. e

dizem respeito ao preco, ainda eleva-

do, do sistema e ao fornecimemo das

unidades acionadoras de discos de 1 ,2

Mb, que segundo os fabricanles de dri-

ves so estara" regularizado dentro de al-

guns meses. Uma outra questSo que tern

sido levantada pelos proprios fabrican-

tes do AT e" a falta de padrao para seu

sistema operacional. £nquanto na"o se

cheja a uma decisao sobre o Uso do

Unix pelas ampresas brasileiras, alguns

lancam man dos clones como o Analix,

da Softec, mas a maioria dos usurfrios

provavelmente continual usando o MS-

DOS, desenvolvido pela software-house

norie-americana Microsoft e voltado

para micros monousudrios, como a ver-

sSo XT da IBM.

Outra novidade desta Feira foi a che-

gada - finalmente - ao Brasil dos equi-

ALDA CAMPOS

pamentos portateis. Embora \i sejam

urn sucesso de vendas no exterior, aqui

no Brasil so conheci'amos os transpor-

ttiveis, que pesam em midia 15 quilos,

como os PC-paq e XT-paq da Microtec

(pouco antes da Feira, a Proldgica lan-

pou o seu Solution 16 e a ATS o seu

IMExt). Agora, conceito de portabili-

dade tornou-se mais claro, com o lan-

lamento oficial do Executive XT, da

CCE. e com a apresentaca"o ao publico

do prototipo do Ego portatil, equipa-

mento da Softec.

O Executive e um XT tipico, com
memdria RAM de 704 Kb e um drive

slim de 5 1/4" embutido na lateral do

gabinete. Como opcionais, perm it e slots

para instalar ate qualm placas de ex-

pansao e o uso de unidade Winchester

de 10 Mb. A CPU do Executivo saira

par Cz$ 26 mil, e o monitor monocro-

mfltico custa proximo a Cz£ 3 mil. A
CCE pretende oferecer o produto con-

figurado com display de cristal li'quido

de 80 Colunas por 25 linhas (resolucSo

grdfica de 640 por 200 ponlos), e en-

quanto estudam a parte eletronfca ten

tarn, junto a SEI, a importapao do cris-

tal li'quido.

O Ego porttftij, segundo Antonio Ser-

gio Gabriel, Diretor Comercial da Sof-

tec, sera" comercializado a partir de no-

vcmbro, com somente um slot livrc para

placas de comunicaca"o. O equipamento

serd oferecido em duas verscSes: PC, com
dois floppies de^ 1/4" slim, fabricados

pela Multidigit, e ao preco de CzS 60
»
.-
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mil, e a versab XT, que possui urn flop-

py de 5 1/4" e uma unidade de disco

Winchester de 10 Mb, da Percomp. A
versa"o XT custard Czi 90 mil. Ego
portitil utiliza processador 8088, de
4,77 MHz e sua memoria RAM vai do

256 a 704 Kb; possui interface serial, in-

terface para tela e safda RGB.

O protdtipo foi apresentado com um
display de cristal ffquido importado, o
que foi possfvel atraves da liberscab,

pela SEI, de uma cota de 6 unidades

para demonstracao e desenvolvimento.

O mesmo mecanismo possibilitou a

Unitron apresentar diversos micros Mac
512 — o pnmoiro clone mundial do Ma-

cintosh — munidos dos drives de 3,5",

ainda wm fornecedores locals definidos.

Os principal's fabricantes deste periferi-

C0 (Elebra, Multidigit e Flexidisk) nao

tern pianos de colocar o drive de 3,5"

ta"o cedo no mercado. Segundo essas em-

presas, o setor ainda esta" as voltas com
os muitos pedidos das unidades aciona-

doras de drives de 5 1/4", e lodot OS in-

«cstimentos esta'o direciortados para

atender a essa demanda, bem como para

consolidar o recem-introdurido modelo

de meia-altura (slim). Na ausencia de in-

teressados, a propria Unitron apresentou

a SEI um projeto de fabricacSo, porem
ate o momento aguarda a posicao da Se-

cretaria. Diante do impasse, o Diretor

Comercial Geraldo Antunes prefers na"o

fazer mais promessas (a Unitron havia se

compromotido a colocar o micro no
mercado em maio deste ano), e os inte-

ressados ainda terSo que esperar mais

um pouco para possuir esse poderoso

O Mac 512. </9

Unitron, foi um
sucesso. Mas
ainda nao rem
data previsia

equipamento. O Mac utiliza processador

Motorola 68000, de 32 bits, e inicia sua

memoria RAM com 512 Kb, embora a

Apple norte-amertrana ja tenha consoli-

dado a versSo Mac Plus, com um mi'ni-

mo de 1 Mega inicia I.

Os demais compatCveis com micros

da Apple - a famflia II - na"o apresen-

taram grandes inovacfies, salvo a tenden-

cia dos fabricantes nacionais de ruma-

rem para a produced dos Apples He.

Estes utilizam o microprocessador 65C02
(tecnologia CMOS), mais veloz; vem de

fdbrica com 64 Kb de RAM e possuem

reformulates no teclado.

Ja os compatfvais com a linha TRS
f icaram num quase-esquecimento, Os fa-

bricantes parecem desinteressados na

famflia, e a migraca"o para conf igurapSas

profissionais, que no caso do modelo III

implicam na incorporacib de placa

CP/M 6 indiscutfvel. Em se tratarvdo do
Color tudo que tivemos foi a apresenta-

cao do MX-1600, ja lancado pela Dyna-

com hi muito tempo mas que so agora

efetivamcii .-J aparece nas lojas.

No que diz respeito aos sinclairistas,

a curiosidade f icou por conta do TK 95,

que e um 90X com teclado semi-prof is-

sional, e de um mouse apresentado pela

Microdigital. Bem mais movimentado

foi o segmento dos micros MSX, sendo

que a Sharp saiu na frente Com diversos

lancamentos — entre eles o t£o esperado

drive de 5 1/4" — ja disponi'veis ao pu-

blico a partir deste mes.

^K^^H
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PALESTRAS PARA TODOS

Se na drea dos lancamentos, algumas

linhas foram favorecidas e outras nffo

se sobressai'ram, no que tange ao XIX
Congresso Nacional de Informa'tica hou-

ve espaco para ampla discussao de todas

as famflias de equipamentos. Pela pri-

meira vez, a comissao organizadora do

Congresso mostrou sensibilidade para a

crescente importancia dos micros no

contexto da Informa'tica, criando inclu-

sive um segmento para a microinforma'-

tica — o Microinfo.

Entre 18 e 22 de agosto, os usuarios

de micros tiveram 35 palestras, que con-

taram com uma media de frequencia de

750 pessoas. Alguns temas superlotaram

o audit6r!o, como a exposicao sobre o

Macintosh, brilhantemente apresentada

por nosso colaborador e autor do curso

de Forth, professor Antonio Costa; o

AT, apresentado com bastante rigor t6c-

nico por Chu Tung, Diretor de Sistemas

da Promon Engenharia; Redes de Micros

(Amaury Moraes Jr.); Sistemas Especia-

listas (Emmanuel Lopes Passos) - reve-

lando o enorme interesse provocado

pela Inteligencia Artificial na nova gera-

ca"o de usua"rios de micros; e Computa-

ca"o GraTica, ilustrada com "clips" de

animacSb por Jaime Nisembaum. Na li-

nha dos pessoais, destacamos a boa fre-

quencia dos usua"rios de Apple; o caris-

ma de nosso colaborador, o professor

Pierluigi Piazzi, ao expor sobre o pa-

dra"o MSX e a participacSb da plateia-

usuaria de Sinclair. Dois convidados in-

ternacionais tracaram as tendencias des-

te mercado — em regra profetizando o

MICRO SISTEMAS, outubro/86

fim do micro pessoal como existe hoje

e a vit6ria dos equipamentos user-frien-

dly e das estacoes de trabalho inteligen-

tes, com recursos de processamento de

dados, texto, imagem e voz, al6m de re-

cursos de telefonia e comunicapao de

dados a distancia: foram eles Jean Paul

Jacob, Diretor de Programas Academi-

cos do Centro de Pesquisas da IBM em
Almaden, EUA; e Eric Hippeau, fun-

dador do jornal DataNews e atual edi-

tor do jornal Infoworld, nos EUA.
Embora tenham havido crfticas aos

organizadores do evento — sempre ha
- —

com relacao a pouca discussao polftica,

o fato e que os congressistas mostraram-

se bem satisfeitos com a qualidade tec-

nica do evento. No ano que vem, os or-

ganizadores prometem mais polftica,

alem de manter o rigor tecnico. £ espe-

rar para conferir. O XX Congresso Na-

cional de Informatica e a VII Feira In-

ternacional irao ao ar de 31 de agosto a

06 de setembro de 1987, no Parque

Anhembi em Sa"o Paulo. Para os interes-

sados em participar, a SUCESU ja lan-

cou a chamada dos trabalhos, cujos re-

sumos deverSo ser enviados a entida-

de ate 16 de fevereiro proximo, para

uma pr6-selepa"o. A versfo definitiva

dos trabalhos ticnicos tern prazo final

de16deabril. m
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16 BITS

Aconsolidacaodos
16 bits

Os micros de 16 bits, compativeis
com a linha PC da IBM, a cada dia
conquistam maior fatia de um
mercado que esta a caminho da
profissionalizacao

Depois da era dos Apples, da dos com-
pativeis com o PC da IBM, ou com

o modelo mais completo, o PCxt, essa

sem diivida foi a Feira da consolidapa"o
dos ATs. Apesar de alguns terem sido
apresentados em prot6tipos na Feira do
ano passado, em Sao Paulo, com pro-
messas de lancamento comercial logo
em seguida, somente agora os ATs estao
prontos para serem colocados no mer-
cado. Praticamente porque estas m^qui-
nas continuam tendo um problema se-

rios: a falta de discos flexi'veis de 5 1/4"

de 1,2 Mbytes, que ainda na"o sao pro-
duzidos aqui, embora alguns fabricantes

estejam prevendo o lancamento destes

para breve. Enquanto algumas empre-
sas esta*o comecando a comercializacao
de seu AT com dois floppies de 360
Kbytes, a maioria aguarda o disquete

del ,2 Mbytes.

A arquitetura dos microcomputa-
dores compativeis com o AT da IBM
e bastante diferente da dos outros dois

modelos o PC e PCxt, a comecar pelo

processador. Enquanto os dois primei-

ros utilizam o 8088, da Intel, o AT usa

o 80286, tambem da Intel, mas de 32
bits, e portanto com maior capacidade

de processamento. Geralmente a mem6-
ria RAM dos ATs parte de 1 Mbyte, ape-

sar de muitos fabricantes apresentarem

uma configuracao mmima com 512

Kbytes, e estes equipamentos utilizam

disco flexi'vel de alta capacidade (1,2

Mb.), alem de um disco Winchester. En-

tre as empresas que apresentaram ATs
esta"o a Microtec, com o MAT 286; a

Scopus, que trouxe para a mostra o Ne-

xus 3600, que sera" comercializado em
vSrias versSes, com um ou dois floppies,

Winchester e oppao de fita streammer;
a Itautec, que trouxe o seu PCit; a Sof-

tec, com o Ego AT; a Novadata, com o
ND 4000 AT; e a Sector, empresa nas-

cida a partir da Softec, que antes com-
prava os equipamentos em OEM desta

ultima mas que agora passou a desen-

Depois do PC paq a Microtec lanca o xt paq.

Ego Porta"til, da Softec, dispom'vel nas vers6es
PCext.

volver suas proprias maquinas e lancou
tambem um compatfvel com o PC AT.

Outra tendencia verificada na expo-
sicao do Riocentro foi a compactacao
dos equipamentos de 16 bits, revelan-

do o conceito de microcomputadores
profissionais transportSveis. Estes pe-
sam em media cerca de 15 Kg e a so-

lucao 6 sempre a mesma, o teclado se

torna a tampa do gabinete e ao mesmo
tempo tern funca"o de protetor do vf-

deo. O objetivo e atingir usuaYios, em
grande parte profissionais liberals, que
normalmente estendem suas atividades

do escrit6rio para casa. Nesta linha fo-

ram mostrados o Solution, da Prol6gi-

ca; o NExt, da ATS; e o Pcpaq e xtpaq,
da Microtec.

Alguns fabricantes foram alem dos
transporta"veis lancando os micros por-

tateis, como foi o caso da CCE, com o
Executivo xt e a Softec, com o Ego Por-

tdtil, nas versSes PC e xt.

Ainda a destacar com relapao a Feira

a entrada de fabricantes de CPUs no se-

tor de perifericos, acentuando uma ver-

ticalizapa"o na atuaca"o dessas empresas.

Sector, com plug para ligacSo direta do tecla-

do ao video e CPU separada.

como a Itautec, por exemplo, que pas-

sou a fabricar os drives slim de 360 Kb e

1,2 Mb para seus equipamentos de 16
bits. Estes porem deverao ser fabricados

exclusivamente para uso da propria em-
presa. A Dismac tamMm ja* tern em an-
damento um projeto para a fabricapa"o

de duas impressoras para seus equipa-
mentos D-8100, compati'vel com Apple,
e para o novo PC-16. E a Polymax, que
antes comercializava um PC xt compra-
do em OEM passou a fabricar seu pr6-
prio equipamento juntamente com os
perifericos. Nessa linha de xts foram lan-

cados tambem o Labo 8616 xt; o Br xt
Supra, da Brascom; o 1610 xt, da Trop-
pus; e o HS turbo PCxt, da Hengesys-
tems.

Vale ressaltar ainda a entrada de duas
empresas tradicionais fabricantes de mi-
cros de 8 bits na linha dos equipamentos
profissionais de 16 bits PC compativeis.
Sao elas a Microdigital, que lancou o
TKxt e a Dynacom, que esta" colocan-

do no mercado o xt 2000 Turbo.

O mercado de 16 bits apresentou
uma vertiginosa alta nos ultimos meses
e os principals fabricantes chegaram a

ter suas produpSes quase que triplica-

das para atender a demanda. Nos pri-

meiros meses deste ano a produca"o da
industria era de cerca de 1.200 ma"qui-

nas e hoje ja" atinge aproximadamente
3.500 maquinas por mes, surpreenden-
do at§ os pr6prios fabricantes e demons-
trando um amadurecimento do merca-

do. i

APPLE

lie: o caminho
dos que investem
na linha

A VI Feira de Informatica

demonstrou que os equipamentos
da linha Apple estao resistindo ao
tempo, com folego ainda
suficiente para mais uma versao.

A travel da Feira de lnforma"tica 6

sempre possi'vel constatar as ten-

dencias de mercado que ja* veem se deli-

neando ao longo do ano. Ap6s mais um
evento desse porte evidenciamos clara-

mente que a linha Apple esta" furando a

barreira do tempo, mostrando que a

"brincadeira" iniciada por Steve Wozniak
e seu amigo Steven Jobs nos fundos de
uma garagem ainda esta dando panos
para a manga.

£ claro que ja chegamos a ter no Bra-

sil, em meados de 1984, uma verdadeira

febre de Apple, com nada mais nada me-
nos do que quatorze fabricantes no mer-

cado. Nesta Feira contamos apenas nove
empresas: Unitron (APII e Tl); CCE
(Exato Pro); Digitus (DGT-AP); Micro-

craft (Craft II Plus); Victor (Elppa II

PlusTS, Elppa II Plus Junior e Interset);

Dismac (D-8100); ATS ( M6502); todos

esses equipamentos compativeis com o
Apple II Plus. Tivemos tambem dois

compativeis com He Enhanced, os ja

conhecidos Spectrum ed, da Scopus e

o TK 3000 I le, da Microdigital.

Embora alguns desses fabricantes ja

apontem dificuldades em relacao a pro-

dupao e comercializacao do produto, re-

conhecendo que o equipamento ja teve

seus dias de gl6ria, acreditam que ele

ainda se mantera* por um bom tempo no
mercado, por ser barato, versdtil, semi-

profissional e que atende a uma faixa de
publico que vai desde o usuano pessoal,

passando pelo profissional liberal ate as

pequenas e medias empresas.

Acompanhando a trajetoria da linha

Apple no Brasil percebemos o quanto o

equipamento foi implementado, consta-

tando a sua tl"o propalada versatilidade.

Foram placas e mais placas, teclado in-

teligente, caracteres em portugues, entre

outras inovacoes. Surgiram ate equipa-

mentos mais profissionais com essas im-

plementacoes ja incorporadas, como o

Exato PRO da CCE e o Elppa 1 1 Plus TS
da Victor do Brasil.

Nessa Feira ficou claro que os que
acreditam no sucesso da marca Apple
esta"o migrando, aos poucos, para o
modelo Me Enhanced, a mais recente

versSo americana apresentada pela

Apple nos EUA, em maio de 1985. As
modificacoes tecnol6gicas introduzidas

no Apple Enhanced trouxeram grandes

melhorias a maquina, aumentando o seu

desempenho; o microprocessador e o

65C02 de tecnologia CMOS - Comple-

mentary Metal Oxide Semiconductor)

que consome menos energia e 6 mais

veloz; um teclado programdvel e buf-

ferizado com todo o conjunto de carac-

teres ASCII e numerico reduzido ja

incorporado; a mem6ria RAM inicial e

de 64 Kb, podendo chegar ate 1 Mb,

entre outras inovacoes.

Dos representantes nacionais desse

modelo, o Spectrum ed, da Scopus, e o

mais antigo, lanpado em 1985. Segun-

do a empresa a venda do produto esta*

sendo considerada boa, com uma pro-

dupao de 300 mdquinas por mes, mas a

Scopus nSo apresentou nenhuma novi-

dade para esta linha na Feira. J3 a Mi-

crodigital mostrou uma nova versao do
seu modelo compati'vel com o Enhan-

ced, o TK 3000 I le System, que vem do-

tado de dois drives "slims" de 5 1/4",

embutidos na tampa superior, um moni-
tor monocromdtico, interface de drive

e de impressora para atender os usudrios

que exijam o equipamento em sua con-

figuracao completa.

Para George Kovari, presidente da
Microdigital, o lancamento do TK 3000
representou o primeiro passo da empre-
sa na conquista de um mercado mais
profissional. O problema da falta de
software para o lie, mencionado por al-

guns, na"o foi considerado por George
Kovari que citou o Totalworks (que ja

vem integrado d mSquina), o Supercalc

3, o dBase II e o Graphics lancado pela

Royal Software, que permite a geracao

de graTicos de qualquer especie atraves

da planilha de cdlculos do Totalworks
sem a necessidade de utilizar o arquivo
DIF.

A Microdigital lancou tambem para o
TK 3000 He uma serie de acessorios:

Super RS 232 Card; Clock Card (intro-

duz o tempo real no TK 3000 lie); Disk

Card, para impressora paralela com 16

Kb de buffer, com 80 colunas e dupla

e alta resolucao, podendo ser acoplado
ainda o TK Words Aditional de mais

512 Kb, o que elevara a mem6ria para

1 Kb.

A Unitron, tradicional fabricante de
equipamentos da linha Apple, se mante-

ve reticente em relacao a sua entrada na

TK 3000
lie, da

Microdigital

versao lie, preferindo apresentar o co-

nhecido AP II e APII Tl com algumas

implementacoes. Os equipamentos agora

ja* vem com 64 Kb de RAM inicial e a

placa principal foi redesenhada, com a

diminuicao do numero de componentes,
tornando-a mais conf iavel. Isso tambem
possibilitou o uso de uma EPROM maior

que passou a abrigar, alem do BASIC
original, um BASIC nacional: o BRASI-
CO, com comandos em portugues.

O langamehto do BRASICO pela

Unitron demonstra claramente o firme

proposito da empresa em abocanhar o
mercado educational, conforme confir-

mou Geraldo Antunes, diretor comer-

cial. Ao fazer considerapoes sobre a si-

tuapao do Apple no mercado nacional,

Geraldo Antunes foibem claro: "produ-

zir Apple ja* foi mais rentavel".

Enquanto alguns fabricantes de
Apple admitiram partir para a versao

lie, caso da CCE, Microcraft e Dismac,

outros levantaram alguns problemas

com relapao ao produto. Uma dessas

questoes foi a relapSo custo/beneffcio.

"O prepo do equipamento caiu muito

no mercado, principalmente com a con-

correncia estabelecida pelo pessoal da

Zona Franca de Manaus, com isso man-

ter a produpao de Apple junto com a de

outros equipamentos mais sofisticados e

ser obrigado a ter tecnicos mais especia-

lizados e portanto mais caros, tambem
produzindo Apple sem que o prepo do
equipamento traga algum retorno",

afirmou Ricardo de Deus dos Santos, ge-

rente de marketing da Polymax, empre-

sa que descontinuou a fabricapao do seu

compati'vel da linha Apple.

A Houston tambem deu uma parada

na produpao do seu Apple e segundo
Mauro Reiter, gerente de revenda, tam-

bem esta modificando o seu equipamen-

to para diminuir o custo de produpao.

A Microcraft tambem esta* limitando

a produpao do Craft II Plus. "O Apple
esta* saindo um equipamento caro para

nos", declarou Marcelo Liucci, supervi-

sor de vendas da empresa. problema
da Microcraft, segundo Marcelo, foi

agravado com o congelamento de prepos

que pegou a empresa numa promopao,
com o Craft II Plus mais barato ainda.

Marcelo mostrou, no entanto, otimismo

com relapao a linha Apple, comparando
o equipamento ao Fusca da Wolksva-

gem: um produto muito popular que so-

breviveu ao tempo, mas que terd seu dia;

tanto que a Volks ja anunciou a sua re-

tirada de linha.
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LINHA MSX

Compatibilizagao e

promessas no ar

Enquanto a Sharp e a Gradients
tentam compatibUizat os MSX
nacionais e prometem cofocar os
peritericos nas tolas, os usuarlos
esperam com caulela.

Nesta linha de equipamentos os fabri-

cantes apresentaram novidades, mui-
tas das quels, infelizmente, na*o poderao
ser adquiridas agora pelos usudrios, \&

que serSo distribui'das as lojas somente
no final deste ano ou im'cfo de 87.

Etta por exemplo * a posicao da Gra-

dients cujos perifericos apresentados:

drive de 5 1/4" e sua interface, expan-
sor de slots, cartao de 80 colunas e mo-
dem 1200/75 serSo comercializados

apenas no primeiro semestre de 87, fi-

cando o drive de 3 1 12" para o Segundo
semestre do proximo ano.

A novidade da emprasa e a nova CPU-
IA, uma versao aperfeicoada da CPU
antiga com o moduledor de RF embu-
tido s sai'da de 6V para alimentar o da-

tacorder. A principal diferonca desla

versao porem, e a mudanca do conjunto

de caracteres para o padrao MSX BR
que adota o conjunto de caracteres da
ABNT (BRASCI I), o que possibilitar.i

dentre outras coisas, utilizar qualquer

impressora rtacional com os MSX.
Para aqueles usuaYios que adquir Yarn

o modelo anterior do Expert, a Gradien-

te oferecera a partir de novembro, a pos-

sibilidade de transformacafo do micro

para o padr.fo MSX BR. Para tanto o

equipamento devera" ser levado a urn dos
postos autorizados credenciados pela

empresa, onde sera
1

feito o Servifo a um
custo aproximado de uma OTN, ficando

a m&o-deobra por conta da Gradiente.

Em materia de software, 3 Gradiente

apresentou um programs para adminis-

tracao de carteira de acoes; redator

eletronico — processador de texto com
multiples recursos; uma planilha elstro-

nica de 254 linhas X 254 colunas e um
programa que Simula uma calculadora

de 12 digitus com mais de 80 funcfies. A
empresa tambem lancou a sua nova serie

de jogos (Goonies, Super Soccer, Kung-
Fu, Twin Bee, De volta para o futuro.

Road Fighter, Hiper Rally, Olirnpfadas

III, Rambo, Knightmare e River Raid) e

garant iu que simultaneamente a colo-

34

cacao no mercado do drive esta rSo dis-

pom'veis diversos programas desenvol-

vidos por software-houses como o Calcs-

Uir e Wordstar (Brasoft), Multiplane Su-

percalc2 (Compucenter) e dBase II (Da-

ta logical.

A Sharp por sua vez saiu na frente da
Gradientetrazendo para a Feira novida-

des mais concretes como drive slim

(dupla face] de 5 1/4" HB^OOO que
tern capacidade para armazenar 360 Kb
de informacSes e o controlador de dis-

cos HB-3600, que pode controlar simul-

taneamente ate duas unidades do HB-
6000 ou mesmo drives de 3 1/2".

Junto com o drive e o controlador,
que a empresa pretende colocar no mer-
cado em outubro a um custo aproxima-
do de CzS 11 mil, estarA"o inclui'dos os

discos com os sistemas operacionais HB-
DOS e HB-MCP. HB-DOS e compati-
vel a ni'vel de arquivos com o MS-DOS,
o que permitira tanto ao Hot Bit aces-

sar arquivos nos micros compatfveis

com o IBM-PC como a cstes acessarem

os arquivos em HB-DOS por meio do
MS-DOS. Com o HB-MCP que e compa-
tf'vel com o CP/M 2.2 sen! possi'vel bo

usuario acessar a biblioteca de software

em CP/M e tambem trabalhar com dis-

quetes gravados nos formates do I-7000

(ftautec), Labo, CP-500 e Sistema 700
(Prologica), ja" que o HB-MCP vem com
um programa que oferece diversas op-
cfles para ler discos nestes e outros for-

matos.

Outras novidades da Sharp foram o
cartucho de expanssb para 80 colunas

(dispom'vel am 87) que possibility no
HB-DOS a selecau da primeira ate a

80? coluna e no H8-MCP possibilita se-

lecionar da 40? ate a 80? coluna, po-
dendo tambem ser acionado atraves de
outros cartuchos ou softwares; a expan-

sfo do slots HB-4200 (disponfvel em 87)

qua permire transformar cada slot do
Hot Bit em quatro e a expansSo de me
mdria de 64 Kb (dispom'vel em outu-

bro) que pode simular um Ram-Disk
quando usado com o sistema operacio-

nal HB-MCP.
O software tamb&n nJfo foi esqueci-

do pela Sharp que apresentou em seu

stand programas de sua autoria a tam-

bem de software-houses. Dela foram
mostrados os cartuchos Hot Plan (plani-

lha eletronica similar ao Multiplan); Hot

Data (Banco de Dados); Hot Word (pro-

cessador de texto similar ao Tassword) e

o Hot Logo (interpretador da linguagem

Logo), a um preco aproximado de Cz$..

200,00 cada. Dos softwares-houses esta-

vam presentes a Microideia com virios

jogos, alern de programas aplicativos

Expansor de $toti, d/iva da S 1/4" a control*-

dor pars oHot Bit.

para controle de estoque, fluxo de cai-

xa e curso de f fsica; a Engcsoft com pro-

gramas para Orcamento de Obras, Topo-
graf ia, Controle da Finances e Contabili-

dade e a Cibertron com Assembler & Di-

sassembler, planilha MSX, MSX Word e

Banco de Dados,

EXPECTATIVA DOS USUARIOS

Apesar de todos estes lancamentos

feitos pela Sharp e Gradiente, a postu-

ra dos usiiarins ainda <: de expectativa.

Esta atituds pode ser explicada princi-

palmente por duas razdes: o problema
da compatibtlidade entre os micros a

pcrifericos aqui produzidos e a possi'vel

cntrada no mercado de novos fabrican-

tes.

Em relacao a compatibilidade, os

usuarios estao esperando que os atuais

fabricantes do padrSo no Brasil (Sharp

e Gradiente) "acertem os ponteiros",

para evitar que se repitam problemas

como o dos caracteres, ja resolvido de
comum acordo entre as empresas. A
outre preocupacao nianifestada por al-

guns e a compatibilidade do Expert e

Hot Bit Com os perifericos fabricados

por empresas que nao a Sharp e a Gra-

diente, \i que recentemente um usua-

rio constatou que um disco em perfeito

estado com programas gravados no dri-

ve da Mjcrosol nffo funcionava qunndo
utilizado com o drive HBjBOOO.

Quanto a provavel entrada do novos

fabricantes no mercado, os usuaYios

ainda ter9o que aguardar, ja queosdois
mais provaveis candldatos: Dynacon e

Racimec adiaram o lancamento dos seus

MSX, o primeiro por razdes de mercado

e o seguncio por desejar lancar um MSX
de segunda geraca*o (MSX 2) que s6 ago-

ra comepa a ser comercializada no exte-

rior.

alto custo dos perifericos foi uma
rezao tambem alegada por alguns usua*-

rios, ja que segundo eles, um drive para

um MSX, por exemplo, nao pode cus-

tar muito acima do valor da CPU, pois

isto dascaracterizaria o MSX como um
micro passoal, que obriga tor ram ante —
deve ter um custo acessfvel. m
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AGORA VOCe JA PODE SEGUIRUM
NOVO CAMINHO NA INFORMATICA:

DIRECA0PR0CEDA4000.

"»«n

*^^-^l
Simples e inteligente como as grandes Ideias. a
Direcao Proceda 4000 e um sistema que acaba
com as barrelras de comunicacao em todas

as suas fornias: dados, centos. Imagem e voz.

fntegrando uma familia de equlpamentos
constitulda de termmais de video, computador
pessoal e impressoras, a Dire^ao Proceda 4000
garante maior efldCnda na operacao. E, sendo

apenas um fomecedor. elimina problemas com
manuter>cao e assistencia tecnlca.

isto tudo quer dizer o seguinte: Integraqao de
funcoes. A Proceda e a primeira empresa

Orasileira a bater nesta tecla.

E aproveita para apresentar uma famllia oncfe

todos os componenr.es se dao muito bem: a

Familla Proceda 4270.

Eles foram feitos um para o outro:Computador
Pessoal Proceda 4270-PC, Unidade de Controle

4274. Esta^ao de Video Proceda 427B,

Impressoras Matriciais Proceda 4286 e 4287,

Impressora de Linha Proceda 4288.

Todos lalam a mesma lingua e sao compatlveis

com o sistema IBM.

Slga em direcao aos seus oojetivos com a Famflia

Proceda 4270. Nenhuma outra famllia e tao

compativel com a sua empresa.
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SINCLAIR

Poucas inovagoes
em hard e soft

O lancamento do TK95 e de alguns
perifericos para a linha ZX
Spectrum e o abandono total da
linha ZXB1 loi o panorama da feira

para estes micros.

ConstituTda pelos micros compatfveis

com o ZX81 e o ZX Spectrum, a li-

nha Sinclair so esteve representada na

feira pela linha ZX Spectrum, pais as

m Aquinas compatfveis com o ZX81
atualmente fabricadas (o CP 200 da Pro-

logica e o TK85 da Microdigital) ja" sSo

consideradas obsoletas tanto por fabri-

cantes como por usuarios. Completou o
quadro de abandono destas maquinas a

total ausencia de perifericos e software,

sejam oferecidos pelos fabricantes como
por software-houses.

As novkiadcs da linha Sinclair: TK95 e mouse.

O destaque na linha ZX Spectrum fi-

cou por conta do novo lancamento da
Microdigital o TK95, uma versSo do
TK90X como um novo gabinete, tecla-

do temi-profissional e uma memdria
RAM de 48 Kb, Algm disso, segundo
um engenheiro da empresa, "o circuito

de vfdeo foi aperfeicoado para oferecer

uma imagem de melhor qualfdade, jj

que estdvamos tendo problemas com al-

guns modelos de televisores".

A Microdigital tarn brim apresentou o
TK95 funcionando com uma light-pen

que agora pode Ser adquirida separada-

mente (antes era necessririo comprar

um micro junto com a caneta} e um pro-

tdtipo de mouse com previsSo para im'-

cio de comercializacao em outubro e

preco estimado em Cz$ 700,00.
Em materia de acessorios, porem, a I-

gumas novidades foram aprescntadas

por uma microempresa do Rio de Janei-

ro, O CBI — Centre Brasileiro de lnfor-

mitica que trouxe para a feira o progra-

mador de EPROM CBI 90 (Cz$ 3.500,)

e a interface para joystick do tipo kern-

pston CBI-ZX (Cz$ 500,00).

O software foi sem duvida a parte

que menos apresentou inovacoes, ja que
alem dos jogos a unica novidade foi o
lancamento da linguagem Logo, ofere-

cida em fita ou cartucho, com a qual a

Microdigital espera aumentar e conso-

lidar a sua participacSb no nwcado edu-

cacional.

Para os usuArios da linha ZX Spec-

trum, contudo, a feira foi frustrante

ja que a light-pen e o mouse na"o tern

a importancia do microdrive a da im-

pressora, por exemplo, perifericos que
eles tanto descjavam e que a Microdi-

gital na"o pretende colocar no merca-

do.

TRS-80

.-

Mais um ano
sem novidades

Esta Feira evidenciou o interesse

dos fabricantes de TRS-80 e Color
pelo mercado profissional.

Seis anos ap6s o aparecimento do nosso
primeiro TRS-80 (o D-8000, mod. I da

Dismac, que ja saiu de linha), nab se viu pra-

ticamente nada para estes micros na VI Feira

Internacional de Informatica. Centre os fa-

bricantes, alguns como Kemitron — que pos-

sui o mod. Ill Naja e o mod. IV Naja 800,
considerados por muitos os melhores TRS-80
nacionais — e Sysdata — fabricante dos mode-
los I e IV — sequer compareceram ao evento
(a Sysdata esta passando por dificuldades fi-

nanceiras e migra atualmente para o trabalho
com produtos em OEM).

Empresas que antes tiveram na linha TRS-
80 seus carros-chefe de vendas cederam os
espacos em seus stands para as vedetes do mo-
mento: os micros de 16 bits. Ficou evidente

que, com a febre dos PCs, cresce o interesse

de diversas firmas que produzem 8 bits pelos

chamados micros profissionais.

A Prologica, por exemplo, que colocou no
mercado, em 1982, o campeao de vendas CP

500 e, posteriormente, o CP 300 (uma versao

modular do modelo III, jA fora de linha), so

expos na Feira, da linha CP, o CP 500/M8OC.
uma versao compacta do CP 500 lancada hA

poucos meses.

A postura assumida pela Prologica vem re-

forcar a opcao que alguns fabricantes estab

fazendo por uma nova fatia do mercado e

pode ser claramente notada atravAs da pre-

ferAncia da empresa pela adocab do sistema

CP/M.
A Digitus (que lancou na I Feira de In-

formAtica, em 81, o DGT-100, compatf-
vel com o mod. I, e.dois anos depois, o mod.
Ill DGT-1000) tambAm mostrou em seu stand
reflexos das novas tendAncias. Faz parte da

filosofia da empresa a implementacao de seus

equipamentos, como mostra, por exemplo, o
lancamento de uma nova placa para o DGT-
1000, o que faz com que ele jA saia de fAbri-

ca com CP/M, 64 Kb de memoria bAsica e saf-

da paralela para impressora.

Os compati'veis com o TRS-Color, da Tan-
dy Radio Shack, tambAm nao escaparam As

novas inclinacoes do mercado. Dos trAs fabri-

cantes, presentes na Feira, um deles, a Prol6-

gica, descontinuou recentemente a producab

do CP-400. Nfvio Florez, Diretor da Marke-
ting da empresa, admitiu que nab haverA ino-

vacoes, pois o micro nao se enquadra na nova

fatia de mercado que a Prologica pretende
atingir.

JA a LZ Equipamentos, fabricante do Co-
lor 64, decidiu direcionar sua producao para
as Areas de automacab e educacao. De acor-

do com Paulo F. Rodrigues Silva, Assessor de
Marketing, todos os produtos da LZ sab ba-

seados no 6809, mas nab A de interesse da em-
presa comercializar apenas o micro. A LZ lan-

cou, inclusive, o LZM-10, que pode funcionar
tanto como micro; em configuracab de rede
local ou ainda como terminal de aplicacoes
de outros equipamentos.

£ interessante observer que, embora o
LZM-10 seja baseado na UCP do Color, ele

nao leva no nome qualquer referAncia A esta

linha. O fato jA A comum nos Estados Uni-

dos, onde desde 1985 os produtos da Tandy
Radio Shack nao levam mais o "selo" TRS,
substitufdo pelo prefixo Tandy.

O ultimo TRS Color lancado no mercado
brasileiro foi o MX-1600, da Dynacom, em
agosto de 1985. Apesar de ter sido mostrado
nesta data, o equipamento s6 chegou As lojas

bem depois, ou seja, com quase trAs anos de
atrazo com relacab ao primeiro Coco nacio-

nal.

Pelo quadro pintado, os usuArios de TRS
(80 e Color) sabem que a essa altura docam-
peonato nao podem mais esperar por gran-

des novidades. Entretanto, apesar da escas-

sez de lancamentos e do rebolico causado
pelos 16 bits, muitos fabricantes nao preten-

dem, pelo menos por enquanto, tirar de vez

seus equipamentos de linha. Eles sabem que
durante muito tempo ainda haverA usuArios

para essas mAquinas, atA porque nem todo
mundo estA disposto a pagar cerca de Cz$ 60
mil por um PC, quando muitas vezes pode sa-

tisfazer suat necessidades com um equipamen-
to que custa bem menos da metade. Isso sem
falar na grande quantidade de software (bara-
tol) existente para estes micros, o que serA

sem pre um atrativo.
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PERIFERICOS

Drives, modems
e tragadores

Os destaques da feira foram os
drives slim e Winchesters de 5
1/4", nao faltando tambem a
presenga dos modems e
tragadores graficos e seus softs

Drive slim para Apple FF450

A Flexidisk — tradicional fabricante de
perifeVicos, apresentou tr£s novidades: duas
unidades de disco flexi'vel da 5 1/4" e urn
Winchester.

Os drives sao do tipo slim, sendo urn deles

de face simples e capacidade de 143 Kb desti-

nado a linha Apple (FF 450) e outro com face

dupla e capacidade de 250 Kb destinado aos
compatfveiscom o IBM-PCxt (FF 650).

Ji o Winchester (BR 425) tern capacida-

de de 25 Mb (nao formatados), tempo medio
de acesso de 85 ms e taxa de transfere'ncia de
dados de 5 Megabits/s, sendo basicamente des-
tinado ao IBM-PCat.

Participando pela primeira vez da
Feira de Informitica, a Digirede empresa
dedicada ao ramo de automacao barci-
ria lancou a sua primeira familia de pe-
rifeVicos composta por unidades de dis-

co Winchester de 5 1/4".

Denominada famflia DGRW 525,
ertas unidades serao vendidas em regime
de OEM para fabricantes decompati'veis
com o PC-AT e superminis, ja que tern

um tempo medio de acesso inferior a 30
ms e capacidade para armazenar de 85
ate 190 Mb de dados de acordo com o
numero de discos utilizados.

A Multidigit lancou toda uma linha depe-
rife>icos na Feira. Para a linha IBM-PC foram
mostrados a unidade de disco Winchester
DW2031 com capacidade de 20 Mb ]i forma-
tados, a unidade de fita magndtica FM2044
com capacidade para 20 Mb (serve como ba-
ck-up para o Winchester do AT), o controla-
dor para Winchester CW1527 que gracas a
uma interface SCSI e discos do tipo RLL2/7
proporciona um aumento de 50% na capacida-
de de armazenamento e o drive slim de 5 1 /A"
DF1622 com capacidade de 1 ,6 Mb.

A empresa tambem lancou o DF0211,um
drive slim com capacidade de 218 Kb para os
micros da linha Apple.

Uma das novidades apresentadas no stand
da Polymax foi a impressora matricial Poly-
print 200 II. Com velocidade de 200 cps e
capacidade grdfica, ela pode ser utilizada com
praticamente todos os micros, inclusive os
compati'veis com o IBM-PCxt.

A Smar Equipamentos Industrials apresen-
tou na Feira dois tracadores graficos de alta

velocidade, um de apenas uma pena (GP-502)
e o modelo GP-503, com 14 penas. Os dois
funcionam com canetas a nankin ou de pon-
ta porosa, podem ser usados papel comum, ve-
getal ou poliester, folhas tamanho A1 ou A2,
e a velocidade media de desenho 6 de 406
mm/seg. Os dois modelos \i estao dispom'veis
e a comercializacao 6 feita diretamente pelo
fabricante. A ligacao dos tragadores aos com-
putadores e feita atravfo da interface RS 232-C
e os equipamentos sao compati'veis com a
maioria dos softwares existentes para CAD,
sendo que a pr6pria Smar possui um sistema
para esse fim, o Smarcad.

Unidade de disco Winchester DFW-5085

A Microlab compareceu a feira com toda a
sua linha de produtos: unidades de disco Win-
chester de 5 1/4" (51 Mb) e 8" (212 Mb), dis-

co magndtico de 12,80 e 315 e uma unidade
de fita magndtica.

O lancamento da empresa, contudo, foi a
unidade de disco Winchester de 5 1/4" DFW-
5085 que tern capacidade para armazenar 85
Mb de informacSes (sem a formatacao) e uti-

liza a interface padrao ST-506.

MMMM0M0

JSK SSK

Um (Hi

Modem dourado

A Elebra Telecom esteve presente nesta
Feira de Informitica com virios tancamen-
tos. Dentre os novos produtos da empresa
estao o Namorado, um telefone com mo-
dem embutido, e o Dourado, um modem
e interface serial, em uma unica placa, que
pode ser encaixado em qualquer slot de mi-

A Rhede Tecnologia apresentou na

VI Feira Internacional de Informitica,

sua linha de modems dando um destaque
especial a tres lancamentos. O primeiro
foi o MX22, um modem sfncrono esper-

to, com velocidade seleciona'vel pelo ter-

minal de 300 a 1200 bps, que opera nos
modos duplex e semi-duplex a dois ou
quatro f ios, possuindo discagem e respos-

ta automaticas. A segunda novidade foi

o RD32, que funciona no modo assi'n-

crono, nas velocidades de 300, 1200,
1200/75 e 75/1200 bps, duplex e semi-

duplex a dois fios e tern tambem disca-

gem e resposta automdtica.

terceiro lancamento ficou por con-

la do modem sfncrono MR27, que ope-
ra nas velocidades de 2400 e 4800, nos
modos duplex (quatro fios) e semi-du-
plex (dois e quatro fios), com resposta

automdtica.

A Rhede exibiu, ainda, os micro-
modems 12 CP e 30 CP, para a linha

TRS-80, e 12 AP e 30 AP, para compa-
ti'veis com o Apple. Ambos sao assi'ncro-

nos, possuem discagem automa'tica, dis-

pensam o uso da interface RS-232C,
operam nas velocidades de 1200/75 ou
1200/1200 (12APe12CP) e 1200/75 ou
300/300 bps (30AP e 30CP) e tern seus
precos entre Cz$ 3 mil e Cz$ 4 mil.

Um tracador grdfico para trabalhar com
papers de menor formato, tamanhos A3 e A4,
foi a novidade apresentada pela Digicon que
lancou tambem uma versao mais veloz do tra-

cador grdfico TDD 21, que ]i vinham comer-
cializando. O novo modelo, TDD 21 R, 6cin-
co vezes mais rapido que o anterior e mais
preciso. O tracador para papeis A3 e A4, TDD
43, ja vem dotado de interface serial RS 232
C e paralela, o que o compatibiliza com qual-

quer microcomputador, e seu preco 6 de
Cz$ 70 mil, e o TDD 21 R custa Cz$ 167 mil.

Tambdm foram apresentadas novas mesas di-

gitalizadoras para folhas tamanhos A0, A2 e
A3 e ainda quadrados de 300 x 300 mm e 500
x 500 mm. As mesas para folhas maiores dis-

poem inclusive de pedestal com motor rrifeisi-

co. O preco das mesas digitalizadoras varia de
Cz$ 40 a 303 mil.

cros compati'veis com a linha Apple. O Dou-
rado 6 assfncrono, opera os modos duplex e

semi-duplex a dois fios, nas velocidades de
300, 1 200, 1 200/75 e 75/ 1 200 bps.

Estavam tambem em exposicao os mo-
dems EA-2422 e EA-1222. Ambos sao ao
mesno tempo si'ncronos e assi'ncronos, ope-
ram no modo duplex a dois ou quatro fios

em linhas comutadas ou dedicadas, possuem
dispositivo de resposta automitica e teclado

soft touch. primeiro, entretanto, trabalha

nas velocidades de 2400 e 1200 bps, en-

quanto o tegundo opera a 300, 600 e 1200
bps. O EA-2422 a o EA-1222 so serao lan-

cados no mercado a partir de dezembro des-

te ano.

Micromodem
RHEDE
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Micromodem

RHEDE. Para

quern nao quer

ficar por fora.

Sem um modem, seu micro esta

limitado a apenas alguns programas e

vive isolado do mundo.

Mas tudo isso se transforma quando

voce instala um Micromodem RHEDE.

A qualquer momento, utilizando

apenas sua linha telefonica, voce entra

em contato direto com outros micros

ou compuladores de grande porte.

Tern ainda lodos os servigos oierecidos

pelo Videotexto, Cirandao, Disque-

Bolsa e diversos outros bancos de

dados nacionais ou internacionais.

Montado em um linico cartao,

instalado dentro do proprio micro, o

Micromodem RHEDE acaba de vez

com o uso de interface serial, cabos

de interconexao, aparelho telelonico e

' tudo o que os modems convencionais

.

deixam por fora.

Instale um Micromodem RHEDE.

futuro esta chamando.

ACOMPANHA
MANUAL DO USUARIO E DISQUETE
Disponivel nas melhores lojas do ramo.

RHEDE
Tecnologia s.a.
MODEMS
COM TECNOLOGIA DE PONTA.

ESSA E A NOSSA BANDEIRA. <1»^>
BRASILIA - DF ^^
SIA SUt. Qujdrj 08 n." 180
Ttls.: (061) 233-7997
Tlln:|061) 1611 -RHEDt 8R

RIO DE IANEIRO - RJ

Av. Pissos, n." 101, ula 705
Tel.: (0211 263-7399

SAO PAULO -SP

Av. Brigadoiro Farij Lima, n." 1885 Conj. 1019/20
Tel.: 10111815-1502

Produlos jprovjdus peld SEI e hnm(ili)gjd()s pelo DENTEl. lilijdj J A8K (IMP

l-MAINFRAME • COMUNICAQAO MICROA-MICRO ' CIRANDAO ' VIDEOTEXTO • D1SQUE-B0LSA • IHFORMAQOES D1VERSAS VIA COMPUTADOB • UM UNICO CARTAO, INSTALADO NO PROPRIO

1 FLEXIBIL1DADE A CUSIOS MENORES • GARAHT1A INTEGRAL DE 1 ANO
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SOFTWARE

O alvo foi a

linha 16 bits

A preocupaqao em langar
software para os micros da linha

PC foi uma constante, mas
tambem surgiram jogos e
aplicativos para os micros de
menor porte

A Disprosoft lancou em seu estande uma
embalagem especial com 12 fitas, entre jogos
e aplicativos para MSX e TK90X, chamada
Collection. As embalagens sao vendidas em
tres linhas (Masterline, Majorline e Topline),
com precosvariando entre Cz$ 799,00 eCz$...
1 .300,00.

Tambem foram apresentadas novas cole-

coes de programas para o TK90X (a Cz$ . . .

149,90 cada urn) e MSX (custando 159,90 a
unidade). Entre os novos softwares estao: Ca-
dastre de Clientes, Cosmic Wartoad, Sinuca e
Zorro — para o ZX Spectrum — ; e Maior/Me-
nor, Circo, Magia (educativos), Compilador
BASIC, Compositor Musical, Vfdeo Poker,

Slot Machine. Ninja e Turbo AT - para MSX.

A empresa carioca Nasajon Sistemas lan-

cou na Feira de Informatica dois novos apli-

cativos. para micros de 8 e 16 bits: Fatura-

mento para Agendas de Turismo e Livros Fis-

cais. Os softwares custam, respectivamente,

Cz$ 27.900,00 e Cz$ 9.300,00 - para PC -;
e Cz$ 18.700,00 e Cz$ 3.200,00 - para mi-
cros pessoais.

Alem dessas novidades, a Nasajon mostrou
toda a sua tradicional linha de aplicativos, que
se encontra disponfvel agora tambem para mi-
cros compatfveis com o IBM-PC.

Uma planilha eletronica para os micros da
linha ZX Spectrum (TK90X) e um programs
utilitdrio para os micros da linha MSX foram
as novidades apresentadas pela Cibertron Soft-

ware.

Ideal izada para aproveitar as funcdes mate-
maticas do TK90X, a planilha possui monito-
racao de erros, cdlculo autom^tico de totais e

sub-totais e possibilidade de transferfincia de
dados entre planilhas. Ja" o utiliiario (Assem-
bler e Desassembler) permite a criacao, edi-

cao e execucao de programas na linguagem de
mSquina dos MSX.

Maiores informacdes podem ser obtidas a

Caixa Postal 17005, Sao Paulo-SP.

Mosaico i) o nome do primeiro sistema au-
u nii.-ii icii para projeto de software (CASE —
Computer Aided Software Engineering) de-
senvolvido no Brasil pela IESA Tecnologia de
Sistemas — empresa do grupo Montreal, apre-

sentado na Feira de Informatica.

Servindo como ferramenta de apoio no
projeto de sistemas e programas, o Mosaico 6
adequado para analistas, engenheiros de soft-

ware e programadores, possibilitando aumen-
tar a produtividade, qualidade e eficiencia dos
programas a serem desenvolvidos.

O sistema pode se"r utilizado com qualquer
compatfvel com o IBM-PC que tenha no mf-
nimo 256 Kb de RAM, um drive de 5 1/4"

(embora seja desejavel ter dois drives) e siste-

ma operational DOS 2.1 ou versao mais re-

cente. Ele tambem pode ser usado com dis-

co Winchester e co-processador ar itmet ico.

A Mistersoft apresentou naVI Feira Inter-

nacional de Informatica toda a sua linha de
jogos, aplicativos e utilitarios para os micros
do padrao MSX. Como novidade, a empresa
mostrou alguns de sens jogos entre eles. Ma-

-

quina Quente, Missao: Resgate do Satelite,

Banco Fantasma e Visitante do Futuro) em
disquetes com embalagens especiais a quatro
cores.

Os produtos da Mistersoft podem ser en-
contrados nos revendedores MSX por todo o
Brasil.

A Biodata, ingressando no mercado de
PCs, lancou o Sistema Basico Multi-Usua>io
Biomumps para esses equipamentos. O sis-

tema, que 6 compatfvel com o DOS, tern m6-
dulos de comunicacao com supermicros, minis
e maquinas de grande porte, cartao de suporte
Biomumps (evita a pirataria) etc... Junto
com o sistema, a Biodata esta' lancando dois

aplicativos: o Biodados (banco de dados rela-

cional) e o Labor (estacao de trabalho com-
posta de Mala Direta, Biotexto, Correio Ele-

tronico e o Biocalc). O Biomumps foi lan-

cado tambem para equipamentos Digirede

8.000.

Alem disso, a Biodata lancou o Biologus,
um sistema de planejamento, administracao e

avaliacao de treinamento de pessoal para equi-

pamentos de porte variaVel (desde um 16 bits

ate um supermini do tipo Cobra 1400); e na

a>ea de lntelig£ncia Artificial o Bioprolog, um
sistema basico de quinta geracao voltado para

o desenvolvimento de sistemas especialistas

paraPCxteAT.
• Personal Computer Structured Analysis
(PCSA), um edjtor grdfico inteligente que au-

xilia o analista de sistemas a produzir diagra-

REDES LOCAIS

mas de fluxo de dados e diciona'rios na espe-

cificacao estruturada de sistemas, foi a novi-

dade apresentada pela Base Tecnologia, repre-

sentada no estande da PC Software.

O PCSA roda em qualquer compati'vel

com o IBM-PC com 512 Kb de memoria e
dois drives de 5 1/4" sob o sistema operacio-

nal MS-DOS 2.0.

O endereco da Base <S Rua Mens Barreto,

77 — Botafogo, Rio de Janeiro-RJ, CEP ....
22271, tel.: (021) 286-6891.

A Execplan, representante exclusive da
EPS Consultants, apresentou na Feira uma
nova versao do programa Micro FCS, dirigi-

do a area financeira, para planejamento em-
presarial. A versao 2.30 pode ser trabalhada
atraves de menus, possuindo novos recursos a

m'vel de comando e com um cursor qualquer
erro pode ser corrigido diretamente na tela.

Este mfis, ja estara disponi'vel a versao para
micros de 16 bits, e os usuarios da versao an-

terior receberao a nova sem nenhum onus.
Para rodar o programa Micro FCS em micros

de 16 bits sao necessdrios 512 Kbytes deme-
nu'iria RAM e 6 aconselhavel a utilizacao de

um Winchester de 5 Mb.

Um fichirio eletr6nico foi o sistema apre-

sentado na feira pela Task, uma software hou-

se do Rio de Janeiro. Batizado de Forpesq, o

programa armazena os dados a serem catalo-

gados, ordena, pesquisa, e exibe as informa-

cdes. Para cada ficha arquivada sao armazena-

das duas informacdes: o conteudo e as pala-

vras-chaves para acesso. Para utilizacao do
Forpesq sao necessarios 256 Kbytes de mem6-
ria RAM, dois drives ou disco Winchester e

uma impressora. O sistema 6 comercializado
pela propria Task que oferece 30 dias para tes-

tes, durante os quais o comprador pode devol-

ver o programa se nan estiver satisfeito. O
Forpesq custa Cz$ 2.990,00.

Um setor que ocupou um lugar de desta-

que nesta Feira de Informatica foi o de
redes locais, com a estreia da Eden Sistemas
de Computacao e da Amplus Informatica, am-
bas do Rio de Janeiro.

A primeira apresentava o ambiente Eden-
Net que mantem total compatibilidade com
varios sistemas operacionais, podendo interli-

gar micros de diferentes marcas (IBM-PC, Co-
bra 210, Apple, CP-500 etc) integrados a ma-
quinas de grande porte (IBM, VAX, Cobra
540 etc), alem de acesso els redes de Telex,

Renpac e Telefdnica.

A empresa oferece duas opcoes de rede: a
EdenNet I e II, sendo que a primeira 6 uma
opcao de baixo custo, dimensionada para apli-

cacdes ti'picas de automacao de escritorios. A
II 6 indicoda para aplicacdes que demand em
baixi'ssimo tempo de resposta e/ou grande nu-

mero de estacoes necessariamente na mesma
rede.

A Amplus mostrou na Feira alem de uma
rede local, Amplinet, uma configuracao mul-
tiusuario em "estreia", destinada ao segmento
de mercado de baixo custo. "Na verdade, essa

configuracao "estreia" 6 uma decorrincia da
generalidade do Ampliware, o sistema opera-
cional da nossa rede local", explica Cileneu

Nunes, diretor de marketing da Amplus, "pois
ele trata da mesma forma os processos ativa-

dos pela rede ou por uma interface RS-232C
do micro".

40

Cileneu explicou que desta forma 6 possf-

vel construir uma configuracao multiusuario

simplesmente instalando o Ampliware em um
micro tipo PCxt ou AT e conectando outros
micros a ele atrav6s de uma placa multi-RS,
configurada para operar a velocidade de at6
150 Kb. Eles compartilhara"o arquivose recur-

sos entre si, com a vantagem de serem esta-

coes com capacidade de processamento pro-
pria.

Tamb6m presente a Feira a Cetus Informa-
tica, no mercado desde 1983, que mostrou a

tendfincia da empresa em tambem tornar a sua

rede um sistema de comunicacao integrado.

Para isso, a Cetus lancou o Gateway Cetus

CS1500 que permite a interconexa~o da rede

Cetus a qualquer mainframe; atravds de canais

de comunicacao BSC3, o que permite que mi-

cros de 8 e 16 bits da rede possam emular, por
exemplo, um terminal IBM e transferir arqui-

vos do/para o IBM. O CS1500 se comporta
em rolacao ao IBM como um 3274.

Na Feira de Informatica a presenca ainda

da Rede NCT, compatfvel com a PC NetWork,
dos EUA; da Troppus, lancando um gerencia-

dor de rede local TS-1640 (ao qual podem ser

ligados ate 16 terminals, tanto de oito quan-
to de 16 bits); e a Telsist que lancou um siste-

ma de comunicacao da sua rede local multi-

usuaria, para 16 bits, com computador de
grande porte via protocolo BSC1 e BSC3 ou
ainda atrav6s da placa IRMA.
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A DIGITUS visandoatendero mercado nacional

na area de informatica, desenvolvendo uma
tecnologia adaptada as condicoes brasileiras,

lanca mais um produto. o TVA-DGT.
TVA-DGT e um terminal de vfdeo assiherono

TTY, generico e semi-graf ico, projetado para

atender as empresas que utilizam sistemas com
rede multiusuario.

Alem do seu baixo custo e sua alta

flexibilidade, o TVA-DGT pode, com a troca da
ROM interna, emular qualquer terminal

assfnerono especi'fico, permitindo assim,

aplicacoes em sistemas profissionais como:
terminal de sistemas multiusuario, terminal de
micro e minicomputadores e terminal para
entrada de dados.

O video do TVA-DGT com 25 linhas por 80
colunas em fosforo verde. tela anti-reflexiva e
base posicionadora ainaa possibilita a
utilizacao de duas variedades de teclado:

matricial e "IBM-PC" e tambem a conexao de
impressora.

Cz$ 12.Q95,

MATRIZ: Rua Gavea, 150 - Jardim America - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG
RIO DE JANEIRO: Rua Borate Ribeiro, 391 si. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960

SAO PAULO: Rua Faxina, 47 - Centra - Fone: (01 1 572.01 37



Comande o seu ZX8 1 (ou compativel) e escape das bombas lancadas
pelas naves inimigas que tentarao a todo custo colidir com voce.

Cosmic
Roberto C. Junior-

Ocupando 3,5 Kb e com urn incremento
especial, som (cmitido atraves do gera-

dor de som da Microdigital), este jogo e

ideal para os usuarios dc micros da linha

ZX81 aficcionados por jogos.

Tomo essa iniciativa esperando que outros
leitores enviem programas barulhentos para
MICRO SISTEMAS, preenchendo assim a la-

cuna deixada pcla Microdigital, que lancou
um gerador de som, sem oferecer porem pro-
gramas para o mesmo. Cosmic, contudo, roda
sem problemas nos micros compati'veis com o
ZX81 que nao estejam equipados com este

accssorio.

O JOGO
E composto por uma nave que pode ser

deslocada para a direita (tecla 8) ou esquerda
(tecla 5), podendo tambem disparar projeteis
nas naves inimigas (tecla 0);que por sua vez
lancarao bombas (as vezes certeiras) na sua
nave. Essas naves inimigas deslocam-se hori-
zontalmente e a cada vez que completam uma
linha, elas descem ate colidir com a sua nave.

Voce ganhara 50 pontos se acertar uma
das naves inimigas, a qual, a seguir, caiia" ve-
lozmente em sua direcSo. Neste caso, voce
pode desviar-se delas ou destruMas com ou-
tro tiro, marcando mais 100 pontos. E pos-
si'vel tambe'm destruir a tiros as bombas ini-

migas, yalendo cada uma delas 30 pontos.
Apos eliminar todas as naves inimigas, um

bonus e acrescido ao placar de acordo com a

fase presentc, iniciando-se portanto uma ou-

tra com maior velocidade e naves inimigas

diferentes. Ha somente cinco fases, e apos ter-

minada a ultima, inicia-se novamente a primei-

ra com a velocidade caracteristica desta fase,

apresentando porem um grau de dificuldade

mais elevado devido ao maior numero de
bombas lancadas pelas naves inimigas.

Para comodidade do jogador, a tecla P
gera uma pausa no jogo, sendo interrompida
se teclarmos qualquer carater. Enfun.o joga-
dor tern tres (3) vidas no ini'cio do jogo, e
arxSs estas acabarem, se conseguiu bater o re-

corde presente na tela, sua pontuacao substi-
tuira este recorde, em caso contrario, a pon-
tuacao anterior continuara.

Ha quatro tipos de som no jogo : tiro da
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MICROIDEIA
Software de Qualidade

Software Profissional, Comercial

e Domestico (Manuais em Portugues)

Departamento dc Apoio ao Usuario

(021) 233-3617

ESCOLHA
E USE

!

SINCLAIR
101 . Controle de Estoque

102. Contas a Pagar

103. Contas a Receber

1 04 . Fluxo de Caixa

105. Mala Direta

1 06 • Cadastro de denies

107 • Cadastro de Veiculos

1 08 . Processador de Texto

1 09 . Contabilidade Domestica

110. Asenda Telefonica

111 .Fitoteca

112. Administracao de Bibiioteca

113. Orcamento Domestico

114. Histosrama

115. Controle de Contratos

116. Reserva de Consulta

Fita CzS 70,00

ATENCAO
Periodicamente daremos dcscontos, e se for o
caso, dos programas constarem na lista de
promo;oes, rcccba junto com seu pedido um
brindc no valor do dcsconto.

TK 90X Aplicativos

181 . Orcamento Domestico

1 82 . Reserva de Consulta

183 . Controle Bancario

1 84 . Controle de Estoque

185 . Fluxo de Caixa

186 . Cadastro de Clientes

187 . Contas a Pagar

1 88 . Contas a Receber

189 . Histograma

200 . Minidata

201 Agenda Telefonica

202 . Administracao de Bibliotecas

203 . Fitoteca

Fita CzS 70,00

TRS80/MOD III

CP500 e Compatfveis

213

F-D
F

D

m

Controle de

Estoque

214 . Contas a Pagar

21

5

• Contas a Receber

216 . Fluxo de Caixa

217. Mala Direta

218 . Controle Bancano F — D
219 . Orcamento

Domestico

220 . Administracao

de Bibliotecas

221 . Minidata

222 . Estoque

Comercial

223 Controle

Financeiro

224 . Cadastro de
Imoveis

225 Clientes

Imobiliarios

226 . Lista Negra de

Telefones

227 . Emissao de

Promissorias

228 . Administracao de

Locacoes D

229 • Fichario

Imobiliario D
230 . Processador de

Texto D

231 . Loto D

Fita CzS 70,00
Disco CzS 300,00

D

D

D

D

TK2000
123. Controle de

Estoque

1 24 . Fluxo de Caixa

125. Controle Banca>io

126. Orcamento

Domestico

127. Contas a Pagar

128. Contas a Receber

129. Mala Direta

1 30 Minidata

131 . Panilha Eletr6nica

Fita CzS 70,00
Disco CzS 300,00

MSX Aplicativos

141 • Analise de Investimento

142. Curso de Ffsica

(Movimento Uniforme)

143 . Minidata

1 44 Controle Bancario

145 Reserva de Consultas

146 • Processador de Texto

TK90X
204 . Batalha Espacial

205 . Espiao

206 . Mergulhador

207 . Corrida de Moto

208 . Set Pac

209 Figuras Tridimensionals

210. Sky na Neve

21

1

• Construa Seu Chip

212 . Editor de Texto

Fita CzS 70,00

Fita CzS 70,00*

42

IMPORTANT*

Caso nao encontre alguns destes em um dos
nossos revendedores, escreva-nos, especificando

o numero do programa, se disco ou fita, consuite

se neccssano a tabcia e rcmeta cheque nominal a

MICROIDEIA LTDA., Caixa Postal 6151 - CEP
20022 - Rio dc Janeiro (RJ)

REVENDEDORES
Mesbla — Loja dc

Departamentos(em todo Brasll)

L6o rbto Informatica

8TC de Niterbi

Mappin
Compumix no

Rio Info Shoppins
Hermes Macedo
Brenno Rossi

Bruno Blois

Magnodata
Memoria Som e Video

APPLE
Unitron apll, Microensenho
e Compatfveis

132 . Controle de
Estoque F-D
Fluxo de Caixa F-D
Controle Bancario F — D
Orcamento

8ancario F — D
Contas a Pagar F - D
Contas a Receber F

Mala Direta F-D
Minidata F - D
Mala Direta 2

Drives F

Fita CzS 70,00
Disco CzS 300,00

MSX PRESS

1.
a Revista em Fita Cassete — Ja nas lojas e bancas

Programas (jogos, aplicativos e/ou utilitarios); Noticias

Nacionais e Internacionais; Club; Brindes; Cursos.

POR APENAS CzS 90,00

MC1000
117. Controle Bancario

118- Orcamento Domestico

119- Fluxo de Caixa

Fita CzS 70,00

CP400

161 -Logo

162 -Musical II

163 - Pascal

164 - Tele Comunicacao

165 - Banco de Dados

166 - Sintetizador de Voz

Fita CzS 100,00

MSX ^
147-Xadrez

148 - Hunch Bach

l,Y^^

SOFT

:»

r

149- Pyramide

1 50 - Keystone Kapers

151 -River Raid

152-H.E.R.O.

153 -l£ Mans

154-Thezeus

155-Dacathlon

156 -Road Fighter

157-VieArKungFu

158 -Ping Pong

159-Galaga

160 - Antartic Adventure

Fita CzS 70,00

SISTEMAS
232 . Sistema

Imobiliario

(TRS80/MOD III
-

CPS00) CzS 2.000,00

233 . Sistema de

Cobranca

e Faturamento (PC-XT) CzS 30.000.00

234 . Banco de Dado
(APPLE) CzS 5.000,00

MICRO SISTEMAS, outubro/86
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sua nave, explosao da nave
ba inimiga e da sua nave.

inimiga da bom- (inclusive) da 265.000 (duzento
cinco mil).

e sessenta e

_, JL _ f\
Ll s :s>q|€ n1 2 A listagem 2, por sua vez, conte'm um

3i** DIGITACjAO

Crie com o Microbug, ou por outro meio

programa em BASIC que serve

executar as rotinas em Assemble
para gravar c

r. Boa sorte!

10 SAV F.
„ r**r II

qualquer, uma linha REM de 3508 bytes. EmLuan 1 1^ seguida, digite os codigos da listagem l,que Roberto Colistete Junior cursa a primeira si-

12 SLOW contem na primeira coluna um endeiecp deci- ne da Escola Ticnica Federal do Esplrito San-

15 R ^|\JT1 LJQp 1 pooia. mal acompanhado de oito codigos em hexa- to. Ble possui um TK85 com redefinicSo e
decimal e a soma destes codigos em decimal, som, onde programa em BASIC e Assembler,
isto facilitaia a

soma total dos c

conferencia do piograma. A
ridizos entre 16514 e 20121

linguagens que domina.

ElebraV22
Qs NOvosToques
CaComunocaq
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Comunicar e precise E a Elebra da.

rjovameme um toque de inovacao na

Comunitaijaode Dados. EA-1222. o
modem fcraaleirocom teelado 'soft-

touch '. controlado por microprocessador.

que permitea sclecaodasvariasfuncoes

sem a rfiseessidadede abn-lo.

E um modem analogico para

coniuhicacaosfnaoraariOOcw 1200bps

e assiitcrona ate 300 .600 ou 1200 bps.

que segue a rrcomendacao V.22 doCCITT

e possui resposta automatica tode se:

utilizado em linlias telefonicascomuns

ou em Jinhas dedicadas 12 ou 1 fiosl.

EA-1222 adequa-seautomatica-

memeaos meios de cwnunkacaa mesmo
us de baixa qualidade e para cases

extremos. apresenia o recurso do "lair-

back", acionado atraves do teclado

no painel ou do micro/terminal.

Possui ainda nfveis de iransmissao

e entradas analdgicas independeriies

para linhas dedicadas ou comutadas. que

podem ser ligadas simultaneametite

e selecionadas r»o painel ou no micro'

terminal

Ouiras caraaeristicas do EA- 1222:

auto-diagnostico. gerador padrao 511.

gerador deerro atendimenco automatico

mesmo na conliguracao de chamador.

loops analogico c digital

Disponivel rsas versdes mesa

ebastidor

EA-1222 toque da Elebra para

quern precisa de absoluta precisao em
Cornunicacao de Dados

elebra
Divildo Comumtai;5ci de Dacka

Sao (-auto; fV titj. Liu. G*k& Bernm. 1461 SP

CtP 04«l Fone 1011) »3-W7H2)ai.|OII|2»57

Rid Pp. Pio X JSfl? andar - Ri - CEP: 2Q»I
Km. Bill 223-1W. Wot: (Mil H«l



PROGRAMAS PARA MSX
JOGOS:
Hot Shoe Hunch Back Dog Fighter Polar Star - Cannon Fighter

Spooks & Ladders - StarAvenger - Shadow of the Bear
Shark Hunter- Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure
Pyramid Warp Cave Flight Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF
Disc Warrior Lazy Jones Boulder Dash OH Mummy

APLICATIVOS:
Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientlfico-financeira)

Topogralia (eng. civil) • Imposlo de Renda Controle de Estoqug
Mala Direta Contas a Pagar e Receber Orgamento Dome'sttco
Orcamento de Obras - Viga continua.

lEIMS/OPfc

ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFOPMATICA LTDA.
04501 -Alt RepOblicado Llbano, 2,073 Tel.. (011)549-9788
Caixa Postal 42055 Sao Paulo SP

Distributeio naclonal not msgartnos a lojis ospaciaUzMdas.

$ f K f apple apple apple appl

Dancarinas
Tsai Teh Cheng

DBiKarinat c um programs dc
animate onde o usuario pode de-

finit ate de* dancartnas c suai po-
sic6es no monitor de vluVo.scrtdo
niuito facil uuliza-ki. O piograma
fdi eScrilo para as micros da Ijntlil

Apple cam umi memdria minima
dc n Kb.

COMO USAR O PROGRAMA

Uma Vcz carrcgudo o provrama
na imcmoria, tcclamos. POKE 26.1

c prt-ssic-namos a [ecla <CR>- ES"

ic comando scire paia ovitar o re-

carrcgamento de sub-toliiias em
linguagem de maquina e de labe-

las no reproecssamento do progra-
ms , ccoiiomir.inilo asaim tempo.

1. 111 svguida, vamos deftnu a

quarUidadi- dc dancarinas c inns

potiijScs. O endcrcco 76B foi re-

seivudo para dc terminal a quanli-
il.ido do dancarinas, poilaiKo, pa-

ra >sto. digitamos POKt 768.N
<CR>onde 1<N<10.

A figura 1 inosiia lima positfo
da [lan<,aiinn , ondc Yea oidenada
c X c a abscissa, sendo tXY<155
c 0<X<33.

A figura 2 moMra os cndcrccps
da memuria onde pudciriosdcfmir

as posicocs das dan;arinas.
So divkdirrnos a monitor die vi-

deo cm 25 posicOcs, como masira
a Figura 3. podeicmos obsctvar as

coordenadas para as 25 posifdci

11a figura 4,

Para definirmos at posi(5es da

primeira dancanna, digitamos

POKF,,769YKCR> e POKE
770,XKCR>; e para a segunda
dancariria. dixiiamos POKE 771,
Y2<CR> e POKE 772,X2<CR>;
c assim por titanic.

l.'ma VC7. defmida a qu&ntidade

dc dancatina* e suns posicfics. pa-

demos proswguir para proccssa-

mento. digitando o comando
RUN<CR>.

Para que voce emlcnda melritsr,

vamos mosirar alguns cxcmplos

:

1

)

Lima dancurina na posiijio

POKE 768.1 <CR>
POKE 769,76 <CR>
POKE 770.16 <CR>
RUN <CR>
2) Duai dancarinas, sendo a

pririirir.i ,u posi^Io 12 e a segun-

da na poiicfld 14:

POKE 768,2 <CR>
POKE 769.76 <CR>
POKE 770,8 <CR>
POKE 771.76 <CR>
POKE 772.24 <CR>
RUN <CR>
3) dnco il.nic.irin.is, undo a

piniicira na posi(3o 1 , a segunda
na priMtao 5, a lerceira na po*ic.1o

13. a quarta na posicao 21 c a
i|iimlj na posicao IS

POKE 768J <CR>
POKE 769.0 <CR>
POKE 770^) <CR>
POKE 771,0 <CR>
POKE 772,32 <CR>
POKE 773,76 <CR>

Flguru 1

Q*nqmeinM Endar«^o«
pArA f p.^r.i K

1 »» 770
3 TTI 772
i T71 77 «
4 J1* Jib
5 T77 119
« T7» 7(0
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Flgura4

POKE 774,16 <CR>
POKE 775,152 <CR>
POKE 776fl<CK>
POKE 777.152 <CR>
POKE 778 ,32 <CR>
RUN <CR>

OOMO FUNCIONA O
PROGRAMA

O program a comem divcrxas
labeliaA: as dc I a 8 definem as in-

to figuras que compCcm a danr;a-

rma, A labtila 9 c composts dc

MSX
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• Uvre C*C«I»M dc ioHl

• btnk-iii.1 mcnsais dt* inic«ro^ c outros pilrnios.

i ATtN^Ao; Nu cumpublUB iilo hi rnenuUdadei.

Nao pceco n-mpol SoHchc, alnda »>ojci. ififorma^^ dcifllhsdnj accrra do
COMPIiri IIJB. Niu ?• t'squc^d, por^m, de mencfcinaf a llpu de
.qulpaniciito que vocft po^ui.

COMruCLUO — C*fKi PoiWl 46 — CIP 36ST0 — Vitow. MC.



isaciern
erro

• Em MS n? 52, no programa "Edi-

tor de Adventures", pagina 26, na linha

175 da listagem Adventure, ocerto 6:

175IFSGN F(l) = 1 THENLETP(F(I) =

POS:GOTO 185
Ainda nesta materia, no exemplo do pro-

grama, na pagina 28, saiu impresso: "local

de infcio: -1" quando o local de ini'cio e 1

(positivo).

• Em MS n9 54, no programa Ed-Art

GGMI, pagina 12, oconteudo do endereco
7200 no Bloco Assembler esta errado, o
correto 6 08 e nao 00.

• Em MS nP 55, no programa Micro-

circo, pag. 45, a listagem 3 apresentou fa-

Iha de impressao na linha 870. A linha cor-

reta 6:

870LETd = 0+(n/2=INT (n/2)

• Em MS n? 55, no programa Cadas-

tro, pagina 16, houve inversao nos ti'tulos

das listagens, o correto e listagem 1 onde
esta listagem 2 e vice-versa. Ocorreu ain-

da um problema com a utilizacao do soft-

ware, pois nao ficou esclarecido no texto

que durante a insercao de novas fichas e

necessaVio teclar "M" (de Menu) paracon-
tinuar a entrada de dados. Observe tam-
iicin que o endereco 16832 saiu mal im-

presso, e o valor correto 6 1 1 (em hexade-
cimal).

• Em MS n° 56, no artigo "Modos
griificos no Color", pag. 29, acrescente ao
programa de demonstracao a seguinte li-

nha:

45 COLOR Y
• Em MS n° 56, naSecao Dicas, pagi-

na 52, "Efeitos com Circle" (linha MSX),
na linha 10. O certo 6:

10SCREEN2:F = 1 :COLOR13,1
• Em MS n? 58, na materia "Minha

biblioteca de software ideal", pagina 8, na

terceira linha do terceiro paragrafo, o cer-

to e "... mi'nimode384Kb"enao "... mf-

nimode38Kb".
• Em MS n° 59, no artigo "Criando

PROCEDURES em Assembler", pagina

72, na ultima linha, o nome certo 6 SWA-
PASM.ASM; e nao SWAMPASM.ASM;

.

• Em MS n° 59, no artigo "Impres-

soes de telas grdficas", pagina 29, na ter-

ceira linha, ocerto e:

LPRINT CHR$(27);CHR$(65);(8),\
• Em MS n° 59, no programa "PI-

LOT", pag. 25, na tabela de conversao, fal-

tou colocar embaixo das arrobas V e G,
respectivamente.

• Em MS n? 58, no programa "Sprites

no MSX", pagina 13, na listagem ap6s o
terceiro paragrafo, linha 50, faltaram as as-

pas ap6s o carawr B, a linha correta 6:

50B$ = B$+CHR$(VAL("&B"+A$))
• Em MS n° 60, no artigo "Por den-

tro do Color (II)", pagina 52, na segunda
linha do sexto paragrafo, saiu ... da refe-

renda a outras sub-rotinas..., o correto 6

... da referenda a outras sub-strings... . Na
quarta linha do decimo-segundo paragrafo,

saiu ... parte os enderecos..., o correto 6

... parte entre os enderecos... . Ainda na

mesma pagina, na sexta linha do decimo-
quinto paragrafo, saiu ... entre os endere-

pos $S00O e..., o correto 6 ... entre os

enderecos $C000 e... . Ainda no mesmo
artigo, na pagina 55, na segunda linha, saiu

... este 6 o conjunto de caracteres primd-

rios, o correto 6 ... este 6 o conjunto pri-

mario de caracteres... . Ja no primeiro pa-

ragrafo da mesma pagina na quarta linha,

saiu ... Experimente dirigir..., o correto e

... Experimente digitar E no sexto pa-

ragrafo dessa mesma pagina, na sexta li-

nha, saiu ... SOB numa varieivel do..., o
correto & . . . S0E numa variavel do

DANQARINAS

100 H1MEM: 18431 192 DATA 0,6,13,15.13.6,6,63,127
101 DIM A(17) , 127, 127,95,95,31,31,31,31,6
105 B = PEEK <26> 3
106 B - B 1 193 DATA 63, 63, 63, 63, S9, 39. 59, 49
107 POKE 26,

B

,49, 49, 49,49,49,49,32,32.96,
108 IF B > 2 THEN GOTO 583 64
110 DATA 138,72,152,72,169,3,133

,23
194 DATA 1,1,1,3,3.7,6,12,24,48.

32
111 DATA 169,119,133,14,169,73,1 200 DATA 64, 9i, 120,60, 13,1

33, 15 201 DATA 64,64,64,64,64,64,96,96
112 DATA 160,0,32,204,72,240,73, ,32,32

16 202 DATA 0,24,60,60,60,24,24,127
113 DATA 5,104,168,104,170,96,24

, 103
, 127, 127, 126, 124, 124, 124, 124

, 126,126, 126
114 DATA 74,133,13,169,0,133,22,

177
203 DATA 127,127,119,119,103,103

, 103,99,90,99,97,97,97,96,64
IIS DATA 22.133,24,169,0,133,12, . 64 , 96, 64

230 204 DATA 32,48,24,8,12,6,7,3,1,1
116 DATA 22,177,22,133,17,230,22 ,1,1 .0,0,0,0,0,0

, 177 205 DATA 0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0
117 DATA 22,133,25,169,36,133,18 ,'4,0,0,0,0, 1

,32 210 DATA 0,64,97,97,99,70,78,124
118 DATA 220,72,230,17,24,165,20

, 101

,120, 120, 120, 120, 112,112, 112
, 112, 112, 112

119 DATA 23,133,20,162,7,177,12,
143

211 DATA 112,120,120,120,56,36,5
6, S6, 56, 56, 48, 48, 43,48.1 6, 16

120 DATA 20,230,12,230,20,202,20 ,48,24
8,245 212 DATA 0,1,3,3,3,1,1,13,31,63,

121 DATA 198, 18, 20B, 227, 198,24,2 119,99,3,3,3,7,7,7
08,203 213 DATA 15,15,14,14,14,14,14,12

122 DATA 32,204,72,208,22,32,204
.72

,28,28,24,24,24,16,48,48,32,
32

123 DATA 240,168,170,169,16,133,
19, 136

220 DATA 0,0,0.0,0,0,0,64,112,12
4,12,6,3, 1,3,1,0,64

124 DATA 208,233,198,19,208,249,
202,208

221 DATA 112,120,56,48,48,112,96
,96,64, 112,0,0,0,0,0,0,0,0

12S DATA 242,240,151,133,16,32,2
04,72

222 DATA 0,48,120,120,120,48,48,
127, 127, 127, 124, 120, 120, 120,

126 DATA 168,169,8,133,19,166,16 120, 120, 126, 127
.72 223 DATA 127,127,96,96,96,96,64,

127 DATA 104,72,104,202,208,249,
142,48

64,64,64,64,96,96,96,96,96,4
8,S6

128 DATA 192,198,19,208,240,136,
20B,233

224 DATA 0,0,0,0,0,0,0,31,127,12
7,67, 1, 1, 1, 1, 1,3,3

129 DATA 76,18,72,0,0,0,0,0 223 DATA 7,7,7,7,7,3,3,3,3,3,1,1
135 DATA 230,14,208,2,230,15,177 ,0,0,0,0,0,0

, 14,96 226 DATA 1,1,3,2,2,2,3,2
140 DATA 163,17,10,10,41,28,133,

21
230 DATA 112,124,126,6,3,1,1,1,3

, 1,0,64,64,64,64,64
141 DATA 163,17,106,106,106,106,

41,3
231 DATA 0,24,60,60,60,24,24,127

, 127, 127, 127,62,62,62,62,62,
142 DATA 5,21,9,32, 133,21, 16S, 17

232
127,127
DATA 127,127,15,15,15,15,7,7

143 DATA 106,41,224,133,20,106,1 ,7,7,6, 14,12,12,12,12,24,36
06,41 233 DATA 0,0,0,0,0,0,0,7,31,127,

144 DATA 24,3,20,133,20,96,0,0 96,64,0,0,0,0, 1,7
150 DATA 138,72,152,72,169,0,133

,20
234 DATA 31,63,36,24,24,28,12,12

,4,28,0,0,0,0,0,0,0,0
151 DATA 162,32,134,21,162,32,16

8, 145
240 DATA 0,96,112,112,112,96,96,

124, 127, 127, 127,121,120, 121,

132 DATA 20,200,208,251,230,21,2 123, 126, 124, 120
02,20B 241 DATA 120,124,124,126,93,79,7

153 DATA 246,104,168,104,170,96,
0,0

,13,30,124, 112,64,64,96,96,7
6,64,64

135 DATA 0, 1, 1, 1,1, 1,

1

242 DATA 0,0,1,1,1,0,0,7,15,31,6
136 DATA 1,0,1,1,0,1,0 3, 121,97,97,49,25, 13,9
157 DATA 1,1,0,0,1,0,1 243 DATA 1,3,7,7,7,7,7,7,3,3,7,1
138 DATA 1,1,0,0,0,1,0 3,37,48,16,0,0,0
159 DATA 1,0,1,0,0,0,1 250 DATA 0,64,96,96,96,64,64,120
160 DATA 1,1,0,1,0,0,0 , 124, 126, 127, 103,97,97,99, 10
161 DATA 1,0, 1,0, 1,0,0 2, 10B, 100

162 DATA 0,0,0,0,0,0,0 231 DATA 96,112,120,120,120,120,
165 DATA 2,0,64,7,77,12,2,87,11,

3,98, 10,3, 104,9
56,56,48, 112, 120, 124, 103,67,
66,64,64,64

166 DATA 5,98,10,3,87,11,5,98,10
,7,131,7,3, 157,6

232 DATA 0,1,3,3,3,1,1,13,63,127
, 127, 103,71, 103,33,31, 13,7

167 DATA 7,148,6,2,131,7,3,118,8
,5, 131,7,2, 157,6

233 DATA 7,13,15,31,62,60,56,60,
30, 15,3,0,0, 1,1, 1,0,0

168 DATA 8,131,15,6,98,10,8,87,1 260 HOME : VTAB 10
1,4,77,25,2,77,25 261 PRINT " (CABREGANDO PR0GRAMAS

169 DATA 6,77,12,4,87,11,2,98,10 E DADOS, AGUARDE )
"

,8,87, 11,4,77,25 500 K - 18431: IN - 7:JN - 20: GOSUB
170 DATA 2,87,22,8,87,22,2,77,12 901

,6,87,11,2,98,10 301 K = 18635: IN - 8:JN - 1: GOSUB
171 DATA 7,104,9,5,98,10,3,87,11 901

,5,98,10,7,131,7 502 K - 1B651:IN - 7:JN - 3: GOSUB
172 DATA 2,137,6,7,148,6,2,131,7 901

,7, 118,B,5,131,7 503 K - 1B7031IN - 7:JN = 4: GOSUB
173 DATA 3,137,6,7,131,15,2,98,1 901

0,6,87,11,4,77,25 304 K - 18751: IN - 6:JN - 8: GOSUB
171 DATA 3,65,30,4,65,15,2,77,12 901

,3,98, 10,3,87,11 :,»:, K - 18807: IN » 14: JN - 19: GOSUB
175 DATA 2,77,23,8,87,22,2,98,40 901

,4,77, 12,2,65,30 306 POKE 18713.73: POKE 18717,8
176 DATA 7,77,12,2,65,30,3,65,30 :,»/ CALL 18704

,7,77, 12,2,65,30 510 K - 19451: IN - 17: JN > 2: GOSUB
17/ DATA 8,77,12,2,65,61,7,74,13 911

,3,58,34,5,74, 13 511 K - 19452: GOSUB 911
178 DATA 7,58,34,5,58,34,3,74,13

,4,58,34,6,74,13
512 K = 19516: IN » 10: JN - l: GOSUB

911
179 DATA 4,58,51,8,52,19,6,49,40 513 POKE 19705,1

,2,49,40,4,65,30 320 POKE 19804,112: POKE 19811,1
1B0 DATA 3,65,30,7,77,25,5,77,25 6

,3,87,22,2,98, 10 521 K - 19763: IN - 5:JN " 1: GOSUB
iai DATA 8,87,11,2,77,23,7,65,13 911

,5,38, 17,7,65, IS 522 K " 19889: IN » 9:JN = 1: GOSUB
182 DATA 3,77,12,3,98,10.2,87,11 911

,8,^7. 25,4,87,22 S23 K » 19708: IN - 17: JN » 2: SOSUB
183 DATA 2,98,40,1,0,0,235,255,2 91 1

35, 255, 255, 255, 255,255, 235 324 K - 19709: GOSUB 911
190 Df.TA 0,0,0,0,0.0,0,96,112,11

2, 120. SA, 24, 28, 12,6,2,2
510 POKE 19969,32: POKE 19976,96

: POKE 19983,64
191 DATA 67,65,65,64,64,64,64,64 531 K - 19963: GOSUB 911

,64,64.64,64,64,64,64.64,96, 332 K ' 19964: GOSUB 911
48 r,

• '. POKE 23042,1: POKE 20049,3: POKE

2*036, 15 373 POKE 21366,1: POKE 21073,3: POKE 616 TRY '. INT ( RND ( 1 ) • 6 + 0.
334 POKE 20063,40: POKE 20070,32 210B0.

1

01)
580 VTAB 12: HTAB 8 610 IF PEEK T8 + TRY) « THEN

S40 K « 20I19: SOSUB 911 5B1 PRINT "(TcRMINOU DE CfPPEGAIV UOTC 616
341 K - 20220: GOSUE 911 )

" 620 ST = TRY + 2: POKE 1-OC ST
542 1: » 20221: S0SJB 91 : 582 FOR K - TO 300: N?XT 1 622 LOC - LOC * 3
313 I: = 202S5: IN • 7:JM 1: ncsuB 583 HOME 624 GOTO 612

911 584 POKE 18713,32: POKE 1B7'.7,32 630 CALL 18432
550 K " 20523: III • 13: JN - 1: GOSUE 632 CLEAR

°11 585 CALL 18704 635 GOTO 610
351 K -- 20475: IN = I71JN - v: GOSU^ 586 POKE - 16297,0: POKE 163 900 END

911 02,0: FOKE - 16304,0 901 FOR J • 1 to .IN

S52 K - 20476: GOSUB 91! 590 N - PEEK 1763) 902 FOR 1=0 TO IN: READ All): NEXT
S53 POKE 20561,1: POKE 20368,3: POKE 591 IF N = THEN 900 I

20575,2 592 IF N > 25 TH^N 900 903 FOR I - TO IN
554 POKE 20382.3: POKE 20589,2 593 J =- 768 904 K = K + 1: FOKE K,A(I>
560 POKE 20B01,64: POKE 20806.96 594 FOR I - 1 TO N 90S NEXT I

: POKE 20815,112 5S5 J - J + 1:K1 = PEEK (J) 906 NEXT J
561 POKE 20822.96: POKE 2(829.64 596 J - J * l:KJ - PECK (Jl 907 RETURN

597 IF KI > 133 OR KJ > 33 THEN 911 FOR J - 1 TO JN
562 K - 20732: GOSUB '>! 1 900 912 FOR I » TO IN: READ A<I): NEXT '

563 K = 20733: GOSUB 911 590 NEXT I I

564 POKE 20825,

1

610 LOC • 1881 l:ST » PEEK (LOC - 913 FOR I - TO IN
570 POKE 21070,64: POI 35 21077,96 3) 914 K i: * 7: POKE K,A(I-

: POKE 21084.64 612 IF PEEK (LOC> = 1 THEN GOTO 91S NEXT I

371 K = 20987: GOSUB 911 630 916 NEXT J
S72 K - 20938: GOSUB 911 614 TS - 7 * 3T - 14 + 1B752 91-* RETURN

Dangarinas

tres informacocs, sendo que a pri-

meira e a figura da dancarina a ser

movida para a tela, a segunda c' a
freqiiencia do som e a terceira e a

duragao do som.
princi'pio de funcionamento

do programa e' simples, pois o pro-
grama acessa a coluna 1 da tabela
9 e move a figura determinada pe-
la coluna 1 para a tela ; acessa a
coluna 2 e a coluna 3 da tabela 9
e produz o som com freqiiencia e
duraca"o determinadas por elas ; e
assim repete-se o procedimento
produzindo o efeito da_ animacao
de dangarinas com musica ate o
fim da tabela 9.

O programa e' apresentado na
listagem 1 e sobre ele vamos dar
uma explicacao resumida das par-

tes que o compoe

:

• Linha 100 - reserva os ende-
recos de memoria mais altos para
o armazenamento das sub-rotinas

em linguagem de maquina e tabc-

las;

• Linha 101 — recebc os dados
guardados nos comandos DATA e

faz a transferencia dos mcsmos
para os locais apropriados;

• Linhas 105 e 108 - cconomi-
zam tempo de processamento cvi-

tando o recarregamento de sub-
rotinas e dados;
• Linhas 110 a 153 - consti-

tuem sub-rotinas de enderecos
$4800 ate S492D, que sao rcs-

ponsaveis pela anima?ao das dan-
carinas e pela musica

;

• Linhas 155 a 162 - formam a

tabela de figuras permitidas que
serve para a geracao de nova se-

qiiencia de movimentos;
• Linhas 1 65 a 1 83 - formam a

tabela indicadora para a formacao
de movimentos e melodia (tabe-

la 9);
• Linhas 190 a 253 - formam
figuras diferentes para produzir a

animacao (tabelas 2 a 8);
• Linhas 500 a 580 - leem os

dados e transferem-nos para os lu-

gaies apropriados

;

• Linhas 584 e 585 - servem pa-
ra limpar a pagina 1 da mem6ria

;

• Linha 586 - muda a tela para
o modo grafico e de alta resolu-

cao;
• Linhas 590 a 598 - verificam

as definicdes de dangarinas e suas

posicoes

;

• Linhas 610 a 624 - geram
uma nova seqiiencia de movimen-
tos de dangarinas

;

• Linha 630 - produz animagSo
e toca musica

;

• Linhas 901 a 907, e 911 a 917
- servem para transferir dados
guaxdados nos comandos DATA
para os locais corretos.

Formado em engenharia elitrica

pela USP, Tsai Teh Cheng traba-

Iha desde 1972 com anilise e pro-
gramacao de computadores. Ele
utiliza as linguagens FORTRAN,
COBOL, BASIC e Assembler tan-

to em micros das linhas Apple e
IBM-PC como em mainframes. m

"COMUTADORES MANUAIS E AUTOMATICOS
DA SUPORTE E O CAMINHO MAIS FA*CIL

PARA SEU PERIFERICO"
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Comuta qualquer equipamento
que utilize padrao
RS 232 (Serial)

1x2, 1x3, 1x4...1xN

Comuta: Impressoras.
Modens, Linhas, Computadores,
Microcomputadores, Drives, etc.

Comuta qualquer
equipamento que utilize

padrao Centronics (paralelo).

1x2, 1x3, 1x4...1xN

NH'U'NH
RIO: RUA CURUZU, 17 TEL: (021) 580-4880/7886 TELEX: (021) 36577 SPOT
SP: PRACA DA REPUBLICA, 272 CONJ. 32 TEL: (011) 231-2678

BAHIA: RUA DOS BANDEIRANTES. 92 TEL: (071) 244-3409
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zx spectrum zx spectrum zx spect

Senha
Francisco Pires N. de Souza e Marcio Henrique A. Costa

Para os aficcionados por jogos de adi-

vinhacfo, apresentamos a seguir dois

programas do tipo Senlia, adequados aos

micros compati'veis com o ZX Spectrum

(TK90X).
Observe que, durante a fase de digi-

tacao. os caracteres grifados devem ser

digitados no modo GRAPHICS.

SENHA I

Esta e lima adaptacao do famoso jo-

go Senha da Grow. Neste caso, quern

esconde a seqiiuencia de cores e" o micro

e o usuario tentara adivinliar (jogando

com inteligencia e sorte) a sucessao cs-

condida.

Para ocultar a seqiiencia ou para ten-

tar adivinha-la, e possivel usar sete co-

res (ja que a preta e a cor de fundo).

Depois da aparicao do nomc do jogo,

o micro esperara que voce entre com a

sua seqiiencia — nao vale cor repetida.

Logo em seguida, o equipamento ira ve-

rifica-la emitindo o seguinte codigo:

S — Cor certa na hora errada

S com FLASH - Cor certa na ordem
certa

Nota: A ordem em que apareccm as

letras "S" nao tern relacao com a ordem
de sua seqiiencia.

Se voce conseguir acertar a sucessao

de quatro cores escondida pelo micro,

ganhara o jogo. Mas, se o computador

conseguir vence-lo, nao se preocupe.

pois sera possi'vel tentar de novo. Caso

voce ganhe ou perca, o micro Hie mos-

trara a seqiiencia correta.

Depois de digitado o programa, grave-

o dando o comando direto:SAVE "se-

nha" LINE 1, e bom divertimento!

SENHA II

Aqui o objetivo e dcscobrir uma se-

qiiencia de cores ou letras formada pelo

computador. Existem ao todo oito co-

res e letras diferentes, sendo que apenas

cinco irao compor o codigo por cscolha

puramente alcatoria. Voce tera 12 chan-

ces para descobrir a senha, tendo inclu-

sive as suas tentativas para cntrar com a

possivel combinacao limitadas pelo tem-

po estipulado no inicio do jogo; o qual

e detcrminado em segundos (no minimo
cinco e no maximo, 1 20).

Caso o tempo se esgote e voce tenha

respond ido com uma seqiiencia perdera gs

1 REM +++FRAPI SOFT+++
2 REM ***SENHA***
3 REM -FPAncisco PIres-1986

^10 PAPER BORDER 0- INK 7: C

20 INK 6: BRIGHT 1. PLOT 10,17
S: DRAU -10,0: DRAU 0,-10: DRAU!
10, 0-- DRAU 0.-10. DRAU -10,0

22 SOUND 0.1,12
25 INK 2: PLOT 30,175. DRAU -1

0,0- DRAU 0,-20- DRfiU 10,0: PLOT
25,165: DRAU -5,0
27 SOUND 0.1,13
30 INK 4: PLOT 4.0,175: DRAU 0,

-SO. PLOT 40,175: DRAU 13,-21: D
RAU 0,21

32 SOUND 0.1,14
35 INK. 7: PLOT 64,175: DRAW 0,

-20: PLOT 76,175: DRAU 0,-20 PL
OT 64.155: DRAU 13,0

37 SOUND 0.1,15
40 INK 5. PLOT 36,155: DRfiU 9,

20: DRAU 9,-20: PLOT 90,155: DPP.
U 10 .

42 SOUND 0.1,16
45 BRIGHT
46 DIM -J (5)

) : DIM L 1.5)

47 GOSUB 2000
48 REM
50 LET Lili=INT iRND*7J+l
60 LET L12>=INT (RND*7i. +1:

L(2)=L(1) THEN GOTO 60
70 LET L(3)=INT (RND*7)+1:

DIM KI5' : DIM A'.S

1 =

IF
L(3)=L(2) OR L(31=L(1) THEN GOTO
70
80 LET L<4! =INT IRND*7i+l: IF

L(4)=LC1) OR L(4)=L(2) OR L (4) »L
C31 THEN GOTO 80
90 LET a=S
105 LET H=19: LET 1=9
110 PRINT 80, ST 1.4; INK 5:"ENT

RE COM SUA SEOUENCifi"
120 REM _
150 FOR F-l TO A
160 IF INKEYJ="" THEN GOTO 160
162 LET a$=INKEY»
165 IF a$<"l" OR a*>"7" THEN GO

TO 160

170 LET A (F) =UAL as
175 IF F=2 THEN IF A(F)=fi(F-l.'

THEN GOTO ISO
176 IF F=3 THEN IF A(F)=A(F-li

OP. A(F.i=A«F-2l THEN GOTO 160
177 IF F=4 THEN IF A(F)sAlF-l)

OP fii.F.' =AlF-2> OR A IF) =AiF-3.i TH
EN GOTO ISO
180 PRINT AT H I; INK A'.F);"B
GOSUB 1500
200 LET 1=1*2
400 NEXT F ,-.,,,_ „ _.„..», —
501 OUER 1 PRINT 110. AT 1,4:

"

505 LET 5S=0
507 LET J=H-1 LET K=1S
S10 FOR N=l TO 4
530 IF H(N)=LIN) THEN PRINT A

J,K; FLfiSH 1, INK 7; PAPER 2."
LET K=K+1: LET SS=SS+1. IF S

4 THEN GOTO 3000
535 IF K=20 THEN LET J=d+1:
K=18
537 NEXT N
540 IF R(i)=L<2) OR A(1J=L<3>

R A(l»=H4t THEN PRINT AT J,K!
NK 7: PAPER 2, "S": GOSUB 700
550 IF Ai2)=L!l) OR A(2J=L(3)

P. A<2)=L(4i THEN PRINT AT J,K;
NK 7; PAPER 2; 'S": GOSUB 700
560 IF 0(3} bLU) OP A(3i=L(2)

R Al3)=Ll4> THEN PRINT AT d,K;
NK 7; PAPER 2; "5": GOSUB 700
570 IF A (4i =L ill OR Ai4>=LC2!

R A(4l=L(3! THEN PRINT AT J,K;
NK 7: PAPER 2, "5"; GOSUB 700
S50 LET H=H-2: LET 1=9: OUER
660 IF H=7 THEN GOTO 30OO
570 GOTO 110
700 REM _
701 LET K=K+1: IF K=20 THEN L
•J=J + 1: LET K = 18
710 RETURN
1500 SOUND 0.004,-15: SOUND 0.
4,-20: SOUND 0.004,20: SOUND
04 ,25
1510 RETURN
2000 PEN ESE
2010 PRINT INK. 6: AT

2020 FOR F=6 TO 19 PRINT AT F .

8

. IN- 6 . "I" , AT F , 17 .
">"

: NEXT F
2030 PRINT INK 6; AT 20. S. M^H
2040 PR INT INK 6, BRIGHT l.;PT ?.
16; '" FOR F=6 TO 19: PRINT A
T F 20, BRIGHT 1: INK 6;"B": NEX
T F : PR I f )T INK 6. BRIGHT 1 ; AT 20

2050 FOR F=9 TO IS STEP 2' PRINT
AT F,9, INK 4 OUER 1.

'
; PAPEP 6, INK 6,

•

INK. 4, ' " NEXT F
2100 PRINT INK 7. PAPER 7: BRIGH
T 1, AT 5..:

APEP 7j INK ' BRIGHT .1"
; AT 6,17. -1"

;
AT 7,8;

PAPER

:!->•- POKE

LET

:

c
i

o

2400 REM W333HaS$
2500 FOR F=0 TO 7
U5R "a"+f,a: NEXT f

2510 DATA BIN 0S0000O0.BIN 00111
100, SIN 01111110, BIN 01111110,61
N O1111I10.BIN 01111110, BIN 0011
1100 BIN 00000000
£520 RETURN

3010 IF SS=4 THEN FOR F=0 TO 12
SOUND 0.04,F*5- NEXT F: FOP F=l

£ TO STEP -1 SOUND 0.04,F*5
NEXT F
3015 IF S5=4 THEN FOR f=l TO 7:
SOUND 0.i,f*INT lPND*4l PRINT A

2,19: INK f;"Voce vtnceu 1

XT !

ME

00
.0

3020 IF H=7 THEN FOP F=20 TO 30.
SOUND 0.04,-F NEXT F
3030 PRINT AT 6, a. INK LClJ;"8"i
AT 6.A+2; INK L(2i;"A":fiT 6,A+4;
INK LI3);"S";(tT 6.A +6. INK L (4)

. ..„..

3040 PRINT AT 21.0; BRIGHT 1, IN
K 4,"0uer jogar de novo ~ (S/N-

'

3050 IF INKEtS=" THEN GOTO 3050
3060 IF INKEYJ= S" OR INKEY*='£"
THEN RUN
3070 IF INKEY*="N" OR INKEY» = 'n-
THEN STOP
3080 GOTO 3050

ATECNOLOGIAFOITAOOUSADA*

Senha I

So mesmo o CP - Compufo-
dores Pessoof's, com o ovonco-
do tecnotogia Proldgico, po-
deria ter ousado (onto; ela d<-

minuiu o Ivrnanho do micro

de 16 bifs para aumentor suas

vanfagens.
Solution 16. Mais tecnolo-

gio, praliadade e qualidode

no primeiro compuladof de 16

bifs inlegrodo do mercado.
Por que inregrodo? Porque a
CP colocou dentro do Solution

16 tudo o que os oufros com-
puradores de 16 bifs f&m do la-

do de foro. E depois, reduzru

ludo. Seu teclado capacitivo

se Integra ao«wpodo compu-
tador, focilrlando ainda mais
suo /acomocOo, para voc&
utitiz6-lo de uma forma dina-

mica, em qualquer lugar an-

de prec/sor dele.

E o CP ic>o parou por a/. O
Solution 16 e totalmente ex-

pansive! e compose! corn o
IBM PC, o que ihe d6 uma
g/onde versaJi/idode de uso e
multiplicidode de opera^Oes
para que ele se integre ao
diaa-dia de empresas, escri-

tdrios e profissionois /iberois.

Qvanto ao preco, nao se

preocupe: e/e cusfa menas

que qualquer outro computa-
dor de sua ca'egorio, sem
abrjr moo de nenhumo wor>-

tagem.

Conheca de perlo o Solu-

tion 16 e o que s6 mesma urn

micro de 16 bits infegrodo po-

de orerecer.

COMPUTADOnrS PCSSOAtS

TCCNOtOGIA
PROLDGtCA

!,0 MICRO SISTEMAS, outubro/86



SENHA

Com urn toquede g£nk>.
AlphaprinlerlP40ea Impresaora mais genial e simples que voce |a vJu. Gonial

poique tV de grande utllidade no aeu dia-a-dia, oomplementanda o trabalho de sau
computador. E simples porque basta um toque para que luncione, podendo ser

aciortada ate por uma crlanrja. t u til tambem a profissionais liberals, esiudanles

e donas-de-casa, poisimptlmeorgamenlosdomfisllcos, matodirelaconlroles
de estoque e de contas a pagar e receoer- im prime caracteros

em dupta altura e caracteres pessoals, como assinaluras e

logollpos. A Alphaprinter utillza amesma bobinu das
mlquinas de calcular, quo voce oncontra em qualquor papelaria

E satis o que mats? E compallvol com varias linhas de
oomputadores: Sinclair. MSX. APPLE, TRS 80, PCs o outros.

Distributed Nacional nas lojas do

CineFolo-Som aspccializadas. c magazines,

Avcindii Republica do Mljnno, 2073 - Ibiiapuora

/Iphasystem
liXkSliU t Corn*rao LUk.

Sfio PALlo - FA (01 11 549-9736

5 RftND . UDG
7 BORDER 4: PAPER 7: INK

10 CLS : DIM CIS): DIM S(5i:
IM oS (5) : DIM K(S): DIM A*C5): D

20 GOSUB 3500
30 PRINT AT 5,9; "C D E K T MB

40 PRINT AT 8,17; "By MFrciO"
...S ERINT flT 12,2; "C"; FLASH 1;•1"; FLASH 0; "J - Cores C";FLASH l;"2"i FLASH 0;"] -'Letras

53 PLOT 0,0: DRRU £55,0: DRAW
0,175: DRAU -255,0: DRAU 0.-175

55 SOUND .25,15: SOUND ,25,15
„ §?^fcET,2 *= INKEY *' IF Z* = "" THE
N GOTO SO
T„7?„ IF Z*<"1" OR Z*>"2" THEN GOTO 60

75 PAUSE 100
30 LET 0P=UAL £»: PRINT AT 13.10; "Boa Sorte !

"

90 PAUSE 10O
110 LET R=S: GOSUB 1000. FOR 1=

1 TO 5: LET Cfli =K(I)
120 RESTORE 600: FOR J=l TO Oil

130 READ Z%: NEXT J
140 LET S*II1 2$; NEXT I
170 GOSUB 1500: LET TT=0
ISO IF 0P = 1 THEN GOSUB £000: GOTO 200
190 CLS : PRINT AT 7,0;" tP] Pr»

Ji r,"-,'",
cV} c

'-'erBel- h ° CM] Harrow '

.. fVLL,
,

lEs CR] Rosa [fl] Azui
-„iDi^Verde CE] Raarelo"

_£O0 PRINT AT £,0; FLASH 1; "TEMP
p : ; AT £,20; "TOTAL :"; FLASH O;
. m; TTiflI S'

0; -FLfl5M l;"LIMITE:"
'K T MMM''

;TM,K0;TAB 8; "C D e

210 F0R~L=5 TO 16: LET M=0: LET
MM=0. LET^TsQ: LET C = 14: LET 1 =

£20 print AT 0,O;"Digite as 5 cores do cjdigo :";AT £.8;" "
.

230 LET ZS=INKEY»: IF INT T > =TM
THEM LET TT=TT+TM: PRINT AT 2 ,

2

8;TT- SOUND .25,15 GOTO 470
£40 IF Z*="" THEN LET T=T+,043'
PRINT AT 2,5; INT T. GOTO 230
245 SOUND .025,30: IF X$=Z* THE

N LET Z$="": LET T=T+.0S: GOTO 2
40
250 LET X$=ZS: LET A$(Il=Z*
£60 IF 0P=1 THEN IF Z$<"0" OR Z$>"7" THEN GOSUB 5500: GOTO 230
265 IF DC =1 THEN GOTO 2iC
270 IF 0P=£ THEN GOSUB 5000
£75 IF M=l THEN GOTO £30
£77 GOTO 300
280 LET GJ="A": LET Z=UAL Z$: GOSUB 2500: IF Z=7 THEN LET Z=0.

LET G$="B"
290 PRINT AT L,C; INK Z;G$: GOT

300 PRINT AT L,C;A*(I)
310 LET C=C+2: LET 1=1+1
320 IF CO 24 THEN GOTO £30
330 LET TT=TT+INT T: PRINT AT 2
'340 LET 1=0: LET M=0
350 FOR J=l TO 5: LET 1=1+1
360 FOR K=l TO 5
370 IF Rf(J)=S*(K) THEN GOTO 39

360 LET M=M+1: GOTO 410
390 IF J=K THEN LET PI I) =2: GOT
410

400 LET P(I)=1: LET K=5
410 NEXT K
4£0 IF M=5 THEN LET P(I)=0
430 LET M=0: NEXT J
440 LET R=5: GOSUB 1000
450 PRINT AT L,26;P(K(1) ) :P(M2

) ) ;P(K(3) ) ;P(K(4) ) ;P(KCSI )

460 IF P(l)=£ AND P(2)=2 AND P<
3) =2 AND P<4|=£ AND R<5)=£ THEN
GOTO 560
470 NEXT L: FOR I=£0 TO 1 STEP

-Is SOUND .125,1-15: NEXT I
4.80 PRINT AT 18,0;"Sinto mui'.o,
voce perdeu."
490 IF 0P=1 THEN LET Z«="A COnb
inaURo era : ": GOSUB 3000: GOTO
510
500 PRINT "A coabinaURo era :

"

;5J(1);" ";S$(£!;" ";SJ(3);" ";5
$(4);" ";S$(5)
510 PRINT AT £1,0; "Dese ja Jogar
novanente (5/N) ?"

520 LET Z*=INKEY$: IF ZJ = "" THE
N GOTO 520
530 IF Z*="5" THEN RUN 10
540 IF E*o"N" THEN GOTO 5£0
550 BORDER 7: CLS : STOP
560 PRINT AT 13,8; FLASH 1;"U0C

N UENCEU t !
!

"

570 FOP J=l TO 4: FOR 1=1 TO £0
SOUND ,0£5,I+5: NEXT I: NEXT J

580 IF 0P=1 THEN LET Z*="EiS a
conbinaURo G05UE 3000 GOTO
510
590 PRINT AT £0,0; "Eis a contain
aURo : "iSftil;" ";S»(2J;" ";5S<
3);" ";S*<4);" ";S*<5): GOTO 510
600 DATA "P","U" ,"M","L","R" ."A
","D","E"
610 DATA "P0" ,

"t>l" , "M£" , "L3" , "P
4 '

. "AS '

. 'D6' . 'E7"
5£0 DATA 0,60, 1£6,£55,£55, 1£6 ,5
.0
630 DATA 0,60,66,129,129,66,60,

640 DATA 125
, 129, 1£8,252, 126

.
1

.

129 , 1£6
650 DATA 126,129,128,248,252,12

8,129,126
660 DATA 130,193,225,177,153,14

1
.
135 .55

670 DATA 65,129,129,255,255,129
,129,65
680 DATA 125,24,24,24,24,24,24,
126
690 DATA 126, 129 . 129,255 .£55 . 12

9 . 129,66
1000 LET K(1!=INT (RND*R +1)
1010 LET K(2) =INT' (RND*R + 1)
1020 IF K(2)=K<1) THEN GOTO 1010
1O30 LET K(3)=INT (RND*R+1)
1040 IF K(3)=K(2) OR K(3)=K(1) T
HEN GOTO 1030
1050 LET K(41=INT (RND*R + 1)
1060 IF K(4)=K(3) OR K(4)=K<2)
R K14)=K. (1) THEN GOTO 1050
1070 LET K(5!=INT (RNDiR + 1)
10S0 IF K(5)=K(4) OR K(5J=K(3)
R K,(S)sK(2> OR K(5)=K(1) THEN GO
TO 1070
1090 RETURN
1500 SOUND ,25,15: INPUT "Tempo
MFximo de Resposta : ";TM: LET T
M=INT TM
1510 IF TM<5 OR TH>1£0 THEN GOTO
1500

1515 POKE 23658,5: PAUSE 100
1520 RETURN
20OO CLS : PRINT AT 7,0; "CO] Pre
to CI] Azul"'"C2] ueraeiho C
3] Magenta C4] uerde C5] Cia
no" '

" C6] Amare to C7] ' Branco"
2010 RETURN
2500 RESTORE 500: FOR J=0 TO Z
2510 READ ZS: NEXT J
2520 LET AJ(I)=Z$: RETURN
3000 FOR 1=1 TO 5: RESTORE 610
3010 FOR J=l TO 8: READ XJ
3020 IF X*(1)=5$(I) THEN LET 5H
> =UAL (X*(2)i: GOTO 3040
3030 NEXT U
3040 NEXT I
3050 PRINT AT 2O,0;Z$;: FOR 1=1
TO 5: IF 5<I>=7 THEN LET Gt = "B"
LET 5(1) =0: GOTO 3070

3060 LET G*="Q"
3070 PRINT INK 5(I),G$;" ";: NEX

3030 RETURN
3500 RESTORE 620: LET Z*="a": GO
SUB 3530
3510 LET ZJ="b": GOSUB 3530
3511 LET Z*="C": GOSUB 3530
3512 LET Z»="d": GOSUB 3530
3513 LET Z*="e": GOSUB 3S30
3514 LET Z*="K": GOSUB 3530
3515 LET Z* = "tn": GOSUB 3530
3516 LET Z*="t": GOSUB 3530
3520 RETURN
3530 FOR 1=0 TO 7: READ Z
3540 POKE U5R Z*+I.Z: NEXT I
3550 RETURN
4000 SRUE "SENHA III" LINE 14010 STOP
5000 RESTORE 600: FOR Z=l TO 8
5010 READ X«. IF X*=Zt THEN LET
M=0: RETURN
5020 NEXT Z: LET M=l: SOUND .25.
0: LET MM=MM+1: IF MM =3 THEN PUN
10

5030 RETURN
5500 SOUND .25,0: LET MM=MM+1: I
F MM=3 THEN RUN 10
5S10 RETURN

Senhall

esta chance, passando para a pr6xima
que e inteiramente independente da an-

terior.

Apos a selec3o da sua seqiiencia, se-

ra apresentado ao lado desta ultima,

uma formacao de numeros (compreendi-
dos entre e 2) referente ao resultado

de sua tentativa, onde:

MICRO SISTEMAS, outubro/86

Arte no meio do texto

significa cor ou letra inexistente;

1 significa cor ou letra certa em
posifao errada;

2 significa cor ou letra certa em po-

sicao certa.

Essa formacao e impressa de forma
aleatoria, isto e, nao significa que o pri-

meiro numero (pista) sc refira a primei-

ra posi?ao da senha. Por excmplo, na

seqiiencia abaixo, o primeiro numero
(1) podcra se referir. a qualquer uma
das letras (como indica o tracejado), ou
seja P, L, V, R ou E e nao apenas a le-

tra P.

PLVRE 10202

Caso voce pressione por tres vezes,

uma tecla que nao esteja no menu, o
computador reiniciara o jogo.

O placar tempo ira indicar o tempo
gasto em segundos para descobrir a

senha.

Francisco Pires Nestor de Souza estuda na Es-

cola Tecnica Estadual Visconde de Maua - RJ.

Autodidata em BASIC, utiliza o seu TK90X
para desenvolver programas educacionais re/a-

cionados a e/etrdnica, e em jogos de intetigen-

cia e acSo. Francisco 4 o autor de Senha I.

Marcio Henrique Alexandre Costa e formado
em Administracao de Empresas e usuario dos
micros CP500 e TK90X. Trabalha atualmente

como Instrutor de Programacao no Curso de

Processamento de Dados Data-Rio. Marcio

4 o autor de Senha II.

SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATlVEIS

APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO c/ acentuacSo em portugues, Plani-

Ihas Elelrdnicas, Bancos de Dados, Pacotes In-

legrados.

UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,
Etc.

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletroni-

cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e
outros.

LINGUAGENS: LOGO em portugues. PILOT
para professores e uso didatico, PASCAL,
CBasic
JOGOS; Muitos titulos para mencionar aqui!
Nossos catalogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na
Peek & Poke I

SOFTWARE PARA CP 500 / CP 300

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
c/acentuaca"o.
— Planilha Eletronica CALC-300. Unica em Z-
80 para versSo K-7.
— Utilitarios copiadores para fita e disco.
— Editor/Assembler, monitor MACMON e tu-
tor de linguagem de maquina. Em fita ou disco.
Aprenda Z-80!
— Compilador ZBasic. Produz codigo objeto
comrapidez.

SOFTWARE PARA LINHA MSX
Revendemos cartuchos e litas cl os melhores
precos. Desenvolvemos titulos prdprios. Entre
em contato.

A PEEK & POKE demonstra, garante e da su-
porte permanente a seus progtamas. Venha
conhece-los ou solicite catalogo completo para
oseuequipamento.

PEEK & POKE Mrcrocompuucilo y Comorcn) LUa.
Av Brig Fotin timo. IBM Con). 1102
01452 SJoPaulo SP Fone:IOHI8133277



trs-80 trs-80 trs-80 trs-8

Musica em varios ritmos

de uma Semi'nima, temos que:

Alexandre Martins

Este programa e destinado aos usudrios que desejam colocar

qualquer tipo de musica de uma voz nos micros da linha

TRS-80 modelo III (versa"o disco).

Apesar de nao apresentar erros, no entanto, preste muita

aten?ao ao digitar as linhas 120 ate
-

570, pois o rninimo

engano podera produzir notas desafinadas. Dessa forma,

para rodar sua musica, voce deve seguir algumas regras:

1 - Antes de colocar as notas, voce deverd primeiro por

o niimero da oitava a que pertence (figura 1). Mas nSo se

esqueca que aqui nao existe o bemol, so sustenido; assim

sendo, voce tera que fazer os arranjos necessarios. Por exem-
plo, REb = DO #, Sib = LA#, e assim por diante.

2 — Feito isso, o usuario tera que colocar a duracao da

nota que e dada por: 1) Semibreve; 2) Minima; 4) Semi'nima;

8) Colcheia; 16) Semicolcheia; 32) Fusa; e 64) Semifusa.

Portanto, se desejarmos introduzir a nota DO da segun-

da oitava e tendo a duracao de uma Semibreve, temos que:

2D0,1
Mas nao e so isso. Voce podera" tamb^m por uma pausa em

sua musica, observando a mesma duracSo acima. Exemplifi-

cando, se desejarmos incluir uma pausa cuja duracao seri

PAUSA, 4
3 - Voce po-

dera" rodar sua

musica a veloci-

dade que quiser,

para isso respon-

da a pergunta
do programa AN-
DAMENTO==>"
com uma das oito

versOes a seguir:

l)Addgio; 2) Len-

to; 3) Andante; 4)
Andantino; 5) Al-

legreto; 6) Mode-
rate ; 7) Allegro; e

8) Presto.

Este programa

ja vem com uma
musica ("Brasilei-

rinho", de Waldyr
Azevedo), que es-

td no comando
"DATA" do BA-
SIC, lo cali /ado

no final do mes-

mo. No mais, boa
sorte!

Duplica$ao
Industrial

de cassetes

RAPIDEZ
QUALIDADE
PREQO

Entregamos no
mdximo em 10

dias qualquer
quantidade.

(021) 208-3447

Alexandre Martins
cursa engenharia

mecSnica e elMrica

na UNICAMP, a-

16m de tor estudado
musica, em Piraci-

caba.SP.
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o
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ft n nn\ •
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"
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-
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1* OITAVA

O

2« OITAVA 3» OITAVA 4" OITAVA

Figura 1
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ALEXANDRE MARTIM

10 •••••
20 '••

30 •«»
40 '«» ##
30 '•» IRACEMAP0LI5 - SAD PAULO »•
60 ••« «.
70 •«* FONE : (01941 461171 M
80 * *• ••
90 **#»#»«»i»#»»»* »«####•»•»»•»» •#»»#*tm
100 '

110 CLEAR4000:GOSUB1350 : GOTO 630
120 C=VAL(LEPT»(A»(K), l)):ON C GOTO 130,200,330,460
130 IFA«(K)»"1SI",N(K)=190:GOTO600
140 IFA*CK)="1LA»",N<K)-199:GOTD600
150 IFA»<K)="1LA",N<K> =214: GOTO600
160 IFA*(K)="lSDLH",NtK>'227:GOTO600
170 IFA* <K> =" 1SOL" , N <K) =240: GOTO600
180 IFA* (K) " 1FA»" ,N(K) -233: GOTO600
190 GOTO 390
200 IFA*<K>="2RE»",NCK)»1S0:GOTO600
210 IFA*<K)="2rtI",N<K)=143:GOTO600
220 IFA*(K)= ,,2RE",N(K>=162:GOTO600
230 IFA«!K>-"2DO",N<K>=1B0:GOTO600
240 IFA»<K>="2DO»",N(K)-170:GOTO600
230 IFA»(K)="2FA M ,N(K)=134:GOTO600
260 IFA*(K)= ,'2FA» ,, ,N(K)-129:GOTO600
270 IFA»(K)="2SOL",N(K)=122:GOTO600
2B0 IFA«(K)="2SOLII",N(K>»113:GOTO600
290 IFA»<K)«"2LA" ,N(K) =105: GOTO600
300 IFA*(K>="2LA»",N(K)-100:6OTO600
310 IFA*<K)="2SI",N<K)=95:GOTO600
320 GOTO 590
330 IFA»<K)="3DO",N<K)=89:6OTO600
340 IFA«<K)-"3DO»",N(K)=86:GOTO600
330 IFA«(K)="3RE",N(K)=81:GOTO600
360 IFA»(K)-"3RE»",N(K)=76:GOTO600
370 IFA*(K)="3MI ,, ,N(K)=72:GOTO600
380 IFA»<K>-"3FA",N<K)=67:GOTO600
390 IFA*(K)="3FA»",N(K)=63:GOTO600
400 IFA»<K)="3SOL",N<K)=60:GOTO600
410 IFA»(K)="3SOL«",N<K1=57:GOTO600
420 IFA* (K> -"3LA" , N <K) »53: GOTO600
430 IFA»(K>="3LA#",N(K)=50:GOTO600
440 IFA»<K)-"3SI",N<K)-47:GOTO600
430 GOTO 390
460 IFA*<K)»"4DO",N<K)»45:GOTO600
470 IFA* (K> ="4DO#" , N <K) =42: GOTO600
480 IFA»(K)="4RE",N1K)=40:GOTO600
490 IFA«<K)="4RE»",N<K>=38:GOTO600
500 IFA*(K)="4MI",N(K)=35:GOTO600
310 IFA* (K) -"4FA" , N <K> '33: GOTO600
520 IFA* (K> ="4FA»" , N <K> =31 : GOTO600
530 IFA»<K)»"4SOL",N(K)=29:GOTO600
540 IFA* (K) ="4S0L*" , N (K) =28: GOTO600
530 IFA»(K)-"4LA",N<K>=26:GOTO600
360 IFA*(K)="4LA« ,',N(K)»25:GOTO600
570 IFA*(K)="4SI",N(K>=23:GOTO600
580 GOTO 390
590 PRINTe9,""t» ERRO "It"! : F0RX=1T02: J=USRC256*B*20) : NEXTX: J^USR (

2S6O10-H0) : FORX-ITOI50: NEXTX :PRINT99," "i :K=K-1 : GOTO620
600 IFB*(K)»"1",D<K)=127EI.SEIFB*<K1="2",D<K>=64ELSEIFB*(K)="4",D
(K)«32ELSEIFB*<R)" ,,8",D(K) = 16ELSEIFB*TK)=-'16",D(K)=8ELSEIFB»(K) =
"32 ,, ,D(K)=4ELSEIFB*1K) = ' ,64",D(K)=2ELSE590
610 PRINTU64*3B,A*(K>i","SB*<K>S" "»«44+S3,K|" "

;

620 PRINT072," "t:RETURN
630 ' SUBROTINA SOM
640 CLS;PRINT@448*23, "ESPERE UM POUCO!";
650 DIMAKS00) , B» (500) , N(500) , D(500)
660 Z«=STRING« (24,32) : V=VARPTR(Z»> : L1=PEEK <V*1 ) :M1 =PEEK(V*2)
670 E-L1+2S6-M1: IFE>32767THENE=E-65536
6B0 FORI=ETOE*23:READO:POKEI,O:NEXTI:DEFUSR0»E
690 'DELETE 630-690
700 CLS
710 FORX=0TO127:SET<X,0> :SET(X, 17) : NEXTX: FORY=0TO17: SET (0, Y) : SET
(127,Y):NEXTY:FORX=0TO127:SET(X,26):NEXTX
720 PR-INTG74, "<1> - LER MUSICA NO DISCO (SE HOUVER) "? G74+64, "<2>
- TOCAR A MUSICA DESTE PROGRAMA" : 874*128, "<3> - FAZER SUA PROPR
IA MUBICA"l874»3»64, "<4> - FINALIZAR":
730 PRINT@448»10,"ESCOLHA SUA OPCAO ===> " ; : J=USR (256«20H0) : 1NP
UTA: IFA<1ORA>4THEN730
740 ON A GOTO 750.910,960,1250

750 CLS:PR1NTG128*10, "NOME DA MUSICA ===> "f:INPUTO*
760 OPEN"I", 1,0*
770 IX-IX+l: IFEOF(l)THENCLOSEl:GOTO790
780 INPUT«1,A«(I7.),B«(I7.):GOTO770
790 FORX»0TO127:SET(X, 10) :NEXTX:PRINTQ256+10, "TRADUZINDO OS SONS
"i:FORK«lTOI7.-l:IFA»<K)»"PAUSA"THEN800 ELSEGOSUB120 :NEXTK:BOT
0810
800 N(K)»0:D(K)=-8»(VAL1B»(K)))*72:GOSUB610:NEXTK
810 PRINTS64+38, " ";@64+53," "

i : FORX=0TO127:SET ( X , 16
>:NEXTX:PRINTe384-U0,"DESEJA CONTINUAR A DIGITAR A MUSICA <S/N>?
"1

B20 C«=1NKEY*: IFC*="S"THEN830ELSEIFC*="N"THENB40ELSE820
830 K= 1 7.-1: GOTO 960
840 FORX=0TO127:SET(X,22):NEXTX
830 X1=0:PRINT@512*10, "ANDAMENTO ===> "( : INPUTT*: GOSUB1260 :IFX1
= 1 THEN850ELSEX 1=0
860 FORX"0TOl27:SET<X,28) :NEXTX:PRINT@640+10, "TECLE <ENTER> PARA
TOCAR ";0«;: INPUTY:FORX«0TO127:SET<X,4) :SET(X,34) : NEXTX :F0RY=4T
O34:SET(0,Y) :SET(127,Y) :NEXTY: K=IX-1 :GOSUB1070
870 PRINT8896»10,"DESEJA TOCAR NOVAMENTE (S/N)?";
880 H*=INKEY»: IFH«="S"THEN890 ELSEIFH«="N"THEN900 ELSEB80
890 GOSUB1070:CLS:GOTO710
900 CLS:GOTO710
910 CLS:PRINTU448i-23,"LEND0 A MUSICAL";
920 PRINT8576»20, "VAI DEMORAR UM P0UCO!"l
930 F0RK»1T045:READA*<K>:READB«<K) : IFA* <K) "PAUSA"THEN940ELSEGOS
UB120:NEXTK
940 N<K)=0:D(K)=-8»(VAL(B*(K) ) ) +72:GOSUB610:NEXTK
930 CLS:PRINT8320+10, "PRONTO! A MUSICA JA FOI LIDA. " ; : FORX=0TO12
7: SET (X, 13): SET (X, 19) : NEXTX: F0RY-13T019: SET 10, Y> : SET ( 127, Y) : NEXT
Y:PRINT8512*10, "TECLE <ENTER> PARA TOCAR" f : 1NPUTY: TE=2: F0RH=1T02
:GOSUB1070 :nexth: CLS: RESTORE: K=K-l:GOTO710
960 CLS: IFK=0THEN970ELSEGOSUB610
970 PRINT8448«20,"PROGRAMANDO SUA MUSICA"!
980 PRINT835, "ULTIMA NOTA" ! 849, "No. DE NOTAS"!
990 PRINT864, "N0TA">"; 8576+10, "PARA SAIR DO MODO INTRODUCAO TEC
LE <ENTER>";8640+10, "PARA INTRODUZIR UMA PAUSft DIG1TE <PAUSA>"i8
704+10, "<,> E O TEMPO DE DURACAO 1 , 2, 4, 8, 16, 32, 64"! 8768+10, "E PA
RA A NOTA INTODUZA A OITAVA A DUE PERTENCE"!
1000 PRINT8832+10,"SEGU1DO DA NOTA < , > E O TEMPO DE SUA DURACAO"
1010 K=K+1:PRINT@72, ! : J=USR(256*10+10) : INPUTA*(K) ,B«(K) : IF A*<K)
=""THEN1030 ELSE IFA* <K)="PAUSA"THEN1020 ELSEGOSUB120: GOTO1010
1020 N(K)=0:DCK)---B»(VAL(B*(K) ) ) +72: GOSUB6 10: GOTO1010
1030 CLS:PRINTe64+10, "TECLE - <T> PARA TOCAR" i 8128+19, "<C> PARA
C0RREC0ES"!8192+19, "<G> PARA GRAVAR NO DISCO" ! 8256+19, "<A> PARA
ACRESCENTAR MAIS NOTAS"! 8320+19, "<F> PARA VOLTAR AO MENU INICIA

L"S
1040 forx=0to127:set(x,0):set(x,20):nextx:fory=0to20:set<0,y):se
t(127,y):nexty:print8593»128, "«« escolha sua opcao »«"!
10s0 d*"1nkey«: ifd*="t"then1060 elseifd*="c"then1 1 10 else1fd»="g
"then1180 elseifd*="a"ihen1230 elseifd«="f"then1240 else1030
1060 i;-k-i:gosubii00:gosubi070:k>k+i:gotoi030
1070 forx=ltok: ifn(x)=0then1080 else1090

10U0 roRZ=noD(X) :NEXTZ:Ntxrx:iiETURN
1090 FORZl"lTUIE:NEXTZl: J=USR(256"»D< X) -4N (X) ) :NEXTX:RETURN
1100 X1=0:PRINT8595+128," " 1 :PRINI8512+10,
"ANDAMENTO -==> " !: INPUTT*: GOSUB 1260 : IF X 1 = 1 THEN1 100 ELSEX1=0:RE
TURN
1110 CLS:M»K:K=I:GOSUB610:L=l:PRINT83B4»10,"USL a TECLA ( <— )

PARA VOLTAR AS NOTAS" !*5448+l0, "A TECLA ( — > ) PARA LER AS NOTAS
DA FRENTE"i8512+10,"A BARRA DE ESPAC0 PARA A CORRECAO" i 8576+10,

"E A TECLA < / > PARA SAIR DO MODO CORRECAO"!
1120 K»M:P-PEEK< 14400): IFPAND32THEN1130 ELSEIFPAND64THEH1 150 ELS
fcIFPAND12BTIIEN1170 ELSEA«.-INKEY»: IFA*="/"THEN1030 ELSE1120
1130 L=L-1:IFL<-0THENL=M-1
1140 K.=L:GOSUB610:GOTO1120
1150 L-L+l: IFL>=MTHENL«1
1160 K-L:GOSUB610:GOTO1120
1170 PRINT872,!:lNPUTA*(L) , B*(L> :K=L:GOSUB120: GOTO1120
1180 CLS:FORX«0TO127:SETCX,4):NEXrX:PRlNT8128+10,"NOME DA MUSICA
=*=> "! : INPUTO*
1190 OPEN"0", 1,0*
1200 FORX=lTOK-l
1210 PRINTBl.AKX)! ", "1B*<X):NEXTX:CL0SE1
1220 FORX=0TO127:SET(X, 10):SET(X, 16) : NEXTX: F0RY=4T016: SET (0, Y) :

S

ET(127,Y) :NEXTY:PR1NT8236+10, "=* GRAVADO »»"! : FORX=0TO700:NEXTX:
GOTO 1030
1230 CLS:K-K-1:GOTO960
1240 CLS:GOTO710
1250 CLS: END
1260 1FT*="ADAGIO",TE=70: RETURN
1270 1FT*="LENTO",TE=40: RETURN
1280 I FT«="ANDANTE " , TE-20 : RETURN
1290 IFT*="ANDANTINO",TE=15:RETURN
1 300 I FT«="ALLEGRETO" , TE-1 1 : RETURN
1310 I FT*="M0DERAT0",TE=8: RETURN
1320 1FT*»"ALLEGR0",TE='4:RETURN
1330 IFT*="PREST0",TE=2: RETURN
1340 PRINT8522+14," "! : Xl=l 1RETURN
1350 Z1*=STRING*(2B,32):V1^VARPTR(Z1*):L2»PEEK<V1»1):M2-PEEK(V1+
2) :E2-L2+236»M2: IFE2>32767THENE2=E2-65536
1360 FORI=E2TOE2+27:READHl:POKEI,Hl:NEXTl:DEFUSR0-E2:J=USR(0):RE
TURN
1370 DATA 14,32,17, 1,4,29,33,255,63,6,253, 121, 190,40,2,53,71,43,
27, 122, 179,32,244, 121 , 184, 40, 231 , 201
1380 DATA 205, 127, 10,62, 1, 14,0,69,47,230,3,211,255,13,40,4, 16,24
7,24,243,37,32,242,201
1390 DATA "3SI","8","3Sr , ,"8","3Sr , ,"8","3SI","8","3RE","8","3S0
L", "B", "3SI", "8", "3RE", "8", "3S0L" , "8", "3SI ", "8" , "3RE", "8", "3S0L"
,"8", "3SI", "8", "3RE", "8", "3S0L","8", "3LA«", "4", "3RE" , "B" , "3S0L",
"8", "3LA»", "B", "3RE", "8", "3S0L", "8", "3LAH", "8"

1400 DATA "3RE", "8", "3S0L", "8", "3LA»", "8" , "3RE", "8" , "3S0L" , "8" ,

"

3SI", "4", "3RE", "8","3SOL", "B", "3SI", "S", "3RE". "8", "3S0L", "8", "3S
I", "8", "3D0D", "8", "3D0»", "8", "3D0H", "8", "3SI", "8", "3SI", "8", "SSI
", "8", "3LAM", "B", "3LA", "8", "3S0L#", "8"
1410 DATA "3SOL","4","PAUSA","8"

Musica em vinos ritmos

ASSIST^NCIA TECNICA AUTORIZADA
Prologica, Apple, Elebra e Racimec.

VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS

Prologica, Elebra, Racimec, Apple, Unitron, Drives.

Cabos.CaixasComutadorase Placas Microsol.

LIGUE SEU APPLE DE QUALQUER MARCA NA REDE
NACIONAL E INTERNACIONAL DE TELEX.

CONTRATOS DE MANUTENQAO COM COBERTURA
TOTAL DE TODAS PEQAS INCLUSIVE DRIVE.

EFETUAMOS CONEXAO DE UM PERIFERICO (OU CPU)
A VARIOS CPU'S OU PERIFERICOS.

Exs. 2 Apple's e 1 CP 500 x 1 Impressora
1 PC x 1 Impressora e a Modem
2 PC'S x 1 Impressora
2 PC'S x 1 Modem
3 PC'S x 1 Impressora

M. C. MICRO MANUTENQAO E COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Augusto Severo n.° 176 — 4.° andar — Rio de Janeiro
Tel.: (021) 252-9245/252-7690/252-7370

O Pequeno Polegar
e uma

Grande Ideia Eletronica

Cz$ 7.534.00
odetia ser uma historta, mas 6 verdadeiro.

I ELCOM tern solugOes grandes. Com o
Minuano Data Buffer, o computador fica livre

para processar, enquanto a impressora vai

simultaneamente Imprimindo a listagem, sem
perda de tempo. TELCOM sempre tern solugoes:
• Tempo reduzldo para realizacdo das tarefas.

• Equipamentos que ddo grande seguranca.
• Enorme economia.

^r3 \^\ D= 0=0 b—u—iJ

TELCOM TELEMAriCA
Rua Anita Garibaldi, 1700 - Fone (0512) 41-9871
Boa Vista - CEP 90.430 - Porto Alegre - RS - Brasil

REVENDEDORES:(SP)FILCRIL(011)220-3833/IFUICOMPUMICRO (0211224-7007
IRS)HERCOS 10512)25-4923
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Todo usudrio de micro certamente jd precisou utilizar um
% ., programa com recursos grdficos. Neste numero, a equipe

do CPD de MS traz para voce a andlise de dois programas:

O Artista, para o ZX Spectrum; e o Newsroom, para o Apple.

Pacotes graficos

NEWSROOM

Os usua'rios da linha Apple
sempre Coram bem servidos

em se tratando de progra-

mas graficos e no caso do News-
room, criado pela Springboard

Software, uma conhecida soft-

ware-house americana, nao se en-

controu nenhuma excec/ao.

Estc programa serve basica-

mcnle para simular a redagao de

um jornal sendo que seu menu
principal e constitui'do das divcr-

sas ctapas ncccssaVias para este

fim, contando com Departamen-

tos de Fotografia (Photolab) ; Im-

prcssao (Press) ;Composi<$o (Lay-

out) ; TitulacSo (Banner) ; Reda?ao
(Copydesk) ; c, finalmente, deCo-
municacSo (Wire Service), permi-

tindo inclusive troca de arquivos

com micros de outras linhas, tais

.

como Commodore e IBM-PC, atra-

ves de um modem e do software

de comunicagao do proprio pro-

grama.

Todas as ctapas de criac,ao sa"o

acessadas por menus bastante

compreensiveis ou icons. Alcm do
programa em si, 6 possi'vel utilizar

milhares de figuras e titulos, in-

clusive, criados por outros progra-

mas graficos, sendo que apenas

para o Newsroom ja exist em di-

vcrsos disquetes com figuras para

uso imediato, tais disquetes levam

o nome de Clip Art Collection.

As diversas fases do programa
permitem riiixar imagens ou tex-

tos, possuindo ainda recursos de
edigab a ni'vel de softwares ex-

clusivamente graficos. A parte do
texto nao chega a impressionar,

porem conta com recursos inte-

ressantes, tendo o seu ponto for-

te na parte de composicab tanto

de mistura de texto com gra"ficos

quanto na titulacjao, pois af os li- |
mites ficam por conta da criati-

"

vidade do usuario.

Estc c um programa que vale

a pena se obtcr, tanto a ni'vel de
utilizacab pessoal quanto profis-

sional, pois. com os recursos des-

tc software, e possi'vel ate mes-

mo a criacSo de um pequeno jor-

nal ou informativo de agrcmia-

cSes com possibilidadcs de uso
mesmo dentro de publicagoes tra-

dicionais - preste atencao as pa"-

ginas de MS e de vez em quando
encontrara' algum exemplo.

O Newsroom 6 comcrcializa-

do sob a marca Soft line, pela

Ciberne atravds do sistema de en-

trega postal ou diretamente na

pr6pria empresa. O pacote con-
siste de dois disquetes com o
programa principal e um Clip Art
Collection, alcm de uma copia

do manual original em ingles.

Tela de abertura do Newsroom

Nome: Newsroom.
Linha: Apple.
Distribuidor: Ciberne Software.

-S1, CEP 20090- Riode
Janeiro — RJ.
Telefone: (021) 253-9291

.

Endereco: Rua Mayrink Veiga, 32 Prepo: Cz$ 520,00.

O ARTISTA

Uma das telas

de

"O Artista"

O Artista 6 um dos mais
eficientes e dinamicos
programas grificos ja'

escritos para micros compati'veis

com o ZX Spectrum com 48 Kb
de memdria...". Esta 6 a nada

modesta introdugao ao manual
deste programa e ap6s alguns tes-

tes de uso realmente ficou com-
provado que ha razocs para tal

afirmacao.

Utilizando praticamente todos
os recursos graficos disponi'veis

nos micros da linha ZX Spectrum,
este programa revelou-se um fan-

tastico auxiliar na criaca"o de qual-

ifier lipn de graTico, desde uma

simples redefimcao de caracteres

ate" o uso completo de todo o vi-

deo.
Dos recursos mais atraentes

destacam-se o modo Overlay e a
animacao por redefinicao de ca-
racteres, sendo que o primciro
perm ite a edigao de partes de uma
figura (ou mesmo todo o video)
com possibilidades de reprodujao
da mesma em diversas formas in-

cluindo inversao, espelho e redi-

mensionamento, sendo possi'vel

anm emu -la ou diminui'-la nos sen-

tidos vertical ou horizontal.

Na parte de animacao ha um
redefinidor de caracteres comple-
to que permite juntar e formar fi-

guras animadas ou nao de ale

nove caracteres. Na parte de rede-
finicao 6 possi'vel at£ mesmo tirar

parte de uma figura do video e
transformar em caracteres. Ainda
com relacao aos caracteres, exis-

tem sete fontes (arquivos) com-
pletos disponi'veis, podendo inclu-

sive ser armazenados e recupera-
dos caso deseje-se criar novos fon-
tes.

Na parte relacionada com grd-

ficos, podem ser gerados com ex-
trema facilidade quadrados, ci'r-

culos, raios e outros efeitos gra-
ficos de muita utilidade na cria-

?ao de uma figura, sendo que um
dos mais interessantes e o modo
ARC, que permite escolher o me-
lhor tipo de arco que se adaptc ao
seu desenho. A criagao de graficos

pode ser feita em dois tamanhos:
normal ou ampliado quatro vezes,

sendo que os comandos sab dispo-
ni'veis em ambos os modos.

Tela de abertura de "0 Artista"

Nome: O Artista.

Linha: Sinclair.

Fabricante: Cibertron Software.
Endereco: Caixa Postal 17005,

CEP 02399 - Sao Paulo - SP.

Telefone: (01 1 ) 204-9988.
Preco:Cz$ 100,00

Os recursos de pintura sao ex-
celentcs tanto na parte de prccn-
chimento de areas com va'rios ti-

pos de padrSes, que podem tam-
bem ser criados pelo usua'rio,

quanto na parte de pintura com as
cores e recursos do micro como
BRIGHT, FLASH etc..

O modo texto permite o uso
de qualqucr carater de um dos se-

te bancos ou os caracteres nor-

mals do micro cm dois tamanhos,
normal c rcduzido, e neste modo
evidencia-se uma das principals fa-

lhas deste programa, pois nao se

conscgue utilizar o modo inverso

de impressao. Esta falha, segUndo
os distribuidorcs do software no
Brasil, devc-se a uma incompatibi-

lidade do TK90X com o ZX Spec-

trum original e devido ao mesmo
problcma alguns titulos do menu
ficam borrados ao serem utiliza-

dos, o mesmo acontecendo com o
cursor no modo texto.

Estes problemas, contudo, nao
chegam a comprometer o descm-
penho do programa, pois podem
ser utilizados outros recursos para
conseguir os caracteres invert idos

(a redefinigao ou o modo Overlay)
e, para checar se eram mesmo ori-

gina'rios de uma incompatibilidade

parcial das ma'quinas, o programa
foi testado em um ZX Spectrum
original, sendo que neste teste nao
apresentou nenhum problema.

A Cibertron, que distribui estc

programa atraves da venda em lo-

jas especializadas e magazines, cs-

merou-se na produgao do mesmo,
que esta sendo comcrcializado em
embalagem de pla'stico e vem
acompanhado de um excelente
manual que explica perfeitamente
sua utilizagao.

Na mesma fita estao gravadas

quatro telas de alta qualidade que
servem para mostrar o potencial

do software e ainda um outro pro-
grama, o Compressor de telas que,

como o nome indica, permite
compactar uma tela de forma que
ela ocupc menos memdria, pcrmi-

tindo assim o uso de va'rias telas

ao mesmo tempo nos seu s progra-

mas. Analises de Divino Carlos R.
LeitSo. ;,.,,

MICRO SISTEMAS LIDERA
PESQUISASDE OPINlAO

Este mes MICRO SISTEMAS
entra no seu sexto ano e tern motivos

de sobra para comemorar!

Durante seus cinco anos de vida, MS con-

quistou a posigao de revista de maior aceitagao
em bancas, na &rea de Informatica, e recente
estudo do nosso Departamento de Circulagao
constatou que nos ultimos nove meses a ven-

dagem (em bancas e atrav&s de assinaturas)

cresceu cerca de 34%.
Mas os motivos nao param por ail De acordo

com uma pesquisa realizada pelo IBOPE, entre

novembro de 85 e abril de 86, nos grandes cen-

tros do Pais, MICRO SISTEMAS e a revista mais
lida pelo publico urbano.
Nesta eleigao nao teve para ninguGm!
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Administre o seu estoque de alimentos congelados com um micro
da linha TRS-80 (versao disco) e os programas aqui apresentados.

Sofreezerware
-Victor Conegundes dos Santos-

Este programa foi desenvolvido inicialmente para o meu
uso particular e, em seguida, aprimorado para atender

a uma pequena empresa de alimentos congelados.

Sua estrutura e baseada em tres pequenos programas
interligados por um quarto (seletor), o qual faz o gerenciamen-
to do sistema. Cada um dos tres programas possui uma ativida-

de distinta (manutenca'o, consulta, relatorio), sendo que para o
ultimo, existe um quinto programa auxiliar perfazendo um to-

tal de cinco listagens.

Ao carregar o programa SELETORP/VCS(listagem 1), sera

mostrado um menu com as seguintes opcOes:

1 — Manuten?a"o; 2 — Consulta; 3 — Relatorio.

Para selecionar a op?3o desejada, voce deve digitar o niime-

ro correspondente ou pressionar a tecla ENTER para finalizar.

Com a opcSo 1 (listagem 2) e possi'vel realizar as seguintes tare-

fas:

(I)ncluir (E)xcluir (A)lterar (S)eletor

Sendo:

Incluir: para cadastrar novos dados;

Excluir: permite eliminar do arquivo algum registro que n5o
mais sera utilizado, liderando espaco no disco;

Alterar: permite alterar determinado campo ou todos os

campos de um registro. Caso voce na"o queira alterar um dos

campos, basta teclar ENTER neste campo.
— Observe que todas as tarefas anteriores tern uma confirma-

9S0 para sua execu9a"o, e que tanto na incJusa"o como na alte-

ra9ao, apos a grava9ao do registro, sera oferecida a op9a"o de

emissSo de etiquetas.

Seletor: retorna ao menu principal.

A op9a"o 2 (listagem 3) possibilita as seguintes alternativas:

(N)ome (C)lasse (R)egistro (S)eletor

Sendo:

Nome: permite a consulta pelo nome do prato. E necessano
digitar letras suficientes para a pesquisa. Todos os nomes que
comecem com as letras digitadas serSO mostrados um a um, e

caso o nome na"o seja encontrado , serd exibida uma mensagem.
Classe: permite a consulta pela classe dos alimentos, sendo

o processo igual ao do item anterior.

Registro: permite a consulta direta digitando o niimero do
registro, caso seja digitado um numero superior ao do ultimo

registro, sera exibida uma mensagem.
Seletor: retorna ao menu principal.

A ultima 00980 (listagem 4) executa as seguintes tarefas:

(T)odos (C)lasse (E)tiqueta (S>letor
Sendo:

Todos: perrMte tirar uma listagem total (ver figura 1), clas-

Listagem 1

10 Ci.S: CLEAR 1000! GOBIJBS00
20 PRINT9405, "(1) MANUTE1,CA0"19333,"(2> . . CONSULTA" 1966 1 , " (3) .R
ELATOKIOTIO901, "Digit* <OPCAO> ou <ENTER>" ; : Z-927: W-l : T»2:G0SUB1
000
30 IFW*"CHR*(1S>1HEIMXY"4ELSEXY=VAL(W*> : GOTO50
10 IFXY< I0RXY/4TIIENPRINT9927," ";:GOTO20
50 ONXVGOTOU0,70, 100
1-0 CLS: END
70 '

so run-'manutp/vcs"
90 run"consul tp/vcs"
100 ruwrelatp/vcs"
500 cls:m1*=string*(63, 131>:m2*=str1n0«(63, 176) :m3»=string*(42, 1

31) :M-1* 'STRING* (42, 140)
510 PRINTe0,MI«;@12S,M2«;a266,H3*;977B,M4*|i3832,Ml«l9960,M2*|
520 FORV«0TO8:SET(0,Y) : SET (0, y+39) :SET(1,Y) : SET (1, Y+39) : SET (126,
Y> :SET( 1 26, Y+39) :SET (127, Y> :SET ( 127, Y+39) : NEXTY
53!) F0RY"12T037:5ET (20, Y) : SET (21 , Y) : SET ( (02, Y) : SET ( 103, Y) : NEXTY
540 PRIIUTrj72, "CONrROLE DE ALIMENTOS CONGELADOS •• SELETOP •»"!
530 POKE 16257, 244:POKEla2'3B,21S:P0KT;i6259,246:RET(JRN
IA00 ' ••UM**** ENTRADA DE DADOS l»*M»IW»*»#IHI«iMI#lHH
i-Jia N*»"->:D>133&0
1020 POKGfO+Z> , 2S3: Af.INI:EY*: IFAt»""THEN10B0
1030 IFA#"CHR*(13)T.HENPRINT9Z.GHR*(75) ; :GOT0t 1 10 ELSEIFA*-CHR* (0
>IIIEM13"0
1040 )FT-ITHEN1060
I0IT.0 1F.^KCHR* ( -16) OKA* ">CHR*(57S0RA*=CHR* (47) THEN 1000
1060 m-»H6»: :fleii(u*>.-wtheni:i0
i07'i ii:iniez,w*; :D--p*i
1(980 I 01 E ( 0*2 ) , 254 : CiOTOi 020
1090 IFUI*</""THEI»l««Lr|-T*(W«, (LEl.'IW*) -1 ) ) : POKE (D+ Z ) , 95:D-D-1
1 100 f.;oroi000
1-10 PPI1ITQ7,W»: :R!ITURN

sificando por classes em ordem alfabetica. Esta op9So, na rea-

lidade, e uma subtarefa (listagem 5). Ao final, ela retorna a
op9a"o 3.

Classe: permite tirar uma listagem parcial (somente por clas-

ses), observe que a listagem e identica a anterior (ver figura 2).

Etiqueta: permite tirar etiquetas (duas) para colocar nas em-
balagens dos alimentos. Para tanto, e necessano digitar o nii-

mero do registro (figura 3).

Seletor: retorna ao menu principal.

RECURSOS

Este programa utiliza alguns metodos que facilitam tanto na
apresenta9So quanto na pr6pria montagem dos re!at6rios de
controle dos alimentos.

A entrada de dados, por exemplo, e feita por uma sub-roti-

na que come9a sempre na linha 1000. Para utilizar esta sub-ro-

tina, deve-se indicar (Z), posicSb do cursor natela;(W),tama-
nho do dado a ser digitado; (T), tipo de entrada, a saber (1 = al-

fanumerico e 2=num6rico).

Listagem 2
i-> u .•.>•.!

i i .,i p. .) i.ij'.iii:: :s ..IB: DiMrxt(C) .roc.) , tais>,ti (5> ,we*(5)
20 ' (i|-I-|T05:RI£AD1X*(l) ,P0( I ) , TA( I ) , T I ( I ) :NEXTI:DEF TNTD* (Dl>») "L
EFT* (DO*, 2) i".'" •MI0*(DD*,3,2)-l"/"+RIGin*(DD*,2> :GOSUB500: GOTO90
30 DATA''FnA-0 ", 408, 25, 1 . "CLASSE ",536, 12, 1

, "GAVETA. ..",

5

60, 1,2
40 DA1A"l)ATA PUEPARO", 666,6,2, "VALIDADE", 693, 6,2
50 FORI" I rCi3:PRItlTBPO(I)-(LEN(TX*(I) ) * 1 ) , TX* ( I ) I SPG ( I > , STRING* (T
A(l >,95> ; : NEXT I: ll K*-"E"ORI.'*-"rt"rnEIII20
60 ! 01.! I lTi.5: Nl 111 )-."":F0RI-l TOS: Z-'PO-IJ l-ul-TAd > :T=TI (I) :GOSUC10
00:WEMI) -qdCNCXT]
65 PRINT390I .STRING* (30,32)

!

70 PRINT9901 , "0« dados estao coitoIo! <S/N>" 1 : Z'931 : W-l : T-l : OOSU
O10P0
00 IFW«""S"THI-:N250ELSEIFA*<>"N"THeNPRINT9931, " "; : GOTO70
70 PRINTO901, "(l)ncluir (E)xclulr (A)ltorsr (S)el etor "

1 : Z-
94 7 : H" 1 : T= 1 : GOBI IBl 000: DW* = " "

100 K*-W«: IFK*""I"ORK*~"E"OF:K*-"A"THEN50ELSEIFK*O"S"THENPR1NT99
47," "::GOTO90
1 10 CLS: CLOSE: RUH"SELETORP/UCS"
120 PR!NT@901,ST'RIIIG*(S3,32);:PRINTi3901,"Digit(i o mioioro do regi
stra "')"i:Z='932:ll=3:T-2:GOSUD1000:TT"VAL(U*)
1 30 IFTT >L0F ( I ) THEN280EI..SECET 1 , TT
140 PK1NT9P0I1) ,Pl*!eP0(2),P?»;ep0(3).P3*:eP0(4) .P4*|9P0(3),P5*I
130 IFK*-"A"THEN1O0ELSEFORI»1TO3:WE*(I)="»":NEXTI
160 PRINTe901,STRING*(55,32>:Q901, Confirm exclu*oo <S/N>"i:Z-9
25: H-l:T-l: GOSUB1000
170 IFW*-"N"THEN90ELSElFW*<>"S"rilCNPRINTO923. : GOTO160ELSEDW
*-"W":GOTO230
180 WE*(1)»P1»:WE*(2)'-P2*:WEH3)=P3*:WE«(4)-P4*:WE«(5)=P5*
190 F0RI-1T03:Z-P0U>:W-TA(I):T-T1 ( I ) :GOSUB1000: IFW»<>""THENWE«(
I >»U*ELSEPRINT9Z, WE* ( 1 )

i

200 NEXT I

210 PRlNTe901,STRING*(55,32);e701, ,'Con*irma altcracao <S/N>"):Z-
927 :W-l :T-l

:

gosub

i

000
220 IFW»-"H"THEN90ELSElrW*<>"S"THENPRINT9t.-27, ; :GOTO210
230 LSETP1*=WE*(1):LSETP2*«WE*(2):LSETP3*-WE«(3):LSETP4«-WE*(4):
LSi:rP3*-WE*(3>
210 PUT1,TT:IFDW*O"W"THENGOSUB290
245 .GOTO90
250 IFL0F(1)-1THEMLSETP1*""»":LSETP2*="»":LSETP3«-"»":LSETP4*»"»
" : I.SETPS*- " » " : PUT 1 , LOF ( I ) 1

260 FORI-lTOLOF(l) :GET1, I: 1FLEFTKP1*, 1 ) -" »"THENTT-IELSENEXTI : TT
" LUF ( 1 ) * 1

270 GOTO230
280 CLS:PRINTCHR*(23) :PRINTO640, "Roglutro maxima =>" | LOF ( 1 > 1 : FOR
1 - 1 TO500: NEXT I : GOSI1B500: GO TO90
290 PRIHT@901,STR1NG*(40,32) 1 : PRINTU901 , " Impr Imir etiqueta <S/N>
" ; : Z»925:w=l : T- I : GOSUB 1 000 : A-0
300 1FW*-' ,N"THEN350ELSE1FW*<)"S"THENPRIHT992S," "; : GOTO290
310 PRINT9901, "Prepare a impressora e toclc <C> p/ contiouar"! :

Z

-9'i9:W^l:T^I:GOSUB1000: lFU*<>"C ,'THENPRINTe948, " "s:GOTO310
320 LPRINT: LPRINTILPR INT: LPRIMTCHR*( IS) ;:LPRINTTAB<2) "PRATO
";P1*:LPR1NTTAB(2> "CLASSE " !P2*i TAB (27) "GAVETA. .. ")P3*

330 LPRIMV'PREPARO " ;FNTD« (P4») : TAB122) "VALIDADE ";FNTD*(P5*)
340 IFA<1TMEI1A^A<-1:DOTO320 '

350 RETURN
300 CLS:MI*"STRING*(63, 131):M2*"STRING*(63, 176) :113*'STRING* (42,

1

31>:H1*»STR1NG»(42, 140)
310 PR lined. 111*; 91 28, M2»!B266, N3*)B778, 114*1 12832, Ml*: 9960, M2«)
320 FORY»0TO8:SET(0,Y):SET(0,Y<39):SET(1,Y) :SET(1,Y*39) : SET (126,
Y> :SET ( 126, Yi37> :SET (127, Y> : SET (127, Y*39) : NEXTY
530 FORY»i:-Tr)37:5ET(20.Y):SET(21,Y>:SET(102,Y>:SET(103,Y> :NEXLY
310 PKINft>70, "CONTKULi: DE' ALIMENTOS CONGELADOS »« MANUTENCAO »
"">

550 POKE 16257, 244:P0KE16258, ;'45:P0KE16239, 246: RETURN
1000 '•«•«•>** ENTRADA DE DADOS »«•«»«•»««»».........
1010 W*-"":D-1S360
1020 POKE <D<Z), 233:A*=INKEY»: ITAt- ""THEN 1080
1 030 1 FA*- OIIF* (13) THENPRINTaZ , CUR* (95) ; : GOTO 1110 ELSEIFA*-CHR» (8
)1UEI1I090
1040 1FT-1 1HCIIHT60
' 050 1 1 Al ; CI IR* ( 16 ) ORA1 M:ill<* (57 ) ORA*-CHR* ( 4 7 ) TI 1EN 1060
1060 li*-.l'."(.IU: iri.EH(W*)'llTIIENl I 10
i

'-; .-l:ioiu/.i|9.; :D-DH
I0S0 PPKIi (l)(-7 >, 25 1: G0TO1 029
1093 III I "Til lll-.'t. I IF I* (Ml. (1_EN(H*)-1)I :P0KE(DtZ) ^S^'D-l
I 100 BOTO1080
lllii

: i mi-- ,nt; :*i:t(iihi

109 HI l-H"l(", I. "AIJ3F.EC/C0H" .50
..1)10 FIE1.DI ..::-.(,CPU, I2ASP21, lAf;p.31.,6ASP4*.6ASP5*
2020 RETURN

Como facilidade, o cursor salta de um campo para o outro,
sem alterar a tela e caso o tamanho do dado seja suficiente

para preencher o campo, o cursor automaticamente salta para
o campo seguinte. Para entradas numericas, o computador na"o

aceita letras ou outra tecla e o cursor permanece imdvel.
A estrutura modular deste sistema tambem simplifica mui-

to o processamento, ja que apenas um pequeno programa per-
manece na memoria de cada vez.

DIGITACAO

Digite todas as listagens, respeitando a numera92o das linhas

e os seus respectivos tftulos.

Por exemplo, a listagem 1 deve ser gravada com SAVE"SE-
LETORP/VCS".

Os micros da linha TRS-80, compativeis com o modelo III

(CP 500), apresentam um pequeno inconveniente.Para execu-

Listagem 3

10 CLS:CLEAR2000:GOSUB2000:DIMTX*(5) ,P0(5> ,TA(5) .TK5) ,WE*(5),DT
• (12)
20 F0RI=1T012:READDT*(I) :NEXTI
30 F0R1-1T05:READTX«(I),P0(I),TA(I),TI(I):NEXTI:DEFFNTD*(DD*)-LE
FT«(DD*,2)»-"/"+DT*{VAL(MID*(DD»,3,2) ) > *"/"*RIGHT* (DD*, 2)
10 DATA.1AN, FEV, MAR, ABR, MAI , JUN, JUL> AGO, SET, OUT, NOV, DEZ , "PRATO. . .

.. ",408,25,1
50 DATA"CLASSE ", 536, 12, 1

, "GAVETA. .. ",560, 1.2, "D PREPAR0",663
,6,2, "VALID. ",681,6,2
60 GOSUB500:PRINT@901, " (N)ome <C)l-i-.--.c (R)egistro (S)elcto
r"l :Z-946:W=l:T»l:GOSUB1000:K**W*
70 )FK*~"N"ORK«""C"THENGOSUB130:GOTO90ELSEIFK*»"S"TIIENCLS: CLOSE:
RUN"SELETORP/VCS"
80 IFK«<>"R"THENPRlNTe958," " : GOTO60ELSEGOTO220
90 B-0:FORI=1TOLOF(1):GET1,I
100 IFK*-"N"THENIFLEPT»(P1*,LEN(KX«) )-KX«THENG0SUB160: G0T012BELS
EGOTO120
110 IFLEFT*(P2*,LEN(KX*))=KX«THENGOSUB160
120 NEXT I: IFB«0THENGOSUB200:GOTO60ELSEGOTO&0
130 IFK*="C"THEN150
110 PRlNie901,STRING*(S0,32>sQ901, "Entre noma do prato" ;: Z-921 :

U

=25: T=l: GOSUB 1 000: !<X*=W*: RETURN
150 PR1NT9901, STRING«(30, 32) 59901, "Entre classe do al imonto"» : 7"
926: W-l 2: T-l :GOSLIB1000:ICX*»W*: RETURN
160 GOSUB500:FORK-1TO5:PRINT9(PO(K)-(LEN(TX*(K)) >1)),TX«(K)::NEX
TK:B"B+1
170 PRIN19P0(l),Pl*l9P0(2),P2*;aP0(3) ,P3*1BP0(4) ,FNTD* (P4») ;9PIJ(

5),FNTD*(PS*)1
100 PRINT9901, "Tecle <C> para continuar " ll Z=926: W-l : T=l : GOSUB100
3
190 IFW»<>"C"THENPRINT«Z, " "; :GOTO180ELSERETURN
200 CLS:PR1N1CHR*(23):PRINT9640, "REGISTRO NAO ENCONTRADO !"i
210 F0RJ»1T01 000: NEXTJ: RETURN
220 PRINT9901, STRING* (50, 32) 19901, "Entre p numero do registro"::
Z-92B: W=3: T»2:GOSUB1000: YZ-VAL (W»)
230 1 FYZ 'LOr ( 1 ) THEN2S0EI.SEGET 1 , YZ
240 GOSUB 160: GO1060
250 CLS: PRINTCHR* (23) :PRINTG640, "NUMERO MAXIMO DE. REGISTRO =>";L
OF ( 1 ) !

260 FORJ-1TO1000:NEXTJ:GOTO60
500 CLS:Mlt»STR!NG»(63, 131) : H2*-STRIH6* (63, 176) : M3«»STRING* (42,

1

31):M4*«STRING*(42, 140)
510 PRII1T90, 1114; 9128, M2*; 9266, M3»; 9779, M4*:9G32, Ml*; 9960,112*;
520 FORY=0TO8:SET(0,Y) : SET (0, Y+39) :SET(1,Y) : SET ( 1 , Y+39) : SET ( 126,
Y) : SET (126, Y+39) : SET (127, Y) : SET ( 1 27, Y+39) : NEXTY
530 .FCRY-12T037: SET (20, Y> : SET <21,Y>: SET ( 102, Y): SET ( 103, Y>: NEXTY
540 PRINT972, "CONTROLE DE ALIMENTOS CONGELADOS »» CONSULTA ««"

350 POKE 16257, 244:P0KE162S8, 24S: P0KE16259, 246:RETURN
1000 ' »#in»«it#*«* ENTRADA DE DADOS »»i»#»<*i**»iii«#*mn*i>it*i*ii

1010 W*="":D-M5360
1020 POKE(D+Z) ,253:A*^IMKEY*: IFA*=""THEN1080
1 030 IFA*~CHR* 113) THEMPRINT9Z , CMR* (93) ; : GOTOl 1 10 ELSE IFA«-CHR* (8
) THEN1090
1040 1FT" 1 THEN1060
1030 1FA*<CHR*(46)ORA«>CHR»(57)ORA*"CHR»(47)THEN10B0
1060 W*-I-J«*A«: IFLEN(W*)-UTHEN1110
1 05'0 PR 1NT9Z , W* ; : D=D+

1

1080 POKE(D+Z) ,254:GOTD1020
1090 IFW»0""THENW*-LEFT*(W*, (LEN (W*) -1 ) ) : POKE (D + Z) ,95:D-D-1
1100 GOTO1080
1110 PRINT9Z,W»;:RETURN
2000 OPEN"R" , 1

, "AROREC/CON" , 30
2010 FIELD1,25ASP1*, 12ASP2*, 1ASP3«,6ASP4», 6AGP5*
2020 RETURN

tar este programa neles e necessario carregar inicialmente o
BASIC (disco) e responder a pergunta Qtos. Arquivos? com IV
(1 arquivo variavel).

Para evitar estes transtornos, desenvolvi um- pequeno arqui-

vo BUILD. Siga corretamente a seqiiencia dos passos, caso na"o

conhe9a este tipo de arquivo e, sobretudo, respeite os espa90S
em branco nos comandos.

Antes, porem, convencionemos que:

iimit»*MmttMtmttmtitm(»ttitiimtif»t>mtttttttittiti<ittttttttt
! COHTROLE OE fiLIHCHTOS COHGELROOS Total !

!Ho !

CLASSE NONE DO PRHTO

CONSER VACUO ! No.

! ! IGflV! PREPflRO ! VfiLIOAOE ! REG.!

mttmmmmmmmmmmmmmmmmtmmmmunmmtm
! AVES ! FRANCO A CACAOORA ! 1 ! 30/007/85 ! 30/N0V/85 ! 1 !

! CASHES ! TENDER CON HACA ! 3 ! 13/DEZ/85 ! 13/JAN/86 ! 5 !

! SALAOAS ! SAIADA DE TOHATE ! 4 ! ll/DEZ/85 ! ll/FEv/86 ! 10 !

! SALAOAS ! SAIADA DE ABOBORA ! 4 ! 15/DEZ/85 ! 15/FEV/86 ! (i !

! SALAOAS ! SflLAOfl MIXTA ! 4 ! 16/0EZ/85 ! lo/FEv/85 ! 7 !

! SALAOAS ! SALAOA DE BATATA ! 4 ! 10/0EZ/85 ! 10/FEV/8i ! 8 !

! SALAOAS ! SfltROA VERDE ! 4 ! 07/0EZ/85 ! 07/0EZ/85 ! ? !

! SOPAS ! SWA DE ERVILHflS ! 1 ! 01/NOV/85 ! 01/JAN/86 ! 3 !

! SOPAS ! SOPA OE ASPARGO ! 2 ! 11 /NOV/85 ! U/OEZ/85 ! 4 !

! TORTAS ! TORTA DE CAHARAO ! 2 ! 20/0UT/85 ! 20/N0V/85 ! 2 !

tttmtmmummmmmmmmmttmmmmutmmmmmmm
Figura 1 - Listagem total identificadaspor classes
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SOFREEZERWARE

10 CLG:CLEAR200-:»:D1I1DT» (12) 1OOEUBZO00
20 F0RI«ITO12:READDTMI> :HEXTl:D3FFrH)TSinDS>"LEFTt(DDt,2)*'V"lDT
*(VAL<IIID*<DD*, J,;))) "/»+RI0HT»(DD»,2)
30 DArAJAN,FEV,NAR,AE'R,NAI,JUM,JUL,AG0,SET,OIJT,NOV,DEZ
10 GOSUB500
50 FRlNT@9fll,"<T>o<io« ICllJSic (E)tiquotn (S)olntor"i:Z-91
B3tt> I :T"-l:GOSUBie00
be XK»-W*
78 IF X >:*" "S " T I IEMCI S : CLOSE : RUN "SCLE IOR? .'VC6

"

S0 IFXK*»" r"TH6N3aS>ELSEIFXK*» ,,E"7HEHBOSUB230: GOTO10
90 IFXKtO-'CTHENPRlMTMIS, " "::C0r0Sil
I0L'l PRINrG^ei.STRINGHSf),^) ;99>U. "^ntri* a CLASSE do alimcnta";:
Z»V28:H-i2:T«l :OOBUU»0^i3
110 NP*<4U>
120 B-B:fi-S:C-l:LPRItlTRffi*(lE) :FOR1"1TOLOF(1):GETI. I

130 IFXK1""C"THEMIFI.EFT«(P2«.I rN(Npt) 1 NP*THENGOSUB160:GOTO1SBEL
SEGniOlSl?
Hi) IFLEF1«<PI*,U :>"« "TIIEIIU0BUBI6B

ISA IIE;< r 1 : IFD< 1 THnNOOSUBJieELSELPRlNTOTR IND* (30, "»" I1CHR» (IB)

155 GOTO50
1 60 I FA"0THENGO£UB300 : A^A>8
174) LPRINT"' ";P2l: JPl*|"! "1P3SJ SFHDT«<P<I*> i

"
! ";

FNDrtlFSti:" ! ";:I.FRI'IIU5IHG"»«»"; 1 ::LPRIIIT"
180 A-A+l! IFA>61 IHfcNLPRINTStRING«<80,"»"> : L FRIIMT: LPR1NT:LPRINTTA
B(6a) l,Paa. l'|USlMe i'«*"IC:LPRINT:LPRINT:OC«'l:A>0
190 B«l: RETURN
200 LPRlNrSTH[lir,»(U0,"»") :LPRI(n""'!lfiB!l D'TONTRGLE DE Al IMENTO
S CONGELADOS Classes" ; TAD (79) " * ":I.PPINTSTRING* (80, "-" )

: LPRIMT "
!
" ; TAB ( 1 ? I

" • "
i TAB (15) " !No !

" ! T/lB ISA) "CONSERVACAO" i TAB I73
) " ! Mo '

"

210 LPRINT ;TAE(7)"CLASSE ,'STAB(I7>"' NOME DO PRATO'M TAD I1S) -!

"I TABI19)"'"; STRING* 123, "-">!" "ITA3I79) "

!

"iI-FRIHT" ! ": TAB 117: "!"

1 rAB<45>"lnAV! PREPARn";TAB<6l>"' VALIDADE ' REG.?"
220 LPF. iNi String* 130, "«')

:

return
230 GOSUD503:PRINTe901 , "Entro o nuinero do rogi stro" J : Z"928:W"3: T
•2:GOSUB1000:TX-VAL(Wt)
210 1FTX:-LDF(1>THEHCLS:PRIMTCHR« <23>:PRlNTei>10,"No RESISTRO MAX1
MO >"ilof(!):fori'=itoi000:nextf:gotoi0
230 GET1,TX:A«»
260 PRINTGJ901, "Prepare a Idip'l.'S^ora l! fcecle <C> para continuar";
:z»919:w-i:t-i:gi)sijbi000
270 ifw*<- "c' , thenfrtntc1919," "1:150111263

280 lpr1nt:lprint:lfrintchr4< 15> : lprint tab! 2) "nome ";pi*:lp
rin1tab(2)"classe "ip2«ltabi27)"tjaveta. . . "i p3»: lprihttab1d "p

reparo "jfndt»(p1*> (tabi22) "vf.lioade "jfndt*(p5*)
290 IFA<lTHENA=AM:GOTO2a0
300 RETURN
310 CLS:PRIMTCHR«(23) :PRII1T8610,"T:EGISTRO inexistente 'J"i:F0RK-
lTO1000:HEXTK:GOSUn500:GOTQ50
320 CLOSE: RUN'-RETOT/VCS"
500 CLS: Ml *=STRING* 163,1 31 ):M2t- STRING* (63, 176) :M3«'5TRII1G* ( 12,

1

31) :M1*=STRING*(12, MO)
510 PRINT@0,l1l*l®l2O,ll2«l*26fc,M3»;877Q,M1»i:iO32,MI»;i9?60,l12»l
520 FORY".0TOB:SEV.0,Y>:SET(3,Yt39):SET(l,Y>:SET(l,Y*39>:SEf (I26,
Y):SETII26,YH39) :SET( 127,Y> : SET 1 127, Y+39) :NEXTY
530 FORV" 12T037:SET <2S, YCSET<21,Y>:SET< 102, Y>:3ET( 103, Y>: NEXT"
510 PR1NTS72, "CONTROLE DE ALIMEHTOS COKOEI.ADOS " RELATORIO •

»

350 POKE 16257, 214:P0KEI62S0, 215:F0KE16259, 216:RETURN
1000 'IMUMHllHHIim ENTRADA DE DADOS »«*•##»<*•*#»*•#*»•*»
1010 w*-"":D«i33*e
1020 PUKEID+Z) ,2S3:A«'iMI :.EY«: IFA«--""TlirHlP80
1030 IFA«-CHR» (13)THtllFRlNieZ,CI»l*(91);:G0T0ll IB ELGEIFAI-CI IR* IB

> THEN 10901

1010 IFT-1THEN1860
1050 IFA*''CIIR*(16)ORA*:CH:-»*I!'i7)Or*i')€^CHRB(1"'>lHENl0?l0

1060 Wl-'llttA*: IFLEItlW*) ' WTHIilll 11:1

1070 FRINT3Z,W*1 :D-Dt

1

1080 POIEIDIZI, 251:01)101920
IB90 ifw»<>""iiiehu*"Ij:fi*(h«, (i Eii:w*>-i>> .toke im "i.^srD-p-i
1100 GOTO 1001

1

1110 PR III! I»Z , U»l : RE IUr.ll

2000 OPEN "R "
, 1 ,

" ARORr.C ICOM "
, 3 )

2010 F1EI.D1 ,2&ASP1«» I2A8P2*. Kr;p75,/.ASP'l? ,.'.ASF*;t

2020 TETURN

< E> significa a tecla ENTER e <BREAK>, a tecla BREAK

.

Inicialmente, de um RESET e aguarde a entrada do sistema

operacional (DOS500 ativo), e em seguidadigite: BUILD FFF
<E>.

Aparecera entSo a mensagem: BREAK p/terminar DIGITE
ATfi 63 CARACTERES.

tIUiiltimttl(itliti>i«ittmitll»tll«limiiti>tilltlltli»»l>lMtl>i>tll

! CONTROLE DE RUHENTOS CONGELADOS Classes !

!No ! COKSERVflCflO ! No

! CLflSSE

i

! NOME 00 PRflTO

!GRV! PREPRRO ! VRLIORDE ! REG.

roimtim >niiittMiiiiiiiimimiiim»imiiimmtmi mi
! SflLHDflS ! SfllflOfl DE A8080RH ! 4 ! 15/0EZ/85 ! 15/FEV/86 ! & !

! SflLflOflS ! SflLAOfl MIXTA ! i ! 14/DEZ/85 ! 16/FEV/85 ! 7 !

! SflLflOflS ! SALAOA OE BATATA ! 4 ! 10/DEZ/85 ! 10/FEV/86 ! 8 !

! SALADAS ! SBLBOA VERDE ! 4 ! 07/DEZ/85 ! 07/DEZ/B5 ! 9 !

! SflLflOflS ! SRLflOfl DE TOMflTE ! 4 ! 11/0EZ/85 ! ll/FEV/84 ! 10 !

iimmmimmmmmmimmtmmstmmmmmmmtmmmm
Figura 2 - Listagem por classes

10 CLS:CLEARB0fl0:GOSUB120 : xy.-I.OF( 1 ) : lFX7.>1000THENXV.= lt-00
20 DIMS* (XX) ,DD«(12) :F0RI-1T012:READDD*(I):HEXTI
30 DATAJAN,FEV,MAR,ABR,MAl,JUN.JUL,AG0,SET,0UT.NOV,DEZ
10 PR1NTCHR* (23) :PRINTI»640, "• CLASS1FICANDO ! • " : DEFFNDT* (Dl«) 't
EFT*(DI*,2)*"/"*DD*(UAL(MID*(DI*,3, 2) ) ) »"/"i-RIGHT* (DI«, 2)
50 FORI -1TOX7-: GET 1, I:A*(I)-P2*KBTR*(I) ) :MEXTl :N7.»X7.

60 CMD"0",N7.,A*(1)
70 GOSUB210 :PRINT890l, "Preporo a impro5sora o tcclo <EMTER> p«
ra continuar"!
BO A»-INKEY»: IFA«OCHR*(l3)THEN80
90 PRINTS463, "TOTAL DE REGISTROS =>" I LOF ( l ) I 8901 . STRING* (52,32)

:

100 CL"0:CP-1:LPRINTCHR*(1S)-
110 F0RI-1T0N7.:WD=LEN(A*(I) ) -12:CR*=RIGHT« (A* ( I ) . WO) : NR'VAL ICR«)
:GET1,NR
120 IFCL=0THENGOSUB210 : CL-CL+8
130 LPRINT"! "IP2*;" ! "IP1*I" ! "JP3*;" ! " (FNDT* (P1C) J

•'
( "*

FHnT*(P3»)I" ! "I :LPRINTUSINS"«***INR|:LPRINT" !"

140 CL-CLU: IFCL)61THENLPRINTSTRING*(B0, "•") : LPRINT: LPRINT:LPRIII
TTA8(60)"Pag. "! USING"** " I CP: LPRINT: LPRINT: CP=CP* 1 :CL-0
150 PRINTQ901, "Imprimindo reglstro No"lIi
160 NEXTI:PRINT8901,STRINQ»(5B, 32) 18901, "Nova unprossao <S/N>"!
170 GOSUB 230
180 LPRINTCHR«(1B)
190 A«»INKEY»: IFA*="8"THEN70 ELBEIFA»<>HN"THEN19B
200 CLOSE: RUN "RELATP/VCS"
210 LPRINTSTRING«(80,"»"):LPRINT"!":TAB(11) "CONTFtOLE DE ALIMFNTO
S CONGELADOS ' Total " I TAB (79) "

! ":LPRINTSTRING* (80. "»" ) :

L

PRINT" !

" I TAB ( 17) "
!

" ; TAD (13) " ! No "
i TAB (56) "CONSERUACAO" ! TAB ( 73)

"

• No. !"

220 LPRINT"! ";TAB(7)"CLASSE"ITAB(17)"' NOME DO PRATO" ITAD 115) "

!

"iTAB(19)"!">STRING»(23, "-")!" • ";TAB"(79> " !
" :LPRINT" > "t TAD (I »)•'! "

;TAB(45) " !GAV PREPARD"! TAB (61 ) •". VALIDADE ! REG.!"
230 LPRINTSTRING*(B0, "#") :RETURN
210 CLS:Hl*-STRING*(63, 131) :M2*'STRIHG« (63, 176) :M3*-STRlNA* ( 12,

I

31):M1*-STRING*(12,140>
250 PRINTa0,Ml*l8l2B,M2*ie266,M3*I977B,M1*l8B32,Ml*:8960,l12*!
260 FORY-0TOB: SET (0, Y) : SET (0, Y*39) :SET (

1
, Y) : SET ( 1 , Y*39) : SET (126,

Y):SET(126,Y*39) :SET<127,Y):SET(127,Y*39):NEXTY
270 FORY-12TO37:SET(20,Y):SETI21.Y) :SET<102,Y) :SET(103,Y) :NEXTY
280 PRINT872, "CONTROLE DE ALIMENTOS CONGELADOS »• REI.ATORIO «»

"I
290 POKE 16257, 241:P0KF162S8,21S:P0KE16259,216:RETURN
120 0PEN"R", l,"AROREC/COM",50
130 FIELD1.2SASP1*, I2ASP2*, 1ASP3*, 6ASP4*,6ASP5*
410 RETURN

Figura 3 —
Etiquetas

para

embalagens
dos

alimentos

CLflSSE.... SflLflOflS GAVETA...4

PREPRRO 15/DEZ/85 vRLIDADE 15/FEV/86

NOME SflLAOfl DE fl80B0Rfl

CLRSSE SALADAS 6AVETA...4

PREPARO 15/0EZ/85 VALIOADE 15/FEV/86

Digite enta"o

:

BASIC<E>
B 1V<E>
<E>
<E>
<E>
<E>
RUN "SELETORP/VCS"<E>
<BREAK>
Ap6s digitar a tecla BREAK, sera gravado o arquivo FFF/

BLD. Peca um diretorio para certificar-se.

Digite a seguir: AUTO DO FFF/BLD <E>
Pronto! A partir de agora, toda vez que voce ligar o micro e

colocar o disco, logo apos responder a data e a hora, automati-

camente, o computador carregard o BASIC e executara seu

programa.

Espero que este programa seja litil para voce, n3o so quan-

to a sua execu^So, mas tambem quanto ao seu conteiido, e

quern sabe um dia poderei ir ate a sua casa verificar se ele esta

funcionando perfeitamente (na hora do almoco, e claro).

Victor Conegundes dos Santos atua hd 10 anos no setor deconstrucao

civil como Projetista e la trSs lid.i com informa'tica, tendo feito os cur-

ses de BASIC, COBOL e Assembler Z80. Atualmente 6 Instrutor de
BASIC no curso SOS Computadores, alem de desenvolver programas

para pequenas empresas no seu CP 500.

COMPATIBILIDADE ELGIN
A 160 E 220 CPS.

A Amelia e a Lody II formam a duplex de impressoras
matriciais compativeis com os micros
da linha IBM-PC*. Apple* e outros
disponfvei's no merccido nacional.

Jdeaiizadas para operar 24 horas por dia,

as novas impressoras sdo as linicas

fabricadas no Brasil que dispaem do conjunto
do caracteres dos computadores IBM-PC*,
composto do 255 simbolas.

Rm ombos. dois conjunlos de comandos disiinlos

silo programdveis: um poro os micros compalfveis
com a Jinha IBM-PC* o outro para os denials,

segundo as normas AiVSi.

Tanto a Amelia como a Lady N tern as mais incnVeis
e variadas/ormas de caracieres. Tipos aiongados
ou comprimidos. en/a(uados, sabre ou subscritos,

'<S'

negrifos ou sublinhados podem ser impresses
simuJtaneamente em um mesmo texto

e ate em uma mesma Jinha,

O alimentador de papeJ fSF-12J 6 um dispositive

opcionaJ do Amelia PC e excfusiVo da Elgin

que assegura a impressdo automatica de folhus

soltas em lotes de at6 300 vias originals.

Estas sdo somonie algumas das vantagens
das novas impressoras Elgin. E voce pode contar
com urn estjuema de assistSncia tdenica rdpido
e e/icien(e e com a garanlia do name Elgin.

Visile uma Joja especiolizodo e peca 5
uma demons(rocaa ^\Jem da exceiente performance S
e das mulfiplas /undoes, voce vai ter outro motivo ™

para escolner as impressoras Elgin: o preco. %

Amelia PC 220 cps
Maitte9x7/S-6 JA- W 12 15e20cpi/Ma-
rr)7 18x40 (QualHtadO Carta) a 45 cps e<" '0 CO' /
3 -4 -6 -Be 12lpit )32caiunss/9con/ur)ios tfe

255 ea/scferas / FunfSo g/Mlca com ?2t606 T2
t J?0 dpi I Conjunlo cte comandos conforms nor-
mas IBM-PC" 6 ANSI, incktlndo cwnacWo para
procesinmefiio oe texto I Ahmentarior automati-
ze de papal (optional).

ELGIN
ELETRDNlCfl

Lady II 160 cps
MatHl9t 7/S&2S-8.3W- W t7,S-16Je
20cp) l!i 4 6 -8e I2cpt/ 132 cofunas 1

9

con
juntos de 255 caracteres l fun$ao gritica com $4
x 50 e 64 x 100 dpi I Con/unto de comandes con-
forme normas IBM PC' o ANSI.

* Marcas registradas da Inte/natiorr&t Business
Corporation e da Apote Computer, Inc.

Rua Barfiode Campines, 305 - CEP 01201 / Tel. : 220-1611 - Tetex fOlU 37805 - 6tGi Bfl - SP / Fabrics em Mogi das Cruzes - Est. S3o Paulo - SP
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Se voce quer ter sosSego na escolha

de cabos para audio, em eletrdnica ou
informdtica. exija Audioflex.

Audioflex 6 usado na interliyacao,

a nfvel de audio, do inlormacoes dr-nno ou
foia dos oquipamentos

Tem excelerrtes caraclerislicas

eiStricas. porque sua qualidade 6 corvtrolada

am toda linha de producao, e e leito com
o cuidado que seu som meiece.

• MAnCAREGISlHARAM.il

Cabas Especiais e Sistemas Itda.
BR US/km 25 - Cx Posial 146- 06800 • Embu.
SP-Tel .. 01 1/494-2433 Pabx Telex 011/33234
KMPL-9R r<HegramasPi'.

.

Pequenas e medias empresas podem dispor de uma mini-

central de Videotexto com opcao para rede de teleprocessa-

mento. O lancamento foi feito pela Itautec durante a VI

Feira de Informatica em agosto, no Rio de Janeiro. Para a

implantacao de uma minicentral de Videotexto sao necessa-

rios os terminals para consulta, microcomputadores 1-7000

ou 1-7000 PCxt com o kit para acesso ao Videotexto, sis-

tema de editoracao para atualizacao e entradadas informa-

coes no banco de dados, e o concentrador telefonico

VDTX para atender as chamadas dos terminals. O concen-

trador tem capacidade de suportar ate doze linhas telefo-

nicas. Urn micro 1-7000 PCxt com Winchester de 10 ou

40 Mb com software gerenciador da Minicentral Videotexto
funciona como banco de dados da central. O software

GMB e composto por um modulo de consulta, para atendi-

mento aos terminais Videotexto, e outro de atualizacao,

para atender ao sistema de editoracao.

A Embracom lancou na Feira de Informatica o kit para

acesso de microcomputadores da linha MSX ao sistema

Videotexto. O kit e composto por um cartucho com o
software e interface embutida e o modem de 1.200/75
bits por segundo, fabricado pela propria empresa. Esse

modem permite tambem a ligacao de microcomputadores
aos servicos do Cirandao e ao Telegame, um banco de da-

dos da Embracom com jogos e informapoes sobre assuntos

gerais.

I A empresa gaucha Parks exibiu na VI Feira de Informa-

tica seu novo terminal da dados, o TFM-500, para acesso a

centrais de Videotexto. terminal possui hardware prepa-

rado para emular varios protocolos, podendo, inclusive,

funcionar como telex.

A Parks mostrou tambem toda a sua linha de modems
UP, dando destaque ao UP-2200, um modem inteligente,

sfnerono e assincrono, que opera nas velocidades de 600
ou 1200 bps, em linhas privativas ou comutadas, nos modos
duplex ou semi-duplex a dois ou quatro fios, possuindo
ainda resposta automatica.

A Rhede Tecnologia possui na sua linha de produtos
os micromodems 12 AP, 30 AP e 12 CP e 30 CP, para as

linhas Apple e TRS-80, respectivamente.

Os micromodems possuem cartSo para encaixe direto no
microcomputador, dispensando o uso da interface RS232-C;
tem discagem automatica e transmissao serial assfnerona

a dois fios em linha comutada. A diferenca basica entre

eles esta na velocidade, que e selecionavel por software:

o 12 AP e 12 CP operam a 1200/75 ou 1200/1200 bps,

enquanto o 30 AP e 30 CP possuem as velocidades de

1200/75 ou 300/300 bps.

Com estes modems e possfvel acessar servicos como
Videotexto e Cirandao, alem de outros bancos de dados e

CBBS. A Rhede fornece, juntamente com o produto, um
disquete com software de comunicacao e um manual. O
endereco da Rhede e SIA SUL, Quadra 08, n? 180, tel.:

(061) 233-7997, Brasilia - DF.

A empresa paulista RENSI reassumiu a produpao e co-

mercializacao de seu kit para Videotexto da linha Sinclair.

A RENSI havia inicialmente assinado contrato com a

Embracom para transferir a producao e comercializacao do
produto, porem a negociacao empacou devido ao pouco
interesse da Telesp em alugar um grande numero de kits,

talvez pelo fato do acesso ser em preto e branco.

A RENSI entao reassumiu o kit, que levou oito meses
para ser desenvolvido, custa Cz$ 3 mil e 800 e e composto
de um modem e uma interface, com o software gravado em
EPROM. Outros projetos da RENSI incluem kits para o

TK90X (lancamento previsto para novembro e preco esti-

mado em Cz$ 4 mil e 500) e outra versao para o TK85,
com possibilidade de acesso a cores, uma vez que a central

de Videotexto e que gera as cores, restando ao usuario

apenas possuir uma TV colorida.

Embora reconheca existir uma disparidade entre o preco

baixo desses micros e o custo do kit, Renato Strauss — um
dos s6cios da empresa — espera vender entre 50 e 100
unidades mensais dos tres modelos. Como projetos futuros,

a RENSI vai desenvolver kits de Videotexto para o CP-400
Color II, bem como interfaces para que os micros da linha

Sinclair possam acessar o Cirandao. Os equipamentos da
RENSI sao comercializados diretamente pela empresa, que
fica na Rua Padre Raposo, 963, Mooca, Sao Paulo, telefone:

(011)93-9828.

A Digitel marcou sua presenga na Feira com varias

novidades; dentre elas estavam os terminais VTX 1000 e

VTX 3000. O primeiro e um terminal de Videotexto resi-

dencial, com saidas VHF para televisores comuns; ja o
outro e um terminal de consultas institucional que vem com
modem embutido, podendo ser conectado a centrais cle

Videotexto, ao Cirandao ou bancos de dados privados.

A empresa mostrou tambem o modem analogico DT22bis
— que opera nos modos sincrono/assincrono, full-duplex

a dois ou quatro fios, com resposta e chamada automaticas,

nas velocidades de 1200 e 2400 bps — e o prototipo do
DT-48 - modem analogico que trabalha nas velocidades

de 4800/1200 bps, feito com tecnologia totalmente nacio-

nal. O DT-48 so estara disponivel no mercado no primeiro
trimestre de 87.

_. THicro
Sistemas

Apoio da

RUMS
TELEINFORMATICA
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Quern tern tradkSo
em software,tern tudo

,s&
**<&
i#*!2.

$3.no

Faz a Falha de Pagamento de sua
empresa, emitindo relat6rios como
Guia de IAPAS, Guia de FGTS. Relacao

de Empregados, Relagao para I.R..

Relagao para Banco, Informe de

Rendimentos, Acumulados Anuais.

RAIS e Recibo de Pagamento. A folha

pode ser semanal on mensal. As
labelas sSo modilicadas pelo prdprio

usuario.

Per mile tambem, adianlamentos de
salario, reajuste salarial, alteragfies de

acumulados e oulras fungoes que
agilizem o processamento da Folha de

Pagamento da empresa.

S^"u°*°j

5
3.no

A Contabilidade de urn mes em apenas

2 Moras! Este Sistema permite o

cadastramento de histdricos

padronizados e de piano de contas

com ate 5 niveis.

Emite Diario.RazSo, Balancete.

Balango, DemonstragSo de

Resultados. Demonstragao de Lucros

e Prejuizos acumulados, Lis lag em por

centro de custo e extrato de contas,

entre outras fungoes.

^«l1

$2.19°

Controla o estoque de itens com
Especiticagao, Estoque Minimo,

Unidade, Fornecedor. LocalizagSo e

outras informagtes relacionadas no

item como Custo Medio, Entradas e

Saidas no periodo, etc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos

produtos, Listagem Fisico-Financeira,

Listagem dos produtos abaixo do

estoque minimo. Lista de Pregos e

Etiquetas, entre outras.

Admite tambem, Reajuste de Pregos,

Alieracao de Dados e ExclusSo de

Produtos.

Compativeis com as lintias TR5-80 e Apple. Tambem disponiveis para IBM-PC. Procure nos para maiores inlormarjoes.

A NASAJON olerece assistencia

tecnica total, garantia permanente e

mantem a sua disppsicSo

programadores e analistas para

desenvolver sistemas especificos sob

encemenda. Conte com a NASAJON
SISTEMAS

.inci/Qjon

Av. Rio Branco, 45- Grupo 1.311

Rio de Janeiro -CEP 20.090

Tels.:.(021) 263-1241 e 233-0615

Empraia IllUda a ASSESPRO.
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Airamiao 75
AMasystem 52

Ananwd 13

Antenna 26
AvelAmpere 38

Bgl Baiar 74

Brasil Trade Carter 85 * V
Certraldaia 16

Cetus Informacica 5
Crbertron 71

Citncia Modoma 12

CNr« 23.74B75
Compo»ut> «e74
Conlagam 74

CP Computedores 51

Oaleroad 74

D«gitw 41

Edrtora Campus 76
Eiebra "45

Elgin Maquinas 61

ingesolt 46
FitaB 21
Guardian 11

MeMi 7

JVA. Microcornpuxadores 22 a 27

KMP 62
Krinian Eletronica 54

laserbtt 25

Majic World 74

Magncdata 72

MC Micro 55

Mkrocerter 75

Micrcdigrtal 4.' capa

Microldeta 43

Micro Kit 75

Miaomaq 17

Micro's Inlormilica 15

MicroiOlucaO 25

Mfl Eletronica 26
Mrjatec 75

Nauron 10 8 84
NCR do EUasil 20

Nogame 74

Occidental School! 30
Peak&PoM 53

Procaoa 35

PSI 31

Bhede 39

6." Semciro 73
Slop Icaral 9
Suporte 49

Sun Computadores 72
Tecniservice 72
ToUot 37

Mcon 55

Tropic 2.' e 3.' capas

Vector 19
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PROJETOS S SERVICOS Slsterr^i

Assinatura Anual
D Sim, desejo fazer uma assinatura

anual da revista MICRO SISTEMAS,
pela qual pagarei Cz$ 1 40,00

MS destaque [em cp/m e newoos]
Sim, desejo receber o servico Sistema de
Contabilidade LOGCONT, na forma de:

Manual Complete (Manual,

(CzS 200,00] disquete e listagem]

Listagem [CzS 700,00]

(CzS 150,00] [Consulte MS n° 57)

Projeto MICRO BUG
Sim, desejo receber

a fita MICRO BUG, com cartao de referenda,

pela qual pagarei CzS 75,00

Digitapao nao e mais problema
peco enviarem pelo correio o servico

D BBacawia EHJjisj;

CzS 45,00 CzS 18,00
Programas de interesse MS n.° pag. Valor

01

X3
ej
"a

b

CO Q) oj

8 p

E

o
t>

E
CD"
.5

s

Hi

5

3 BRASILTRADE CENTER

IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA, 280 - Tel.: 259-1299

IPANEMA - R. Vise. DE PI RAJA, 580 LJ. 226 - Tel.: 2390191
CENTRO - R. ASSEMBLEIA, 10 S/S 112 - Tel.: 222-1124

NITEROI - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - Tel.: 710-3659
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031

Representante em Belo Horizonte
AV. AFONSO PENA, 4166 - Tel.: (031) 223-8686/225-9498



Deixe com Autosaver a tarefa de gravar periodicamente o seu programa

no Apple e nao esquente mais a cabecacom falta de energia eletrica.

Autosaver
-Antonio Augusto Gorni

-

Todo usuario de microcompu-
tadores certamente ja teve a

oportunidade de veriificar a to-

tal vulnerabilidade da mem6ria
de seu equipamento por ocasifo de uma
falha no fornecimento de energia eletri-

ca. Para complicar as coisas, a famigera-

da lei de Murphy fara com que tal even-

to ocorra quando voce esta" prestes a sal-

var no disco um enorme programa que

lhe tomou horas de digitacao.

Justamente por causa de tais proble-

mas, programadores experientes salvam

periodicamente seus programas durante

a fase de digitacao. E um sabio conse-

lho, mas que nao funciona com progra-

madores esquecidos, que e" justamente o

meu caso. Outra solucao 6 o uso de sis-

temas tipo no-break, ou seja, geradores

eletronicos para garantir o funcionamen-

to do computador por um pen'odo mi-

nimo de tempo ap6s a falta de energia.

Entretanto, o alto custo desta solucao

s6 a torna viavel para sistemas comer-

ciais.

Para resolver esse problema de forma

razodvel, resolvi dotar meu micro com
um recurso existente nos processadores

de texto dos computadores de grande

porte, ou seja, fazendo com que ele sal-

ve automaticamente (em disco) o pro-

grama em BASIC cada vez que for digi-

tado um certo numero de linhas. Para

tal, desenvolvi uma pequena rotina em
linguagem de maquina, ligada ao sistenia

operacional. Esta rotina foi desenvolvi-

da para o microcomputador Exato Pro e

serve para todas as maquinas compatf-

veis com o Apple Plus que utilizem o

DOS 3.3.

Listagem 1

40
100

120
130

160

170

180
1 •/)

200
210
220

230

240

270

280
290
300
310

320
330

340
350

360
370

REM •«•
REM »*» A UTO - SAVE
R

REM »»•
REM »## Modulo BASIC o
nr» Instalscao das Subrotina
s Assembler

REM »»»
REM «»# Antonio Aug
IMtO Gorni 27 do Dutubro
do 19BS

REM •»«
TEXT : HOME :D» - CHR» (4>:
B* - CHR* (7): PRINT B»(
INVERSE : HTAB IS: PRIMT "AU
TO-SAVER"
VTAB 9
NORMAL : INPUT "PERIODO DE L
INHAS PARA SALVAMENTO? JNL".:

IF NU7. > 253 THEN FRIN1 B«;
: GOTO 120
"TAB 15
INPUT "NOME DO AROUIVO PROVI
SORIO? "IAO»

10 THCN PRINT

"EM INSTAIACAO

IF LEN (AO»)
B« ! : GOTO 1 50
VTAB 22
FLASH : PRINT
. . "

i

NORMAL
AO* > "SAVE" » AO*
PRINT : PRINT DS"DLOAD AUTOS
AVER.ASMB"
POKE 796, NLX: POKE 797,0: POKE
798,0

M = 768: FOR I - 40657 TO 406
Ri: Poke m, peek U):M = M •

l: NEXT
POKE 40577,32: POKE 405"'8.0:
POKE 40579,3

L » LEN (AO»>:ED 799
FOR I - 1 TO 1.: POKE ED •• I -
1, ASC ( MII>» <AO*,I,l>> 1

2B: NEXT : POKE ED L.141
TEXT : HOME
PRINT B»:
VTAB 6
INVERSE
TOSAVER
VTAB 14
NORMAL :

ATIVA-LO:
VTAB IB
PRINT " PARA REATIVA-LO:

POKE 793. 76 "1

PRINT
NEW

HTAB 11: PRINT "AU
INSTALADO!"

PRINT » PARA DES
POKE 793,96"

Listagem 2

0319- 4C 2E 03 A0 C9 84 FF
0320- A0 8A AA AC CI FA CI A0
0328 9C C5 85 A0 A2 A0 AD IE
0330- 03 C9 01 D0 08 C6 24 A9
0338- 00 8D IE 03 60 A4 24 88
0340- Bl 2B C9 DD F0 01 60 AE
034B- ID 03 E8 EC 1C 03 F0 04
0350- BE ID 03 60 A2 00 8E ID
0358- 03 A0 15 B9 IF 03 99 00
0360- 02 88 10 F7 A9 01 8D IE
0368- 03 4C CD 9F

PROCEDIMENTO BASICO
DO PROGRAMA

As acSes executadas pela rotina s5o

as seguintes:

1 — Interceptar todo cardter digitado;

2 - Analisar o cardter e verificar se foi

terminada a digitaca"o de uma linha;

3 — Se a linha foi terminada, somar 1

ao contador de linhas, caso contrario

voltar ao passo 1

;

4 - Caso o numero de linhas digitadas

ate' o momento for inferior ao estabele-

cido, voltar ao passo 1. Entretanto, se

ja foi atingido o numero de linhas espe-

cificado, o programa em BASIC na me-

m6ria 6 salvo e o contador de linhas 6

zerado, voltando-se ao passo 1

.

Pelas acSes que a rotina executa, e

possi'vel observar que ela deve estar liga-

da ao Sistema Operacional para que pos-

sa interceptar os caracteres digitados.

Outra questSo a ser resolvida consiste

em executar a instruca"o SAVE do DOS
3.3 em nivel de linguagem de maquina.

A informacao necessdria para a solucSo

destes dois problemas esta no livro "Be-

neath Apple DOS" de Don Worth e Pie-

ter Lechner.

OS PROGRAMAS

A listagem 1 mostra o programa em
BASIC utilizado para instalar as rotinas

em linguagem de mdquina que estao na
listagem 2.

A funcao do programa em BASIC e

montar as sub-rotinas em linguagem de

mdquina na mem6ria e liga-las ao DOS,
bem como permitir a entrada dos dados
necessdrios.

Veremos agora como foram implan-
tadas e como funcionam as rotinas em
linguagem de maquina.

Em primeiro lugar, foi estabelecido

que a rotina em linguagem de maquina
comecaria a partir da posicao de mem6-
ria $300 (hexadecimal), pois a regiao de

mem6ria entre $300-$3FF esta dispo-

nfvel ao usuario sob condicSes normais
de operacao para a implantacao de pe-

quenas rotinas em linguagem de ma-
quina.

A primeira coisa que nossa rotina de-

ve fazer 6 interceptar o cardter digitado.

Ora, a rotina padrlo do DOS 3.3 para

interceptar os caracteres do teclado co-

meca na posicao $9EBD. Ao examinar-
se este trecho do DOS com o auxilio do
Monitor verificamos que esta rotina co-

meca chamando outra sub-rotina, cuja

funcao 6 salvar o conteudo dos registra-

dores do processador 6502, e esta locali-

zada nas posicoes de mem6ria S9ED1-
S9EEA.

Tal fato pode ser utilizado de modo a

conseguirmos ligar nossa rotina ao DOS.
Primeiramente, transferimos essa rotina

de sua posicao original ($9ED1-$9EEA)
para as posicoes originais de nossa sub-

rotina ($300-$ 3 18). A nossa rotina pro-

priamente dita para salvar o programa
sera colocada apos esta rotina transplan-

tada do DOS, ou seja, a partir da posi-

cao $319.
Esta transferencia de sub-rotina e rea-

lizada na linha 240 do programa em
BASIC da listagem 1 . Obviamente temos
de avisar o DOS sobre a modificacao
efetuada, o que e feito na linha 250 do
programa em BASIC, alterando-se o en-

dereco de chamada da sub-rotina ori-

ginal.

Conforme jd foi dito, ap6s a rotina

transferida do DOS coloca-se a sub-roti-

na para salvamento automdtico, a qual e

comentada na listagem 3. Pode-se obser-

var que primeiramente 6 definida uma
area de variaveis, as quais sao preenchi-

das pelo programa em BASIC; a seguir, a

linha 230 zera o contador de linhas

(Count) e o indicador de programa sal-

vo (Flag), bem como coloca o numero
de linha estabelecido (Limite). A linha

270 monta o comando SAVE <nome
do arquivo> na varidvel Buf.

Os comentdrios da listagem 3 expli-

cam o funcionamento da rotina em lin-

guagem de maquina.

Listagem 3
i ORG 319 _ MONTA PROGRAMA A PARTIR DE «319
2 JMP CONT - VAI PARA A SUBROTINA

4
5
6

DEFINICAO DE VARIAVEIS

L1M1TE DS - NUMERO DE LINHAS
7 COUNT DS - CONTADOR DE LINHAS
8 FLAG DS - INDICADOR DE PROGRAMA SALVO
9 BUF DS 15 - NOME DO AROUIVO PROVI SORIO
10 »
11 • HON SUBROT1NA
12 *
13 CONT LDA FLAG - CARREGA FLAG
14 BNE » *01 PROGRAMA ACABOU DE SER SALVO?
15 BNE CDUNT1 - NA0, CONTINUA MORNALMENTE
16 DEC «24 - SIM, REPOSICIDNA CURSOR NA TELA
17 LDA ««00 — RESETA FLAG
18 STA FLAG
19 RTS - RETORNA CONTROLS AO TECLADO *

20 COUNT 1 LDV •24
21 DEY
22 LDA(*2B) ,V - CARREGA EM "A" O CARATER DIGITADO
23 CMP •ton - CARATER E - "J" (cursor)
24 BEO I NCR - SIM, CONTINUA NORMALMENTE
25 RTS - NAO, RETORNA CONTROLE AO TECLADO
26 INCR LDX COUNT
27 INX - INCREMENTA CONTADOR DE LINHAS
28 CPX LIMITE - NRO DE LINHAS SUFICIENTE PARA SALVAR PROGRAMA 7
29 BEO SAVE - SIM, CONTINUA
30 STX COUNT - NAO.ARMAZENA NOVO VALOR DO CONTADOR
31 RTS - RETORNA CONTROLE AO TECLADO
32 SAVE LDX »»00 — ZERA CONTADOR DE LINHAS
33 STX COUNT
34 LDY #«15 - MONTA COMANDO "SAVE" NO BUFFER IHTERNO
35 LOOP LDA BUF.Y
36 STA »200,Y
37 DEV
38 BPL LOOP
39 LDA •»01 - SETA FLAG DE PROGRAMA SALVO
40 STA FLAG
41 JMP «9FCD EXECUTA COMANDO "SAVE"

O unico problema mais scrio a ser

resolvido nesta rotina e como usar o co-

mando SAVE do DOS 3.3 em nivel de

linguagem de miquina. A maneira mais

viavel que consegui foi montar esse co-

mando, juntamente com o nome do ar-

quivo (fornecido pelo usudrio), no buf-

fer do teclado, o qual comeca na posi-

cao $ 200. Uma vez montado o coman-
do, 6 chamada a rotina de identificafao

e execucao de comandos do DOS 3.3, a

qual comeca na posiclo $9FCD.
Um inconveniente da utilizacao da

rotina $9FCD e que, ap6s o salvamento
do programa, o cursor da tela fica adian-

tado de uma posicao. Para corrigir tal

problema, ap6s a execucao do comando
SAVE, a nossa sub-rotina recua automa-
ticamente o cursor de uma posicao, nor-

malizando-o.

COMO IMPLANTAR E USAR

Se voce dispor de um Editor Assem-
bler, a prepara$a"o da rotina em lingua-

gem de maquina pode ser feita a partir

da listagem 3, a qual 6 compatfvel com
o Editor Assembler do DOS Tool Kit. O
arquivo-objeto que serd gerado deverl

ter o nome de Autosaver.ASMB, pois ele

serd utilizado posteriormente pelo pro-

grama de instalajao em BASIC.
Entretanto, caso voce nao disponha

de um Editor Assembler, utilize o Moni-
tor para entrar com os codigos de md-
quina. Para tal, voce deve digitar CALL
-151 e digitar os codigos da listagem 2.

Ap6s isto, de o comando BSAVE AU-
TOSAVER.ASMB,A$319

)L65.
A seguir, digite e salve o programa

em BASIC da listagem 1. Ao executa-lo,

primeiramente, ele lhe perguntara de

quantas em quantas linhas voce deseja

que o programa seja automaticamente
salvo. Ap6s isto, o programa instalara e

colocari em funcionamento as rotinas

em linguagem de maquina.

Assim, supondo que voce tenha digi-

tado um numero de linhas igual a 20 e

nome de arquivo igual a PROGRAMA, a

rotina ird salvar automaticamente o pro-

grama em BASIC que se encontra na

mem6ria a cada 20 linhas digitadas, num
arquivo tipo "A" chamado PROGRA-
MA.

Hd duas restrifSes nesses dados: o
numero de linhas deve ser menor ou
igual a 255 e o nome do arquivo deve
ter no maximo dez caracteres.

A rotina pode ser desativada a qual-

quer momento utilizando-se o comando
POKE 793,96 e reativada posteriormen-
te usando POKE 793,76. Estes coman-
dos POKE modificam a instrucao pre-

sente na linha 2 da listagem 3, respecti-

vamente para RTS (retorno ao programa
principal) ou JMP (instrucao original da
sub-rotina).

Espero que esta rotina possa lhe evi-

tar dissabores futuros por ocasiao de

uma falta de energia durante a digitacao

de programas, e que voce tenha aprendi-

do um pouquinho mais sobre o sistema

operacional DOS 3.3 do Apple.

Antonio Augusto Gorni 4 formado em enge-
nharia de material's pela Universidade Federal
de SSo Carlos. Atualmente esta cursando pds-
grsduocSo em metalurgia pela Hscola Politic-

nica da USP.
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MC1000
Insergao

Aqui vao algumas dicas para os usuarios do MC 1000:

a) No modo de edicao do MC 1000, temos varios co-

mandos, sendo um deles o de insercao de caracteres. No ma-
nual nao consta se podemos, ou niio. sair do modo de inser-

cao. Ai vai minha dica: tecle < CTRL > C.

b) Para listar um programa com uma linha em branco

entre as linhas (tanto no BASIC como no Debug), digite no
modo direto:

HOME: POKE 275, -64: WIDTH 32 < RETURN

>

Carlos A. Batista de Castro — MG

Linha ZX Spectrum

Sombreado
Rode este programa e veja o efeito sombreado que ele

proporciona em titulos, por exemplo. Experimente au-

mentar as coordenadas.

10 INPUT "NOME "SAtlLET L=LEN A**B: PRINT
AT 10, 5; A*
20 FOR F~l TO I..: FOR N«0 TO 8
30 IF POINT (40+F,86+N>= l THEN PLOT 40-1 F
,06*-N:DRAW -1, I.

40 NEXT N:NEXT F

Alexandre Hodapp O. Marques • SP

Envie suas dicas para a Redacao de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidents

Wilson, 165 - grupo 1210. Centra, Rio de
Janeiro, RJ. CEP 20030

Linha ZX81

Linha MSX
Desenho grafico

Eis aqui um 1 CLS
cunoso 2 KEY OFF

desenho
1 INPUT "DE UM VALOR PARA G (0 ATE 251):
"16

grafico para 9 COLOR 15, 1,1

os usuanos 10 SCREEN Z

11 H=0
da linha 12 H-H+2

MSX: 13 IF H=G THEN GOTO 20
11 LINE (127.0)-(H,9?> , 15
IS LINE (127, 192) -(H, 92) ,1
16 GOTO 12
20 FOR F»0 TO 235
30 FSET (0.F) , 15
10 PSET (F,0> , 15
11 FSET (255, F), 15
12 PSET (F, 191) , 15
15 NEXT F
50 FOR R*0 TO 150: 1 IE XT
60 GOTO 1

Jos* Guilherme Saez Junior - SP

Desativando o Break
Use esta dica numa linha REM de 39
bytes (deve ser a primeira do progra-

ma) e rode-a com RAND USR 16514.

Ao apertar a tecla BREAK, o progra-

ma em BASIC parara e a unica saida

sera desligar o micro.

CD aB OF DO 21 SA 4-0 C9
ED 5F 01 01 19 3E F5 CD

CD 92 02 CD

15514.
1S522
16530 85
16533
16546 DD 21 3A 40 C3 04 02

02
1 00 40 7E FE FF 20 FE

Eug£nio Betanho - SP

Linha TRS-COLOR
Mini-orgao

O programa abaixo Simula um mini-orgao, cujas teclas de controle situam-'se na

terceira fila do teclado (de A a J). Ao gravar o programa, digite POKE 65494,0
10 cls: print" mini-orgao n.c color" : poke para deixar o computador
65495,0
IS IF PEEK- (339) =254
20 IF PEEK (341) =251
25 IF PEEK (342) =254
3si> IF PEEK(344>=254
35 IF PEEK (345) =254

IF PEEK (338) =254
IF PEEK (340)-234

40
45
50

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

PLAV'C'i
PLAVD":
PLAV'E"
PLAY"F":
FLAY"G"
PUAVA"!
PLAY"B"

GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTC
GOTO
GOTO

em velocidade normal.
15
20

30

40
45

GOTO 15

Marcio Eduardo Houenstein-PR

Linha ZX Spectrum

Tunel l REM tunE,]
'•****** 10 DORDER 0:OVER 1

Esta dica Simulaum 20 for t=0 to 255

tunel com DRAW 30 plot t,0:draw 255-1 .2,175

em terceira dimen- ™ ^p
T
TI 17E T0 STep .,

s5onatela. t,0 plot 0,t:draw 255, i75-t«?
70 NEXT T

Maximiliano de Medeiros Chaves - CE

Linha TRS-80

Liste

dica:

Palavras reservadas
as palavras reservadas do BASIC no video com
10 F=128:PR1NT,,,:F0R E=5712 TO 6176

20 C-PEEK(E) : IF C AND 12Q THEN PRINT, Fj:

F=F+1

30 PRINT CHR*(C AND 127);: NEXT

esta

JoSo Jose' M. Golcalves MG

Linha MSX
Circulos

Observe os interessantes efeitos pro-

duzidos por este pequeno programa:

ie> time*0:n«i
20 SCREEN 2
30 FDR T-0 TO 60
10 K*-INT(F!ND<-TlME>»13>
50 CIRCLE (120. 1B0),N,I.
60 N=N+2
70 NEXT
83 FOR I'O TO 1000: NEXT: GOTO 2(5

Depois, experimente mudar a linha

50 para:

50 CIRCLE (120,1O0),N.K,, , .1

E acrescente:

35 CIRCLE (120, 100),N,K,,,3

Kenedy Pereira de Araujo - RJ

Linha

ZX Spectrum
Efeitos visuais I

Veja mais um pequeno efeito de

tela que o seu micro pode fazer:

1 REM IVAN S.MELO FILH0U3 ANGS)
5 INPUT I ".OVER 1

10 FOR A=0 TO 175 STEP I

20 PLOT 0,0: DRAW 128.

A

21 PLOT 255,0:DRAW -128.

A

22 PLOT 255,0:DfiAW -A, 120
23 PLOT 0,0: DRAW A. 128
30 NEXT A

SugestSes:

1) Melhores valores paia o STEP:
l,3,4e5;

2) Mudar os niimeros dos DRAWs
para 175.

IvanS. Melo Filho- AL

Linha APPLE
Desenhando

Veja o interessante efeito grdfico que
esta dica produz:

10 REM NIVARDO A. CAVALCANTE
20 REM 17/01/1986 APPLE II PLUS

1 TO 7
1 TO 1000:
K
1

NEXT G

TO 191 STEP K

30 HOME
40 H.GR2

50 FOR K -

60 FOR G =

70 HCOL0R-
80 FOR F •
90 VA = BQ F
100 HPLOT F.l TO 27<!,F

110 HPLOT 1,F TO VA, 191
120 HPLOT TO F,K
130 NEXT F
140 NEXT K
ISO GOTO 50

Nivardo Avelino Cavalcante - PA

Linha

TRS-COLOR
Editor assembler

Uma dica para quern nlo tem Edi-

tor Assembler (exemplo a partir

do endereco &H3F80):

10 CLEAR 200,&H3F00:I=S,H3FB0
20 PRINT "ENDERECO: ";HEX»(I>;
30 INPUT "BYTE" IB*
40 POKE I,vAL("!<H"+BS)
50 I=I+l:GOTO 20

Rogdrio Roth - RS

Linha MSX
Terremoto
no video

Se na sua cidade n5o hd
terremotos, agora vai ter.

Digite este programinha e

comprove:

FI4vio Jos6 M. Junior - SC

10 SCREEN2: COLOR 15,1.1
20 H=255
30 V=191
40 LINE (255-H, 191-V)- <H,v)

, , B

50 H=H-6
60 U=V-6
70 IF H=A9 AND V"=5 TI-CN S'0

80 GOTO 40
90 C=INT(RND(-TJME>*15>+1
100 SOUND 0, 200: SOUND 1,0: SOL MD 6, 20: SOUND
7, 238: SOUND B, 16: SOUND 9, 1A: S0UI ;D 11,90:3
OUriD 12,1: SOUND 13,10
110 COLOR, ,C
120 GOTO 90

Linha TRS-80
OUTs no TRS-80 OUT 244,1 ->liga drive

Mando aqui alguns OUTs para serem our 244,2 ->iig.-> drive- 1

utilizados nos micros da linha TRS-80.
OUT 244,3 ->liga drives <?> c 1

OUT 244,0 -'dnslioa drives
Edison AssumppSo TacSo - PR

Linha APPLE
Modos de

Estas dicas lhe permitem optar por diversos modos de

impressao:

1) Escrever da esquerda para o centro da tela:

10 HQME:SPEED>=210: A*="MICRO SISTEMAS" : HT
=20-LEN(A*> /2:F0R A=LEN<A*> TO 1 STEP -1

:X*=--MID*<A*, A, 1) I FOR B=»i TO HT+ASVTAB 10
5HTAB B: PRINT X**:HTAB B -PRINT" "jsNEXT
b:htab HT+A: print XfcSNEXT a

2) Escrever da direita para o centro da tela:

10 MQME:SPEED'=210: A*="MICRO SISTEMAS"! HT
=20-LEN<A*>/2:FDR A=l TO l.EN(A*):X*«MID*
(A*,A,l):FOR 8=3<? to HT+A step -l:VTAB 1

0SHTAB B: PRINT X*;:HTAB Br PRINT™ "JSNEXT
BrHTAB MT+A: PRINT X*;NEXT A

impressao
3) Escrever do topo para o centro da tela:

10 HOME :SPEED=210:A*== "MICRO SISTEMAS" : HT
20--LENCA*) /2:F0R A=l TO L.ENCA*) : X*«MID* <

A*, A. 1): FOR B=l TO 10SVTAB BJHTAB A+HTlP
RINT X*;:HTAB A+HT:PRINT " ";:NEXT FsHTfi

B HT+A; PRINT X*:NEXT fi

4) Escrever de baixo para o centro da tela:

10 home:speed=2)0:a*= 'Mtr-RO SIBTEMAS":HT
=20-l_EN(A$) /2:F0R A=l TO L£N<A*) : X*=MIB*
< A* , A , 1 ) : F OR B«23 TO 10 ST EP - J : VTAB B !

H

TAB A+HT2PRINT X*;:HTAB A+HT:PRINT " "
5 I

n=x r b:htatj a+htsprint x$:next a

Eduardo Saito - SP



Com este ultimo artigo da serie, entenda os mecanismos de passagem

de valores para as sub-rotinas em linguagem de maquina e saiba

ainda avaliar o melhor posicionamento para elas na memoria de seu Color.

Por dentro do Color (III)

.Claudio Costa

.

Quern comeca a programar em linguagem dcma'quina no TRS-
Color costuma encontrar alguma dificuldade em obter in-

formacoes mats detalhadas sobre as rotinas do sistcma ope-

racional desses equipamentos. De fato, e uma triste praxe

dos fabricantes de micros - nao apenas do TRS-Color em
particular - fornecer pouco mais do que uma descricao sumaria das

principals rotinas de acesso ao vi'deo,teclado e perifcricos (isso quando

tal descricao existe), num dos ultimos capitulos do manual do BASIC.

A bem da verdade, a pr6pria bibliografia tecnica dispom'vel no exte-

rior ainda se mostra insatisfat6ria a este respeito. Para programar em
linguagem de maquina nao e suficiente dispor.por exempk>,de uma lis-

ta das rotinas da ROM disassembladasjo domi'nio do equipamento prcs-

supoc ainda um conhecimento ao menos razoavel de sua estrutura de

hardware e, a ni'vel das rotinas do sistema operacional, aspectos como
sua funcionalidade, pontos de entrada e o estado dos registradores en-

volvidos.

A solucao mais proxima para a maioria dps programadores que nao

tern acesso a estas informacocs e tentar obte4as "na unha", zapeando
programas em Assembler e rotinas da ROM, num trabalho demorado,
tedioso e inevitavelmcnte distante de qualquer resultado que se preten-

da professional. Aparentemente muitos fabricantes, mesmo no exterior,

ainda nao despertaram para o fato de que dcssa situacao, quando me-
nos, nao resulta qualquer cspecie de lucro - nem para o usuario, nem
para o produto que se encontra no mcrcado.

Ainda com relacSo a este problema, e possi'vel argumentar que o co-

nhecimento exaustivo das rotinas do interprctador nao 6, em si, sempre
necessario ou mesmo conveniente. Com efcito,excetuando-se situacdcs

especi'ficas (determinados tipos de jogos, por cxemplo), o BASIC de
micros como o TRS-Color apresenta caracten'sticas funcionais e de velo-

cidade de proccssamento capazes de assegurar rcsultadosbastante satis-

fat6rios para uma grande diversidade de aplicacSes. A interacab BASIC
Assembler deve scr vista, assim, como uma tecnica de programacao das

mais aconselhaveis, ja que deste modo a linguagem de maquina passa a

ser empregada na exata medida de suas necessidades.

Existem, nesse sentido, algumas instrucocsdo BASIC que devem es-

tar perfeitamente compreendidas e assimiladas antes de se partir para a

programacao propriamente dita. E igualmente importante entender os

mecanismos de passagem de valores para as sub-rotinas em linguagem de

maquina e saber avaliar qual o melhor posicionamento para cssas roti-

nas na mem6ria. O manual do equipamento e muito pouco claro no en-

foque dado a esses assuntos. e por isso a ultima parte desta serie vai tra-

tar cm maiores detalhes sobre esse grupo de instrucoes, lcmbrando que

MS voltara', sempre que possi'vel, a abordar com maior intensidade a

programacao em linguagem de ma'quina para os micros da linlia TRS-
Color.

ONDE ALOCAR SUB-ROTINAS EM LM

Por sub-rotina em linguagem de ma'quina, trataremos neste artigo

toda rotina em Assembler chamada por um programa BASIC que, apos

ser processada, retorna ou nao a este programa um valor numcrico ou

string. A rigor, uma sub-rotina em linguagem de ma'quina pode ser alo-

cada em qualquer posicab da RAM onde nao interfira com o programa

principal. As areas usadas com maior frequencia sao:

• Numa linha REM;
• Numa varia'vel string;

• Numa pagina gra'fica;

• NotopodaRAM;
• Ap6so final do programa BASIC;
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• Na RAM, apos o sistema operacional (somente em micros com 64

Kb).
Numa linha REM - a opcao por uma linha REM deve levar cm con-

ta, inicialmente,o tamanho ma'ximoda linha que no TRS-Color na"o pode

exceder 250 caracteres. Para obter o endereco de uma linha REM den-

tro de um programa, basta rastrea'4o por meio de PRINT PEEK a partir

da posicab indicada por 256 'PEEK (&H19) + PEEK (&H1A) ati! en-

contrar o valor 130 decimal, que correspondc ao token de REM, ou

131,caso seuseop/K (
'

).

Uma sub-rotina montada numa linha REM nao deve usar o c6digo 0,

que no Microsoft BASIC aponta o final de uma linlia de programa; se

isto acontecer, os bytes subseqiientes da rotina serao interpretados

como parte de uma linha de programa BASIC, ocasionando erros de sin-

taxe e operacao. Um byte em Assembler do 6809 equivale a instruca"o

NEG (negate conteiido da memoria), raramente empregada em sub-ro-

tinas, mas bastante comum em instrucoes de enderecamento imediato

de dados, sobretudo quando se utilizam os registradores X, Y e U. A so-

lucao, neste caso, consiste em evitar tanto quanto possi'vel a ocorrencia

de um byte 0, fazendo-se CLRA ao invds de LDA#0 ou LDX $8Aao
invds de LDX #0 (observe que osenderecos $8A e $8B contem zeros).

Acionar EDIT numa linha REM, por outro lado, destroi os dados de

uma rotina Assembler que nela estiverem contidos. Deve-se tomar cui-

dado tambem com a delecao de linhas anteriores a REM ecom PCLEAR
de um niimero de pa'ginas gra'ficas diferente daquele em uso ao se anotar

o endereco da linha, pois, em ambos os casos, o endereco da REM serf

obviamente modificado.
Numa variavel string - uma sub-rotina Assembler tambem pode fi-

car contida em uma varia'vel string. O endereco da variavel na membrja
para a chamada da rotina d facilmcnte obtido com o uso da funcao

VARPTR, como veremos mais adiante. Aldm das restricoes observadas

para as linhas REM, d preciso ter cuidado neste caso com o codigo das

aspas (34 decimal), que sinaliza o final da varia'vel string. Em Assembler

do 6809 este codigo corresponde a instrucao de desvio condicional BHS
(Branch if Higher or Same) ,

que desvia o proccssamento caso, como re-

sultado de uma compaiacab.a flag C do registrador CC esteja ressetada.

A solucao d estabclecer uma ordem diferente de comparacoes e usar em
vez de BHS outra instrucao de codigo diferente, como BHI (Branch if

Higher)

Numa pagina grafka - embora concebidas para o uso de graficos, as

pagina s graficas constituem um lugar razoavelmente seguro parasituar

sub-rotinas em linguagem de ma'quina. O procedimento comum erescr-

var uma pagina grafica a mais (do que o necessario) para os graficos em
alta resorucao - em geral a pa'gina cinco,_que vaidc S1E00 e $2400 -

e alocar ai as rotinas em Assembler. Esta a'rea conta com a vantagem de

nao ser mbvel, como acontecc com as linhas REM, sendo que a princi-

pal restricao e a impossibilidade de se usar as rotinas criadas para rodar,

neste espaco cm programas que exijam para graficos o uso das oito pa'gi-

nas de alta resolucao.

No topo da RAM - esta 6 a area mais segura para posicionar rotinas

em linguagem de maquina. Para reservar espaco no topo da RAM, basta

utilizar o comando CLEAR seguido do niimero de bytes para o espaco

de strings (veja "Por dentro do Color (II)", MS n° 60) e o endereco ini-

cial da area que se deseja reservar. Se a rotina em Assembler possui 752
bytes c queremos utilizar 200 bytes para strings 6 s<5 digitar, num com-
putador de 64 Kb:

CLEAR 200, &H7D00
ou seja, &H7FFE - 767 (e uma boa medida deixar uma margem de al-

guns bytes para eventuais implementacoes da sub-rotina). Apos este co-

mando, o sistema operacional so vera espaco para o programa BASIC
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POR DENTRO DO COLOR (III)

no ao BASIC dcntro do stack. Delta forma, encerrando-se a rotina com
uma instrucao RTS ou PULS PC o processamento volta normalmente

ao BASIC, podendo ser retomado do ponto onde parou.

£ exatamente isso o que faz o comando EXEC. Veja como o compu-
tador procede ao cncontrar csta instrucao:

A53E BEG *A545 * Se nao houver end. apos EXEC salta p/ *A54f,

A540 JSR 4B73D " Calcula o ondereco
A543 STX *9D « Poe o ondereco em *9D-*9E
A54S JMP r*9D] » BOTO posicao apontada por *9D-*9F

Uma instrucao EXEC 44539 equivale.assim, a urn JSR 44539. Note

que caso EXEC nao seja seguido de um endereco, 6 assumido o valor

contido nos bytes $9D e $9E - o endereco usado no ultimo EXEC ou

SB44A, que imprime a mensagem ?FC ERRO, caso nenhum outro te-

nha sido cspecrficado anteriormente.

EXEC em geral & usado para chamar rotinas que nao devolvem pa-

ramctros ao BASIC (como no caso de um SCROLL, por exemplo). Sc o

resultado do processamento de tal rotina for um valor que deve ser pas-

sado para o BASIC na forma de uma varia'vel, contudo, torna-se mais

convcniente o emprego da funcao USR. O Color BASIC permite que ate

10 chamadas USR sejam definidas por vez em um programa; para tanto,

basta associar um numero de a 9 (o e opcional) ao endereco de en-

trada da rotina, atravds da funcao DEFUSR:
DEFUSR6=&H7EOO
DEFUSR= 13824
DEFUSR, na verdade, apenas armazena o endereco da sub-rotina

numa tabela de vetores que inicia na posicao apontada pelos bytes $B0
c SB1 (S13E 6 o valor adotado na inicializacao do equipamento). Esta

tabela 6 entao consultada quando se faz a chamada a rotina, a qual pos-

sui o seguinte formato:

X = USR n (argumento)

onde X e a variavel do BASIC que rcccbera" o resultado do processamen-

to; n 6 o di'gito de a 9 associado ao endereco da sub-rotina; e o argu-

mento 6 um valor numenco ou string que se deseja passar para a rotina.

£ importantc observar que salvo n, qUando este for igual a zero, ne-

nhum dos outros paramctros de USR e opcional.

£ possivel chamar rotinas que nao retornem valores ao BASIC por

mcio de USR, embora esta pratica nao seja recomenda'vel; neste caso,

o valor de X nao tera' significado. Da mesma forma, o argumento pode

ser uma varia'vel qualquer ou simplesmente zero, caso nao liaja neces-

sidade de passar algum valor para a sub-rotina. Tanto X quanto o argu-

mento podcm ser varia'veis strings, embora seja mais comum a manipu-

lac.ao de valores numericos via sub-rotinas em Assembler.

ENDERECO

(HEX)

1FAB

IFAC

1FAD

IFAE

IFAF

7FE5

7FE6

7FE7

7FE8

7FE9

conteGdo

(HEX)

SIGHIFICADO

TAHAHHO (LEI!) DA STRING

PARA USO DO SISTEHA; SEM SIGHIFICADO

MSB DO ENDERECO DA STRING

LSB DO ENDERECO DA STRING

PARA USO DO SISTEHA; SEH SIGNIFICADO

'c

'11

o

Figura I

Vejamos atrav^s de exemplos como tudo isto se processa. Inicial-

mente, vamos elaborar uma rotina que preenche a tela de texto com um
carater contido no rcgistrador B. O algoritmo desta rotina 6 o seguinte;

LDB • 145 • B=cod. do caracter
LDX 11*400 « X«inicio da tela

LOOP STB , X* • POKE x,b:x»x*i
CMPX **3FF « X=Final da tela?

BLS LOOP • Naol repete processa
:< 1

:--, N Sim; volta ao Basic

Vamos situar esta rotina numa varia'vel string. Ja que ela nao recebe

nenhum parametro do BASIC, nem retorna qualquer valor, iremoscha-

ma-la com EXEC:
3 fl,=STR.INe, (ls> ,2):v,vflRp, R<fl„

*A» Ira' conter a sub-rotina
10 E=256«PEEK(V*2)-tPEEK(v>3>

'Endereco de A*
15 FORA=0TO12:READD*:POKEE*A,VAL
("&H"tD*) :NEXT 'Pokeia dados da

rotina
20 DATA C6,91,8E,4,0,E7,80,8C,5,
FF,23,F9,39 'Codlgos da rotina
23 EXEC E 'Chama sub-rotina
30 GOTO30

A fim de reservar espaco para a rotina, foi usada a instrucao AS =

STRINGS (15,32). Desta forma a varia'vel AS fica alocada no espaco

para strings, ao invds de apontar para o texto do programa BASIC, onde
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ocasionaria um erro de sintaxe dcvido ao codigo na instrucao LDX #
$400. Imaginemos agora que alem do carater 145, a rotina devesse im-
primir tambem outros valores a cscolha do programador. Como a varia'-

vel E aponta para a primeira posicao da string, bastaria fazer um POKE
E+l do valor desejado. Ha', no entanto, uma maneira mais pra'tica de se

fazer isso: vamos modificar a rotina para receber o valor atrave"s da fun-
cao USR. Para tanto.usaremosa rotina do sistema operacional localiza-
da em SB3ED, que coloca o argumento de USR no registrador D. O
novo algoritmo ficara' entao da seguinte maneira:

JSR *B3ED * Coloca argumento de USR no reg. D
LDX 11*400 » X^inicio da tola

LOOP STB ,X+ » POKE X.B:X»X+1
CMPX »»SFF » X=flnal da tela?
BLS LOOP » Nao; repete .processo
RTS * Sim; volta ao Basic

Desta vez vamos montar a sub-rotina numa pa'gina gra'fica antes de
chama'-la com USR. Experimentc outros valores cntrcO e 255 como ar-
gumento.

10 PCLEAR5
20 E-&H1E00 'Inicio da pagina

grafica 5
30 fora=0to13:readd*:pokee+a,val
("!.h"+d*>:next
40 data bd,b3.ed,8e,4,0,e7.80,8c
,S,FF,23,F9,39
50 DEFUSR»E "End. da sub-rotina
60 A-USR(230) 'Chama sub-rotina

e enche a tela com CHR*(230)
70 GOTO70

Uma situacao inversa seria ter a tela preenchida com diversoscarac-
teres difercntes, desejando-se saber a posicao no vi'deo onde um deter -

minado cara'tcr aparece pela primeira vez. A rotina a seguir retorna o en-
dereco -no vi'deo do carater fornecido como argumento da funcao USR,
ou entao o valor 1535 , corrcspondcnte ao final da tela, caso este carater
nao seja encontrado. A passagem do endereco para o BASIC e feita atra-
vds da rotina do sistema operacional SB4F4, que transferc para a va-
ria'vel declarada na chamada de USR o valor contido no registrador D.

JSR *B3ED » Coloca argumento em D
PSHS B * Salva caracter p/ comparacao
LDX 11*400 « X»inicio da tela

LP0 LDA ,X+ « A=PEEK(X):X»XH
CMPA ,S » A=caractor procurado"?
BED LP1
CMPX 11*600 « X=«lm da tela"
BNE LP0 * Nao; repete ,<r out-sso

LP1 LEAX -l,X » Sim; X aponta p/ pos. do caracter
TFR X.D » D=X
JSR *B4F4 # Retorna rog. D como valor do USR
PULS B, PC * ReajUEta *:tacfc o volta ao Basic

Vamos montar csta rotina no topo da RAM c usa'-la num programa
que preencha a tela com caracteres definidos aleatoriamcnte, e em se-

guida imprime o endereco da posicao onde aparece o cara'tcr cscolhido.

10 Er2S6«PEEK (S.H74 ) *PEEK C?,H75)
•E=topo da RAM

20 CLEAR200.E-30 'Resorva espaco
para a rotina

30 X =256«PEEK (t,H27) »PEEI< (S.H28) *1
'X=inicio da area reservada

40 fora=0to27:readd»:poi;ex*a,val
("?.h"*d*>:next
50 data bd,b3,ed,34,4,8f,4.0,a6,
80,A1,E4,27,5,8C,6,0,26,F3,30, IF
, IF, 10,BD,B4,F4.3S,84
60 DEFUSR=X
70 CL3: FORJ=0TO383: PUKE1024*J , RN
D(255):NEXT 'Preenche a tela
80 C-USR< 159) "Chama rotina e poe

end. do csr. em C
90 1FC=1535THENPRINT@425. "NAO EN
CONTRADO"ELSFPRINT@4?8,C:FORA=10
24T0C-l:P0KEA. 144:NEXT "Apaga a

tela ate' o lit CHR* (159)

Um dctalhe importante sobre as rotinas cm SB3ED e SB4F4 e que
clas operam apenas com valores intciros na faixa entre -32768 e +32767
- ou seja, o bit 15 6 assumido como o sinal do argumento.
O proximo fato que vcremos e como passar uma string como argu-

mento. Neste caso a chamada USR passa a ter o seguinte formato:
XS = USR n (string)

Apos uma chamada do tipo AS= USR(BS), o registrador X aponta
para o descritor da string BS (em BASIC, diriamos que X = VARPTR
(B$))._A rotina em linguagem de ma'quina pode entao proccder as mo-
dificacoes na varia'vel BS , sc ncccssario. '

Como exemplo, a rotina a seguir criptografa uma string passada
como argumento de USR, incrementando o codigo ASCII de scus carac-
teres, o numero de vezes cstabclccido pelo registrador B. Vamos monta'-
la numa linha REM de um programa que imprime a varia'vel original c o
seu contciido modificado.

LDB «10 » B=No. de vol tas
LP0 LDA ,X » A*No. de caracteres da string

BEQ FIM * Sai se string nula
LDY 2,X » Y=end. do 1» caracter da string

LP1 INC ,Yt
DECA
BNE LP1
DECB
BNE LP0

FIM RTS

« POKE Y,PEEK(Y>*1: Y=V<-1
* Toda a string?
* Nao; prox . caracter
» 10 vol tas'
* Nao; repote processo
» Volta ao Basic

1 REM1234567090 1234567890
5 X=256«PEEK (J.H2F) +PEEK (J.H30) -20

'Acha o endereco da linha REM
1 FORA-0TO 1 7 : READD* : POKE X *A , VAL
("!<H"-fD*):NEXT
20 DATA C6,0A,A6,84,27,0B. 10, AE.
2,6C,A0,4A,26,FB,3A,26,F1,39
30 DEFUSR 1=X
40 A«="MICRO SISTEMAS"*""

'Poo A* no string pool
50 B*-A* 'Salva A*
60 XfUSRl (B») 'Chama r.ub-rotina;

increment* conteudo de B* e
faz X***B*

70 PR1NTA*,,X* 'Impnitie strings,

A linha 5 encontra o endereco da linha REM consultando as posi-
oScs S2F c S 30, que apontam o endereco do ultimo token da ultima li-

nha do BASIC interpretada. Veja tambem a linha 40: como recomenda
o manual, a varia'vel AS foi concatcnada com uma string nula (" ").

Esta operacao se destina a copiar AS no espaco para strings; sem isto,

AS apontaria para o texto do programa, que seria altcrado e nao fun-
cionaria corrctamcntc. Para conferir, edite esta linha para 40 AS= "MI-
CRO SISTEMAS", rode outra vez o programa e em seguidadeum LIST.

CONCLUSAO

Alem destas instrucocs, mcreccriam ainda ser citadas CSAVEM c
CLOADM, que gravam e recuperam programas c arquivos em linguagem
de ma'quina. A estrutura funcional deslcs comandos, entretanto, reco-
menda que clcs sejam objeto de um capi'tulo a parte (se voce tern algu-

ma duvida com relacao a sintaxe ou operacao destes comandos, do uma
olhada cm MS n9 58, na Secao MS Rcsponde).

Obviamentc o que vimos at(5 aqui estii longc de csgotar o assunto, c

por isso MS voltara' oportunamente a falar sobre os comandos e instru-

cocs rclacionados com linguagem de ma'quina. Ate la!

m
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PUCLUB. Nio se csque^a, por$m, de men*
c.T'..- o equipamento que possui,

COMPUCLUB — Calxa Portal 46 — C£P 36570 — Vlcosa, MC.

Que oferece poro vocd o
maior acervo do Brasil em

APPLESOFT?
A resposta e...

MAGK
WORL
CLUB

programos poro lit, lie e He.

Possui senipre as uliimas

novidades em utilitdrios e

O BEL-BAZAR
ELETRONICO

onde voce AINDA
encontra prego
e qualidade

de ANTIGAMENTE!

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA
- PAPELARIA - ESCRITORIO MAQUINAS P/
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. "C"
Tels.: 262-9229 - 262-9088 - 240-8410

CASTELO - RIO DE JANEIRO

O "PACOTAO" OFERECE:

• Micros

• Software

t Assistencia Tecm'ca
IBM/PC, XT e AT

• Suprimenlos

• Acess6rios Perifericos

CONSULTE
NOSSOS PREQOS!

L1GUE JA!

(011)276.8988

Ruo Luiz Goes, 1 894 — Sao Paulo
CEP 04043 - Telex; (OH ) 37755 DTRD

MJCRQCEflTER
COMPUTAC/AO E INFORMATICA

APRESENTA

*•••••*

A nova marca de

SOFT MSX
APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS
Atendemos todo Brasil

Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTAQAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco

65075 - Sao Lufs - Maranhao
TELE-MICRO: (098) 227-1615

SOFWARE BARATO!
\

wsssfsnn
HOVIMFKTOS . DESENHOS
i. AITA. flfSOlUCAO

IK 2000 i APPH

A. *!>
AAJ4JUJ

*

m 143,00

A ALFAMICRO coloca a sua disposicao os
malhores prog ramas do mercado interna-

tional ao menor preco.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus enlre mais de 3.000 litulos

que cobrem as mats variadas aplicacdes a

CzS 3S.00 por disco

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos liiulos a CzS 45,00 por

Cisco.

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-

RA IBM-PC e S-7O0

Escreva ja! E receba nosso catalogo.

AOQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E .ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
PELOS MELHORES PREQOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
OFERTAI

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064—02098
F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP

PARA TK2000 E APPLE
EXPLICACA0 DETALHADA DAS INS-
TRUC0ES DO 6502. ]

APRENDA A FAZER MOVIMENTOS E

DESENHOS EM ALTA RES0LUCA0.
VARIOS EXEMPLOS DE MOVIMENTOS
EM ASSEMBLER COM LISTACEM CO-
MENTADA: URSO, DINOSSA'JRO ,

PESSOJ, PASSARO, ETC.
EXPLICAQA0 DA TRANCA: TK20OO.
INDICABC PARA USUARIOS INI-
CIANTES O'J EXPERIENTES.

FACA SEU PEDID0 JA
ENVIE CHEQUE NOMINAL PARA

MIYUEC - CX POSTAL 129
S.J. DOS CAMPOS - SP - 12200

'®

cnnc
CLUBE NACIONAL DO TK

Fitoteca com 1000 programas em todas as areas.

Garthe uma fita gravada por mes com 10 pro-

gramas de sua escolha.
Perifericos e livros com descontos especiais.

Intercambio de programas.

Sorteios mensais de perifericos.

Programas sob encomenda.
Mensalidade: apenas Cz$ 106,00.

Promocao especial: fique socio e ganhe uma fita

brinde com 5 jogos sensacionais, para TK90X,
TK2000 e TK85.

Informacoes: Caixa Postal 6605
CEP 01051 - Sao Paulo - SP
Tel.: (011)222-5977

y

s
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MICROKtT

DOMINE O SEU
COMPUTADOR
COM OS LIVROS

MICROKIT
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IKSTRUC5ES 00 KiCROPROCESSADOR ol-il
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CONKEKHfa AS ROIIKAS INTERNAS
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PROCURA APOIAR «0S USUARIOS DO APPLE

U ELAB0R«(AE AUTOKFtTICA DE 1EII0S.

PARA DUE BOAS lOfJBS POSSM SER

KJCLMMABAS E 01SSEP1INADA5.

CURSO DE BASIC PR05PSW AVAHCAOO

LIHHA SINCLAIR

C7«« .IB

PROCURA C0KDU71R USUARII A COHSlRUIR SEUS

PROPRIOS PRMRAAAS. POSSUI FLUI06RAAA E UM
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DicionariO
ENCICLOPEDICO DE

InformaticA

FRAGOMENI. A. H., Dicionirio

Enciclop6dico de Informa'tica,

Editora Campus.
O Dicionirio Enciclop6dico de

Informdtica conta com mais de
1 1 000 verbetes e 33000 entradas,

atendendo a todas as areas ligadas

a Informatics como telecomunica-

coes, teleprocessamento, docu-
mentacao, eletronica, cibernetica,

robotic;:, automacao, teoria geral

dos sistemas etc.

.

Os termos sao apresentados
em ordem alfabetjca, alternando

entradas em portugue"s e ingle's.

Entretanto, optou-se, sempre que
possi'vel, por traduzir ou, pelo

menos, aportuguesar os verbetes.

Desta forma, quando uma palavra

aparece em ingle's, o leitor e reme-

tido a sua entrada em portugue"s.

HERNANDEZ, H., 6502 -
Tabela de referenda , Livraria

Sistema.

A tabela de referenda do 6502,
destinadaa micros da linha Apple,

permite ao usuario obter rapida-

mente informacoes como as ins-

trucoes do 6502, codigos de ope-

racao; caracteres ASCII; conver-

sao de numeros hexadecimais para

decimals; desvios relativos (positi-

vos e negativos); instrucoes de mi-
quina; tempos de execucao; e

modos de enderecamento das ins-

trupoes em linguagem de miqu'i-

na deste microprocessador.

BRANCO F°, G., DOS 3.3 -
Dicas emacetes, Ciencia
Mode run Computacao.

Este livro e destinado aos que
desejam conhecer melhor o siste-

ma operacional DOS 3.3. Nele o
leitor vera" como 6 feita sua estru-

tura e organizacao de arquivos,

como o computador grava a infor-

macao e reconhece em qual trilha

ou setor esta sendo feita a leitura

ou gravacao etc..

O autor criou tambem tabelas

com o endereco; o c6digo de cada
setor e trilha e ainda uma outra de
codificacao de gravacao e leitura

de bytes. Sao apresentados, ainda,

programas para recuperacao de ar-

quivos e para gravacao de infor-

macao em uma determinada tri-

lha ou setor.

MARQUES, C. P. C, MATTOS,
M. L., TAILLE, Y., Computador
e ensino — uma aplicacao a

lingua portuguesa, Editora

Atica.

Este livro foi escrito por tres

professores com o proposito de
discutir a validade do computador
como instrumento de ensino. Lo-
go no ini'cio, encontra-se um his-

torico do computador, apresen-
tando caracten'sticas e uma visao

do que \a se fez (e faz) em outros

pai'ses em termos de educacao via

computador.
Apos, os autores enfocam as

vantagens e limitacoes do compu-
tador em relacao a outros instru-

mentos educativos e partem para

uma area de ensino especffica: a

h'ngua portuguesa. Nesta parte, o

livro aborda questoes sobre lin-

gCii'stica e, posteriormente, apre-

senta exemplos praticos de prepa-

racao de conteudo para a monta-
gem de programas, baseados em
princi'pios psicopedag6gicos.

LIVROS RECEBIDOS
• Edicoes Microkit — Usando as

rotinas internas do Apple.
• Editora Campus - C, a lingua-

gem de programacao.
• Editora Francisco Alves — A
expansao da mem6ria (humor).
• Editora Aleph — Colecao de
programas para MSX — Vol .11.

ENDERECO DAS EDITORAS

Editora Atica — Rua Barao de
Iguape, 110, CEP 01507, tel.:

(01 1 ) 278-9322, Sao Paulo;

Editora Campus — Rua Barao de
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.:

(021) 284-8443, Rio de Janeiro;

Ciencia Modern;: Computacao —
Av. Rio Branco, 156, s/solo 127,
CEP 20043, tel.: (021) 262-2789,
Rio de Janeiro;

Livraria Sistemas - Av. Sao Luiz,

187/sobreloja, CEP 01406, Sao
Paulo.

Seja qual for a Linha,

seja qual for a Linguagem

A CAMPUS TEM SEMPRE
UM BEST-SELLER

LAIMQAMENTO/OUTUBRO 86

1 PC Assembler — Daniel G.A. Ouadros —
CzS 79,00

2 VIDEOGAMES - Marcio S. Ehrlich - CzS
95,00

3 TRS COLOR - Guia de ReferSncia - Ro-

berto Valois - CzS 35,00

4 TK90X Primeiros Passos - Carolyn Hug-
hes - CzS 97.00

5 REDES LOCAIS - Luiz Fernando G. Soa-
res - CzS 1 25,00

6 CENTRO DE INFORMACOES - Pedro
LuisKantek - CzS 89 .00

NOVIDADES/86
Dicionirio
7 DICIONARIO ENCICLOPEDICO DE IN-

FORMATICA - Fragomeni, A.H. - CzS
498.00

Computacao para Criancas
8 BASIC PARA CRIANCAS - Watt, S. &

Mangada, M. - CzS 59,90

Aplicativos
13 PLANILHAS ELETR0NICAS: Como

Usa-las - Berry, T. - CzS 145,00

14 VISICALC: Guia do Usuario Brasileiro —
Alcantara, R.B. & Alcantara, P.M. - CzS
86.00

15 VISITREND/VISIPLOT: Guia do Usuario
Brasileiro - Christmann, R.U. - CzS 67,00

Hardware
16 MANUTENQAO DE MICROS - Inclui

Projetos — Costa C. - CzS 119,00

17 CIRCUITOS SINCLAIR - Santos Lima,

D. - CzS 75,00

TRS-80
18 SUB-ROTINAS BASIC Para CP500 e

Compataveis - Sinclair, I. - CzS 69,00

TK90X
19

PC
20

Linguagens
9 C — A Linguagem de Programacao —

Kemighan, B.W. & Ritchie - CzS 165,00

10 LISP PARA MICROS - Oakey, S. - CzS
129,00

11 MUMPS - Lobo, M.P.C. - CzS 73.00
12 PASCAL PARA MICROS - James, M. -

CzS 92,00

BANCO DE DADOS PARATK90X (Inclui

TK85I - Rodrigues, M.S. - CzS 65.00

COMO PROGRAMAR SEU PC - Hart-

nell, T. - CzS 61,00

PROCESSAMENTO DE DADOS
21 TECNICAS DE GERENCIAMENTO DE

ARQUIVOS - Claybrook, B.Y. - CzS
155,00

22 LOGO: IntroducSo ao Poder do Ensino
Atraves da Programacao — Goodyear, P.

- CzS 98,00
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VIAGENS E TURISMO

BRASILTRADE CENTER
INFOR TRAVEL

Viagem de Aperfeicoamento em Informatica aos Estados Unidos.

Brasil Trade Center e um Banco de Negbcios
que, a exemplo dos seus congeneres dos
grandes centra, tern por finalidade fomentar o
intercambio Comercial, Tecnol6g ico e Cultural

entre o seu pais de origem e as outras Nac6es.

Dentro dessa filosofia, o Brasil Trade Center
atraves da sua subsidiaria Brasil Trade Center
ViagenseTurismo, vai levar gruposde brasilei-

ros para visitar as principals empresas Norte-

americanas de Hardware e Software, a come-
gar pelo Silicon Valley na Calif6mia.

Estas visitas irao complementar uma progra-
macao intensiva de cursos e treinamento, o
que constituiranumavaliosacontribuicao para
o aperfeicoamento profissional e pessoal dos
participantes.

FICHA TECNICA

Patrocinador: BRASIL TRADE CENTER

Operador Tecnico: BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO

Transportador: PANAM

Parte Terrestre: INCLUI HOTEIS,
TRANSLADOS E VISITAS TECNICAS

VAGAS LIMITADAS
PRAZO PARA INSCRICOES

ATE DIA 30/10

CONHECA O BTC
GRUPO BTC

BRASIL TRADE CENTER
PROJETOS E PARTICIPATES

BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO

BRASIL TRADE CENTER
HOTEIS E TURISMO

BRASIL TRADE CENTER
METAIS PRECIOSOS

BRASIL TRADE CENTER
ALTA TECNOLOGIA

100% Nacional em Defesa da Reserva
de Mercado

PARTICIPE DO BTC

NO BTC VIAJOU, GANHOU!
Em qualquer viagem Internacional, ganhe
como investimento para a sua famflia, o pri-

meiro e un ico curso de Ingles em video cassete
feito no Brasil e um desconto especial no re-

produtor de video.

Para maiores informa$6es, preencha o cupom
e remeta-o para: BRASIL TRADE CENTER

VIAGENS E TURISMO LTDA.
Av. Epitacio Pessoa, 280

Ipanema — RJ. — CEP: 22471
Tels.: (021) 259-1299/259-1499/259-1542

NOME-

ENDERECO.

BAIRRO

|_CEP

.CIDADE.

.ESTADO. -TEL. rd



A maioria das materias do currfculo escolar pode ser abordada

atraves de programas. Veja agora algumas nocoes sobre...

Software educacional
-Vera Lucia Andrade Kameyama-

Como instrumento de tiabalho do
professor, no auxi'lio a realizacao de

experiencias de apiendizagem, estao

algumas das aplicacpes mais interes-

santes de urn computador, e em
contrapartida, as maiores diflculdades.

Para o que serve o computador como ins-

trumento de ensino? £ basicamente urn

vei'culo para transmitir e processar a mensa-

gem pedagogica. As possibilidades que oferece

estao em produzir "telas de dados" (display

of data), com diferentes formas deapresenta-

cao visual; preparai problemas pata serem

investigados; criar situacSes e/ou produzir

efeitos pseudo-rand6micos. A combinacao des-

tes e de outros recursos oferece diversas e

ricas oportunidades para facilitar o processo

ensino -aprendizagem.

O software com objetivos educacionais

tanto pode ser utilizado na escola, pelo pro-

fessor, como em casa, no reforco de ativida-

des escolares. Quase todas as materias dp
curriculo escolar podem ser abordadas atraves

de programas com diferentes formatos (exer-

cfcio, tutoria, simulacao, jogo e atividades

criativas).

O aluno interage com a maquina, digitan-

do no teclado, apontando a tela com canetas

espcciais ou respondendo oralmente._ Dessa

forma, na maior parte dos programas, € neces-

sano, somente, a familiaridade com o termi-

nal.

FORMATOS DIFERENTES PARA
FINALIDADES DIFERENTES

Os programas com formato de exercicio

sao os mais corriqueiros. Visam sempre a

aquisicao de uma determinada_ habilidade

ou a aplicacSo de um conteiido ja conhecido

pelo aluno, numa area qualquer. Num progra-

ma deste tipo, i necessario, iniciaunente,

despertar sua atencao atraves dos diferentes

recursos oferecidos pelo computador, tais co-

mo desenhos, animacao de elementos grafi-

cos, efeitos sonoros e situacoes liidicas e

fantasiosas. O proximo passo e a proposicao

de tarefas atraves de questoes com numero fi-

nito de possi'veis respostas. A ultima etapa e

o fornecimento do feedback ,
ou seja, o com-

putador informa ao aluno o seu grau de apren-

dizagem em rclacao a tarefa desempenhada.

Na hip6tese dele nao conseguir responder

num determinado espaco de tempo, o progra-

ma deve fornecer uma ajuda suplementar ou
reapresentar a questao de outra forma. Outra

alternativa e permitir ao aluno diversas ten-

tativas de dar feedbacks mais especi'ficos a

cada resposta incorrcta. O programa pode ser

78

concebido de tal forma que possibilite ao alu-

no solicitar pistas, auxflio ou revisao de um
evento anterior. Os programas de cxercf-

cio sao bastante comuns e nem por isso de

qualidade aceitavel. Sao quase sempre de for-

mato n'gido, repetitivos e enfadonhos. Mas &

possi'vel, utilizando criatividade, suporte pe-

dagogico adequado e domi'nio da linguagem,

conceber e realizar bons softwares com este

formato.

Os programas com formato de Tutoria

correspondem a uma metodologja de ensino

individualizado, chamada instrucao progiama-

da. O objetivo, no caso, e transmitir fatos,

conceitos e/ou generalizacoes de um determi-

nado conteiido, atraves da divisao do assunto

em unidades seqiienciadas, pelas quais oaluno
passara uma ou duas vezes, no maximo,
se necessario.

Em casa ou na sala de
aula, o software

educacional e um reforco

curricular.

O tema e organizado em torno de uma
parte central e de va'rias ramificacSes. £ um
tipo de programa mais longo e, por esse

motivo, pressupoe iniimeras etapas. Inicial-

mente, e preciso despertar a atencao do alu-

no, apresentar os objetivos e verificar as

aprendizagens que sao pre-requisitos. Segue -

se a transmissao do conteiido, de maneira

apropriada. Posteriormente, o aluno e solici-

tado a desempenhar uma tarefa que demons-
tre a aprendizagem adquirida.o mais aproxi-

madamente possi'vel, seguida do fornecimento

do feedback e da analise do desempenho
apresentado. Finalmente, deve ser oferecida

a oportunidade de se transferir a aprendiza-

gem adquirida, aplicando o assunto a outras

situacoes diferentes.

Durante o programa, o aluno e orientado

atraves do conteudo, por meio de recursos

como sinais graficos, movimentos, flashes e

efeitos sonoros. £ necessario utilizar pistas

que auxiliem o desempenho ou encaminhem
o aluno para seqiiencias recuperadoras (rami-

ficacoes), quando a resposta, apos algumas
tentativas, nao for satisfatoria. Estas decisoes

sSo tomadas a partir da analise do desempe-

nho especi'fico de cada aluno, o que torna o

ensino mais individualizado. Dessa forma, 6

evidente que quanto mclhor o programa,

mais flexivel cie deve ser, o que acarreta

maior dificuldade na concepcao do software

e exige mais recursos da maquina.

Sunulacdes sao programas que pretehdem

oferecer ao aluno a oportunidade de familia-

rizar-se com situacoes de vida real que podem
ser perigosas, onerosas, imprevisi'veis ou mui-

to complexas. Os fenomenos simulados po-

dem pertencer aos campos da fi'sica, qui'mica,

biologia, psicologia ou ciencias sociais. Sendo
esta uma das aplicacocs do computador no en-

sino que oferece possibilidades mais ricas,

poucos materials didaticos conseguem trans-

mitir, com tanta precisao, vivencias que difi-

cilmente seriam obtidas em situacao de ensino

e aprendizagem.

O programa se inicia com a apresentacao

dos objetivos que devem ser atingidos. Em se-

guida, e configurado, de forma adequada,

o fcn6meno que vai ser simulado, dando ao

estudante a possibilidade de operar algumas

variaveis. 1& deve estar prcvisto o processa-

mento para os dados de entrada do aluno,

o que vai gerar um resultado significativo,

coerentc com o modo como foram operadas

as variaveis. A ultima etapa e o fornecimento

do feedback ao aluno, informando osresulta-

dos da opcracao c suas conseqiiencias.

Outra forma mais sofisticada de explorar

esta modalidade 6 chamada de Modelizacao.

O aluno 6 levado a construir, total ou parcial-

mente, o modelo subjacentc ao fen<5meno e

depois simula-lo. As etapas saorlcvantamento

de hip6teses, coleta de dados, predicao, equa-

cao matematica e comparacao dos resultados.

Os programas com formato de Jogo sao

um misto de exercicio com videogame. Por

esse motivo, utilizam quase sempre os mesmos
recursos encontrados nos games mais corri-

queiros, o que torna alguns desses programas

banais e pouco educativos. O objetivo e pro-

porcionar a aquisicao de uma determinada

habilidade ou a aplicacao de um conteiido,

adquirido anteriormente, dentro de um con-

texto ludico. Tambem, neste caso, e preciso

despertar o interesse do estudante atraves de

uma situacao desafiadora para, em seguida,

solicitar seu desempenho e, finalmente,

informar sobre os resultados de sua atuacao.

Vera Lucia Andrade Kameyama 6 graduada

em Pedagogia e Mestre na Area de Tecnologia

Educacional, pela UERJ. Atualmente, traba-

lha como profcssor,i assistente no Curso de

Pedagogia da Faculdade CSndido Mendes em
Dldatlca e Estrutura e Funcionamento do En-

sino deprimeiro e segundo graus.

A Disprosoft estci com um apetite enorme para conquistar

voce. E Jancou novos sabores no mercado.
Jogos animados e inteligentes, programas com aplica-

cfies comerciais. edi|cacipna,is, profissonais e utiirtarias.

S3o os mais venrjidosTflTBrasil. Refrescantes e delicio-

sas emocoes, em portugues, para usuaVios inteligenies

de TK-90X. TK-95 e MSX
Experimente estas verdadeiras vitaminas de micro.
Elas estSo irresistfveis.
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COMERCIAIS
Contas a Pagar/Recarxtf

• MHfnzes. ComnleiMs
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MICRO SISTEMAS, outubro/86
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da DesRnnri^

EOflyl
• ASWX
• Cornoilador 9as«
• ComocsiB' Muacal

CASSINO
• Sldl Machine
•21 -Bajamo -

Video P*«f'
• StrioPokr

JOGOSAMIMAOOS
•Fuieisoi Super Soccw
•XyZotoo
• Bo:-"

AVEMUWI8

SEMPRE UMjgfSANDE PROGRAMA.
TROPIC ^FOBWATICALTDA
C« Postal iJSai -C6P 02599

•Nuija
• He'o

JU30S ANIMADOS
•Tu-bcAT
»Mr Qcmohj
• Xadre*
• P*Bo«
Mota-moie

•YeatKuriQFu"
•QooniBS
• Alia Squad'on
• Lode WurOTfr
• KungFu
• Eiavaim Action

•Qoil
Kirfls Valley

COLLECTION UNE,
CcJecaoeomIE,
Proo<amasdeS
w^ eribalagarr especial

COMEHClAiS
• CacmlrodflCfcemes

jiadeEaoques

;INO
Smuca ingfeaa

SC'O P(*6f
?1 St'iD

8ESr SELLERS

EUklAS

JOGOS ANIMADOS
• Cosmic Wanoad
• Cau'O'or
• ZOffQ
• Wesl Bami
• Cooku
•Desennsiadoi
Ptes*rre do*

» Pare o Tram
'Ceca-temasrri
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8 lira os8anosdeatrasa 60 micro bras'ileim.
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Chega ao Brasil sucessor do Apple He' "Enhanced".

Tire da cabeca moo que vocvjd tew, im on via em materia de

micros emgerale Apples 'em particular,

£ a primeiram que chega ao Bwsilum Apple Ultimo modelo.

TK 3000 He e urns versao ainda mats avan^ada do

avancadissimo Apple He "Enhanced", iancado em maiode IS8b

nos btados Unities.

f o unico qua rods Tolatmrks e Supercalc 3a.entre mHhares da

outws. Faism sequndos o que os demais micros levam

intetminaveis minutos para la/er, tern memdria b&sica da 64

Kbytes Isxpandlvel com placos ate I Megabyte! e teclado

numdrico incorpotado.

Escreve em portugu&s com tod:is as lattas e acentose com

motor locilidado do que uma mdquim de escrmr pJetrdmca.

E, antra outras exclosMadss, tern um design anatomico, para

maior confono do operador a produtmdade no trabalbo

\fenha logo conhecer e reservar o sev TK3000 He nos

Raveodedores Auiormias Microdigiial.

Os 8anosiewologia que o separam dos outros micros., podam

ser exatamente a distance que voce vai colecar antra sua

ampresB e os concorrentes.
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